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mepro.com.ir adresine yazabilirsiniz. 
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lelerin MS Word veya MS Word tarafından açı- 
labilecek bir formatta olması gerekmektedir. Ga- 
mePro'da yer alan makalelerdeki fikirler yazarla- 
rına aittir. Yayınlanan ilanların sorumluluğu 
ilan sahiplerine aittir. 
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GamePro, bir International Data Group, Inc. (IDG) 
yayınıdır. Merkezi Boston'da bulunan IDG, bilgi tek- 
nolojisi konusunda dünyada en geniş kitleye ulaşan 
kuruluştur. BT sahasında dünyanın en önde gelen ya- 
yıncılık, araştırma, konferans ve fuarcılık şirketi olan 
IDG, 75 ülkede 290 bilgisayar gazete ve dergisi ile 
700 bilgisayar kitabının yayıncısıdır. Ayrıca IDG, 55 
ülkede 225 Web sitesini içinde barındıran IDG.Net 
.idg.net vasıtasıyla Internet kullanıcılarına en 
teknoloji ağını sunmakttadır. Her ay 75 ülkede 
go milyondan fazla kişi IDG'nin 290 dergi ve gazete- 
sinden en az birini okumaktadır. 
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lizce ve Rusça olmak üzere 3 ayrı dilde 20 basılı, 3 
elektronik yayın ile faaliyet gösteren IMG'nin 
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DOSYA KONULARI 


26 Final Fantasy IX 
Final Fantasy serisi tarihinin en iyi 
oyunu işte karşınızda. Yılın en çok 
beklenen oyununun tüm ayrıntıları 
ve kısa bir strateji reberini sizler 
için hazırladık. 


İl 

| 

. 18 Crimson Skies 

| Hava korsanları, Microsoft çok orijinal bir oyun ile 
| sizleri sevindirmeye hazırlanıyor. Hemen kara kara 
| düşünmeyin, bu sizi zorlayacak bir uçuş simülasyonu 

| değil. Kolay kontrolleri ve sağladığı yüksek doz heye- 

| can ile başından ayrılamayacaksınız. B 
| 


İşkence Testi 


48 GamePro Geleneksel 
Kontrolör işkence Testi 


Dört değişik konsol siste- 
minde toplam 27 kontrol 
cihazını, geleneksel 
işkence testimizde den- 
emek üzere korkunç 
testler uyguladık. İşte 
sapasağlam kalanlar ve 


hayatını kaybedenler. & © 6 © 


24 FIFA 2001 3) 


Uzun bir bekleyişin ardından küçük bir hayal kırıklığı ve muhteşem 
grafikleriyle FIFA fırtınası nihayet yeniden monitörlerimizde. | 


Dino Crisis 2 (PlayStation) 
64 Evet, Dinozorlar geri döndü ama gelecekleri varsa 
görecekleri de var! Bu rehberde kullanmanız 


gereken taktikleri ve oyunun tam çözümünü 


bulacaksınız. 


Medal of Honor Underground (PlayStation) 
Si Nazilere karşı sağlam bir müttefik mi arıyor- 
sunuz? Bu rehber sizi zorlu görevlerde en bü- 
yük yardımcınız olacak. 
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Project Eden, Tribes 2, Gift, Trans 
Sanity: Aiken's Artifact, Metal Gear Solid, V-Rally 2, 


Red Alert 2, Sprint Car Racing 


Moto Racer World Tour, Driver 2 


The World is Not Enough, Crash Bash, Dave Mirra, Spyro: Year of the Dragon, 


Buzz Lightyear Star Command, Icredible Crisis, Frogger 2: Swampy's Revenge, 


Knockout Kings 2001, 


Street Fighter 3: Third Strike, D2, F355 Challenge, Demolition Racer, 


San Francisco Rush 2049 


SAT PİR 


Dave Mirra Freestyle BMX, Mario Tennis, Tony Hawk's Pro Skater 2, 

NFL GamebDay 2001, Star Trek: Invasion, Hot Shots Golf 2, 

Ultimate Fighting Championship, Midtown Madness 2, Kingpin: Life of Crime, 
Baldur's Gate Il, The Sims: Livin” Large, NHL 2001, C&C Red Alert 2, 
Rayman 2: The Great Escape, Rune, Sanity: Aiken's Artifact 


Nintendo, 2001 yılında iki yeni oyun sistemiyle oyun- 
severlerin kalbini feth edecek. GameCube ve Game 
Boy Color'ın ayrıntıları. 


Köşemiz bu ay dopdolu: Yeni nesil konsollardan 
hangisini neden tercih etmelisiniz veya 
etmemelisiniz... Ayrıca konsol dünyasından taze 
haberler, ayın listesi... 


Internet gibi uçsuz bucaksız bir dünyada bizim 
gözümüze çarpan Web sitelerini sizler için inceledik. 
Ayrıca bu ay amatör Web sitelerin tanıtımı ile birlik- 
te Top 10 listesi hazırlardık. 
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İlk çıktığında büyük bir oyuncu kitlesi tarafından 
beğenilen Delta Force'un yep yeni üçüncü oyunu 
Delta Force: Land Warrior'la ilgili bilgiler. Ayrıca 
online gaming dünyasındaki yenilikler. 


Her zaman konuşuruz, “Bu oyunun yapay zekası 
süper” veya “çok kötü” diye. Peki nedir gerçekten 
bu yapay zeka? 


FIFA 2001 sonunda teşrif etti. Bizim “muhteşem ikili” 
de ne var ne yok bütün içlerini döktüler. Hatta gaza 
gelip nostalji bile yaptılar. Buyrun burdan yakın. 


Fırat Akyıldız, her zaman arkadaş sohbetlerinde 
nadide bir yere sahip olan, unutamadığımız oyunlarla 
geçmişe doğru yolculuğuna başlıyor. 


Ahh ahh, Alp ya, bütün bunları yazmadan önce, 
“Ya ne olur bunları okuyanların hali” diye bir 
düşünen artık. 


Oyun İndeks 
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EDitÖRDEN 
PSX Mevzusu 


Şu alet Türkiye'ye geldiğinde en çok sevinen kişi 
ben olacağım. PlayStation 2 çözülemez bir bulmaca 
olarak kalmaya devam ettiği müddetçe bana rahat 
huzur yok. Devamlı gelen e-mail'lerde ve mektup- 
larda sorulan soruların yüzde doksanını PS2 oluş- 
turuyor. Sony yetkilileri de net bir açıklama yap- 
mayınca iş bize düşüyor. Öncelikle şunu 
söyleyelim, Internet'te duyduğunuz her şeye inan- 
mayın. Siteleri bağlayan herhangi birşey olmadığı 
için rahatlıkla spekülasyon yapabiliyorlar. Bunlar- 
dan en sonuncusu ile bugün karşılaştım: PlayStati- 
on 2'nin satışına başlanmış diye. Öte yandan eski 
PlayStation'ı getir yenisini götür tarzı bir kampan- 
yayı hiç beklemeyin. Bu tip şeyler yalnızca beyaz 
eşyada olur. Zaten onlar da çok ucuza alırlar. Ay- 
rıca halen PlayStation için oyun geliştirilmeye de- 
vam ediyor. Dolayısıyla favori konsolünüzü halen 
kullanmaya devam edeceksiniz. Bence halen PlayS- 
tation'da hayat var. 

Öte yandan geçtiğimiz aylarda yapılan HE fu- 
arında PlayStation 2'yi Sony standlarından görme 
şansımız olmuştu. Açıkcası çok fazla etkilendiğimi 
söyleyemeyeceğim. Aynı şekilde FIFA 2001'in lans- 
manında FIFA 2001'i çalıştıran PlayStation 2'nin 
grafik kalitesi de öyle ahım şahım değildi. Sonuç 
olarak görünüyor ki, sistemin gücü ne olursa ol- 
sun, programcılar bu gücü tam olarak ortaya çıka- 
rabilecek oyunlar yapmadıkça PlayStation 2 ile 
PlayStation arasında bir fark olmayacaktır. 


Öte yandan halen birçoğunuzun kafasında han- 


gi konsol sorusu vardır. Doğrusunu söylemek ge- 
rekirse, eğer Türkiye'de bir SEGA distribütörü 
olsaydı, şu anda birçoğunuzun evinde birer Dre- 
amcast olurdu. Çünkü sistemin özellikleri hem 
çok iyi hem de oyunları mükemmel. Ayrıca ol- 
dukça erken çıkması ve fiyatının da gayet makul 
olması işin cabası. Aynı şekilde X-Box da oldukça 
rağbet görecektir. Çünkü Microsoft da pazarlama 
konusunda çok iyi ve teknik desteği iyi verebilen 
bir firma. Umarız Sony en kısa zamanda PlayStati- 
on 2 hakkında detaylı bir açıklama yapar. Sabırsız- 
lıkla bekliyoruz. 


Murat YILDIZ 
myildiz&gamepro.com.tr 
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Bütün GamePro cemaatine selam. 
Herkesin yanaklarından öperim. 
Bu kadar öpüşme yeter, ben Mu- 
rat abi ve GamePro hakkındaki 
eleştirilerime geçeyim. Murat abi 
ilk önce senden başlayayım; ceva- 
bında cin min bi şeyler karıştırmış- 
sın ama ben cin değilim ve şeytan 
çarpmak gibi bir niyetim yok. İs- 
mimi tahmin edemiyeceğini san- 
mıştım ama yanılmışım. Her ney- 
se bunlar artık mazi de kaldı. Bir 
dakika aklıma şimdi bir şey daha 
geldi. Bak Murat abi her cevapta 
espiri yapmaya çalışıp ta kendini 
kırıp geçirme, yani bir kaç cevapta 
da espiri yapmayıver canım (bun- 
lara benim ki de dahil). Her cevap- 
ta birilerini rezil etmek zorunda 
değilsin (beni ettiğin gibi). Şimdi 
şu poster konusuna gelelim. Hangi 
sayıda poster verip vermiyeceğini- 
zi anlamadım gitti walla. Ya her 
sayı da verin ya da iki sayıda bir 
verin yahu. Böylece bizi hayal kı- 
rıklığına uğratmamış olursunuz.bir 
de ekim sayısında PS3'ün çıkacağı- 
nı söylemiştiniz. Gerçekten de 
böyle bir şey var mı? (kasım sayısı 
elime daha geçmedi de ondan so- 
ruyorum.) Yoksa da niye böyle bir 
şey yazdınız. Dergi daha çok satsın 
mı diye yaptınız? Tabii fiyat arttığı 
için satış miktarı da düştü dimi? 
Zaten Emre de fiyatı arttırdığınız 
için artık derginizi almıyomuş.ar- 
tık aklıma yazcak bi şey gelmiyo. 
Burada bitirmek zorundayım.(bak 
Murat abi bu kadar sınavım var- 
ken yine de derginizi ve seni ihmal 
etmyip e-mail atıyorum. Herhalde 
yayınlarsın) 

KUBİLAY ŞENTUNALI / EDİRNE 


Merhaba Kubilay 


Seni çok kızdırmışa benziyorum. Ko- 
nuyu bilmeyen okuyucular iki ay önce- 
ki sayıdan Kubilay'dan gelen mektup 
ve cevabı okuyabilirler. Neyse gelelim 
senin gönlünü almaya. Olaya bir de 
şöyle bak, şu anda bütün Türkiye seni 
tanıyor! Artık ünlü birisin Kubilay. Öte 
yandan kendini kırıp geçirmeme gerek 
yok demişsin. Ancak emin ol, bu mek- 
tupları cevaplandırırken büyük keyif 
alıyorum ve hepinizin samimiyetine gü- 
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venerek cevaplar yazıyorum. Yani böy- 
le ufak şeylerden alınmana gerek yok. 
Bak ben alınıyor muyun? Bu arada der- 
gimizde poster verme işini hiç aksat- 
madık. Senin aldığın dergilerin üst kıs- 
mında zaten poster hediyeli diye 
yazar. Bir yanlış anlama sözkonusu Ssa- 
nırım. 


Şimdi gelelim dergi satış meselesine. 
Eğer yanlış anlamadıysam (ki kesin 
yanlış anlamışımdır) dergi daha çok 
satsın diye yalan haber verdiğimizi ima 
ediyorsun (aslında ima lafı çok bile). 
Her dergi satışını artırmak için değişik 
yöntemler dener. Mesela sevdiğiniz bir 
dizi nasıl en heyecanlı yerinde bitiyor- 
sa, bizlerde önümüzdeki aylarda neler 
okuyacağınızı göstererek heyecanı de- 
vam ettiriyoruz. PS3 ile ilgili bir haber 
yayınlandı. Aynı şekilde Indrema ilgili 
de yayınlandı. Yani son sayfada söyle- 
diğimiz herşeyi yaptık. Lütfen bu tip 
şeyleri düşünmeyin. Fiyat meselesinde 
ise sizlerden gelen istek üzerine indi- 
rim yaptık. Umarım daha makul ol- 
muştur. 


Öncelikle bi slm verelim ve asıl 
mevzuya geçelim. Nedir sizin bu 
yaptığınız murat abi ya? Dream- 
cast'i yerden yere vurup duruyor- 
sunuz. PSX2 PSX2 başka bişey 
yok! Yeter ama ya! Gına geldi ya 
alan alır şu illet şeyi! Size mi kal- 
mış ya milletin alıp almaması! 
Nerdeyse silah zoruyla aldıracaksı- 
nız ..... makinayı!!! Şunu bilin ki 
PSX2 hayal kırıklığından başka bir- 


tam çıkmamış bir makinanın 3.cü- 
sünün yapıldığı ne anlama geli- 
yor??? Madem o kadar süper bi 
alet. Bu lafıma nasıl karşılık vere- 
ceksiniz bakalım???? Bu Dergi de 
Bir kaç kişi PSX2 yalakası değil! 
Tuna abi olmasa bu derginin yüzü- 
ne bile bakmayacağım! O kadar si- 
nirlendirdiniz beni! Madem o ka- 
dar seviyorsunuz PSX2'yi, bari 
millete kuponla verin!!! Biraz çeki 
düzen verin kendinize! Bakın uya- 
rıyorum bu dergi PlayStation der- 
gisi DEĞİLLLL! Nintendo, SE- 
GA'da birer oyun devi bunu 
unutmayın! Sony daha bebek... 


Dreamcast 6! 
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Mn 18.Yıl indirimleri... 


"Nemelazım" demeyin, ne lazımsa alın! 
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Z 56K FaxModem, 240 W hoparlör, 
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Canon BIC 2100 Renkli Yazıcı 


63.900.000 TL- 
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270.000 1. 29.900.000 TL 
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Merhaba 


Dreamcast'i yerden yere vurup durduğu- 
muzu nereden çıkardın anlamadım. Orta- 
da zaten böyle bir kanı da, kanıt da yok. 
Aynı şekilde PlayStation 2'yi öven ve al- 
manız için teşvik eden yazılar da yayınla- 
mıyoruz. Yalnızca ortada olan bazı ger- 
çekler var ki Dreamcast teknolojik 
açıdan PlayStation 2'den daha düşük. Öte 
yandan şu ana kadar yapılmış olan oyun- 
lardan bazılarının diğer konsol sistemler- 
de eşi benzeri yok. Dreamcast asıl gücü- 
nü programlamadan alıyor ki bu sayede 
donanım gücüne gerek duymadan daha 
renkli ve kaliteli bir dünya oluşturabiliyor. 


Ancak PlayStation 2'ye de haksızlık etme- 
yelim. Hiçbir özelliği olmasa ve oyun oy- 
namayacak olsanız bile evinize bir 
VCDİDVD oynatıcı almış oluyorsunuz. 
Ayrıca firmanın PS3 için çalışmalara başla- 
mış olması da gayet doğal. Böylece 
PlayStation 2'nin de belki 3-4 yıldır geliş- 
tirildiğini anlıyoruz. Nintendo ve SEGA 
gerçekten de oyun devleriydi ancak onla- 
rı ciddi anlamda kovalayan rakipleri var. 


ŞEL ROTELLA YİRMİ ELLİ 


MERHABA GAMEPROCULAR VE 
SAYGIDEĞER MURAT ABİMİZ (yağ- 
cı geldi yağcın) hemmencicicik sorula- 
rıma geçiyorum 

I-Şu bizim soul reaver 2 ne zaman çı- 
kıcak yaa sabrımız kalmadı artık 
2-Yeni bir Resident Evil oyunu yok 
mu şu sıralar görünürler de? 

3-Benim bilgisayarda directx de bir 
sürü hata görüyorum ve oyun oynaya- 
mıyorum acaba bir directx daha yük- 
lesem mi olur mu yani internetten fa- 
lan hımm? 

3-Alone ın dark PSX versiyonu ne za- 
man çıkıyor? 

(MURAT ABİ HEKESİ ÜNLÜ YAP- 
TIN BİZİ DE YAP BE N'OOLUR HA- 


Dİ BEE!...:)))))) HERKESE BAŞARI- 
LAR!... 
Barış ATAR 


Merhaba Barış 


1. Öncelikle şunu söyleyeyim, Soul Re- 
aver 2 yalnızca PS2 ve Dreamcast için ge- 
liyor (muhtemelen PC versiyonu da daha 
sonra çıkar). Oyunun bitiş tarihi olarak 
2001 sonbahar denmiş. Yani nerden bak- 
sanız yaklaşık bir yıl var gibi. Oyunda ol- 
dukça güzel değişiklikler var. Önümüzde- 
ki ay detaylı bir öninceleme ile karşınızda 
olacak. 
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2. Resident Evil 3'ün şu aralar PC versi- 
yonu çıktı. Ayrıca Gun Survivor'da piya- 
sada. Diğer projelerden şu anda haberi- 
miz yok. Ancak eminim PS2 için detaylı 
bir çalışma hazırlanıyordur. 


3. DirectX'in 8.0 sürümü çıktı. Şu andaki 
CD'lerimizde yok çünkü bizler CD'leri bir 
ay önceden gönderiyoruz. Ancak İnter- 
net'ten indirip kurabilirsin. DirectX prob- 
lemlerini gidermek için elindeki son sürü- 
mü tekrar kurman da yeterli olacaktır. 
Ancak probleminin ekran kartı sürücüle- 
rinden kaynaklanma ihtimali de yüksek. 


4. Alone In The Dark 4 son haberlere 
göre 2001 yazında hem PC hem de kon- 
sollerde piyasaya çıkmış olacak. Umarız 
ertelenmez. 


Sevgili GamePro ailesine en içten di- 


leklerimle merhaba. Benim adım 
Mehmet, 20 yaşında, İzmir'de vatani 
görevimi yapan bir PSX manyağı bir 
gencim. İlk önce birinci yılınızı kutlar, 
daha nice yıllara daha üstün bir şekil- 
de ulaşmanızı dilerim. Size bir kaç so- 
rum olacaktı: 

I. Geçen ayki sayınızda PS2 ile ilgili 
bir kitapçık vereceğinizi duyurmuştu- 
nuz. Bu ayki sayınızda o kitapçığı bu- 
lamadım. Acaba neden? 

2. PS2 ne zaman çıkacak ve kaç para 
olacak? 

3. PS2 çıktığı zaman ilk olarak hangi 
oyunu almalıyım? 

4. NFS'nin hangi versiyonu PS2 için 
çıkacak? 

Şimdilik sorularım bu kadar. Mailimi 
dergide yayınlamasanız bile bana mail 
yolu ile göndermenizi rica ederim. 


Mehmet 


Merhaba Mehmet/cik), 


Öncelikle görevinde başarılar dilerim, ha- 
yırlı tezkereler. Tüm vatani görevini yap- 
makta olan arkadaşlarına ve diğer asker- 
lerimize de selamlarımızı gönderiyoruz. 
Birinci yaşımızı kutladığın için teşekkürler, 
umarız daha nice yılları hep beraber devi- 
ririz. Gelelim sorularının cevaplarına. 


1. Özür dileriz. Kitapçığımız hazır ancak 
Türkiye'de olmayan bir konsol ile alakalı ki- 
tapçık vermek istemedik. Sony'den aldığı- 
mız yanıt, sistemin Ocak ayında Türkiye'de 
olacağı yönünde ve bizler hazırlıklarımızı 
buna göre yapıyoruz. Tekrar özür. 


2. Dediğim gibi Sony yetkilileri Ocak 
ayında çıkmasının mümkün olacağını söy- 
lüyorlar. Fiyat vermekten ise şimdilik ka- 
çınıyorlar. Umarız Avrupa fiyatı ile aynı 
olur (299 USD). 


3. Bu kişiye göre değişir. Ancak geçtiğimiz 
ay gördüğün gibi artık azar azar PS2 oyun 
incelemelerine de başladık. Seçimlerinizi 
daha kolay yapabileceğinizi umuyoruz. 


4. Şu andaki hiçbir versiyonu çıkmayacak. 


Tekrar hayırlı tezkereler. 


KISA VE NET 


Selam GamePro 

Hiç konuşmadan sorularıma geçmek 
istiyorum 

I. Neden hiç GB yada GBC oyunu 
açıklamıyosunuz? (yoksa onların devri 
bittimi) 

2. Arkadaşım 3. sayınızı aldı geri ver- 
miyo (yani hacıladı) naapmalıyım 

3. Zamanında "ABC ONLINE" adlı 
köşe vardı nooldu. 

4. Bütün yazarların resimlerini verir 
misiniz (isimleriyle beraber) 

5. Indrema mı PS2 mi almalı? 

6. Daha güzel ve keyifli oyunlar açık- 
layabilirmisiniz 

Bu mektubu okuğunuz için teşekkür- 
ler hepinize başarılar.(I.doğum günü- 
nüz kutluolsun) 

Korhan ESER 


Merhaba Korhan 
Bende hemen cevaplarına geçiyorum. 


Il. Şu aralar pek oyun çıkmıyor. Ancak bu 
ay gördüğün gibi TeknoZirve köşemizde 

yeni Nintendo sistemlerini tanıtırken Ga- 
meBoy'a da yer verdik. Yeni sistemler ile 
Nintendo'nun bir atak yapacağı kesin. Bu 
ataktan sonra oyun firmaları da daha fazla 
oyun geliştireceklerdir. 


2. Walla bu sana kalmış. Boy ve kilo ne 
kadar, hiç uzakdoğu sporu yaptın mı, ar- 
kadaşın ile ne kadar samimisin, kan gör- 
meye dayanabilir misin? Ama bence en 
iyisi sen onu arkadaşına hediye etmiş ol 
ve biz sana bir tane gönderelim. Abone 
departmanı ile irtibata geç. 

3. Kapandı gibi birşey. 

4. Geçtiğimiz aylarda dergide resimleri 
yayınlamıştık. Ancak tüm yazarlarımız ka- 
rizma dağılmasın diye hangisinin kendisi 
olduğunun bilinmesini istemiyorlar. Sana 
ipucu, aralarında en yakışıklı olan var ya, 
işte o... eee.... Benim. 
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5. Indrema'nın Türkiye'de satılacağından 
bile şüpheliyim Korhan, üzgünüm. 


6. Oyunları daha eğlenceli mi açıklayalım, 
yoksa daha eğlenceli oyunlar mı açıklaya- 
lım? Eğer birincisi ise orta kararı seviyo- 
ruz. Yok eğer ikincisi ise, oyunları sipariş 
üzerine yaptırmıyoruz. Millet ne yaparsa 
onu inceliyoruz. 


PSX MEVZUSU 


Hepinize selamlar bütün GamePro 


çalışanları. Bu size ilk e-mail'im. Der- 
ginizi birkaç arkadaş beraber severek 
okuyoruz ve çok keyif alıyoruz. Dergi- 
niz geçenlerde iki buçuk milyon oldu 
fakat dergide fazla bir değişiklik göre- 
medik.umarım bu durum değişir. 
Şimdi sorularım: 

I. Ne zamandır Resident Evil haberi 
vermiyorsunuz yoksa PSX'de RE dev- 
ri kapandı mı? 

2. PSX cd'si için birşey yapamadığınızı 
biliyorum fakat PSX içinde bir çözüm 
düşünseniz artık. 

3. PSX2 mevzusu iyice karıştı bunun 
için iyi bir açıklama yapsanız diyorum. 
4. derginizde bazı ufak değişiklikler 
yapsanız yani şu mavi olan sayfalar 
bence çok sıkıcı berbat. 

Bu maili size atmak benim işimdi ya- 
yınlamakta sizin işniz umarım yayın- 
larsınız.hepinize iyi çalışmalar. 
YUNUS EMRE ÇAVDAR 


Merhaba Yunus 


Dergimizde bu ay indirim yaptık. Umarım 
herkesin isteği yerine gelmiştir. Şimdi so- 
rularının cevaplarına geçiyorum. 


I. Şu anda öyle görünüyor. Gun Survivor 
haricinde yeni bir oyun çıkmadı. 


2. Artık bu konuda söz vermek istemiyo- 
rum. Ancak bazı şeyleri hazırladığımızı da 
bilmenizi isterim. 


3. PSX2 bizler için de gayet karışık bir 
mevzuu. 

4. Dergide sürekli değişiklikler yapılıyor. 
Mavi sayfalardan kastın köşeler ise, bir- 
çok okurumuz onları ilgiyle takip ediyor. 


YİNE PS2 


Sevgili GameProcular hepinize mer- 


haba.ben bir GamePro hastasıyım ve 


Fikirleriniz Bizim İçin Önemli! 
Bu derzi sizlerin, dolayısıyla içinde neler bulun- 
masını istiyorsanız bize yazın. Mektuplarınızı, 
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GamePronun 13 sayısıda bende 
var ve İ4.sayınızı 4 gözle bekliyo- 
rum.ayrıca AHAPPY BIRTH- 
DAYAfalan yani!!.birkaç tane so- 
rum olacak inşallah.cevaplarsınız: 
I-Hani PS2 kitapçıgı verecektiniz? 
2-X box nezaman gelecek hiç bir 
fikriniz varmı? 

3-PSX2 nim Türkiyadeki satış fiya- 
tı ne olacak? 

4-PSX2 çıkınca PSX'e oyun yap- 
maya devam ederlermi? 

şimdilik bukadar. (yeni sayınızı sabır- 
sızlıkla bekliyorum) 

ERDİNÇ KUTUP/ANKARA 


Merhaba Erdinç 


GamePro'ya daha nice yıllara diyoruz. Ge- 
lelim cevaplarına: 


I. Daha önceki soruya verdiğim cevabın ay- 
nısı senin için de geçerli. 


2. Şu anda oldukça belirsiz. 
3. Bu da belli değil. 


4. Muhtemelen ederler çünkü PlayStation 
One çıktı. 


PS2 FANATİĞİ 


merhaba GamePro çalışanları 

bu size yolladığım ilk mail lütfen der- 
ginizde yazın yoksa birdaha almam. 
Derginizi ilk çıktığı günden beri kaçır- 
madım(yalan söylemiyorum) Ben ko- 
nuya gelim,ben bir PlayStation 2 has- 
tasıyım. Derginizde ps2 ye az yer 
ayırıyorsunuz. Benim isteğim şu Dre- 
amcast denen konsola biraz daha az 
yer ayırın. Her kese iyi günler özellik- 
le PLAYSTATİON 2 sahibi olan şans- 
lılara. 

SERKAN ARAT 


Merhaba Serkan 


Sırf dergiyi almayı bırakmaman için mek- 
tubunu yayınlıyorum. PS2'ye az yer ayır- 
mıyoruz. Mesela bu ay hiç incelemesi 
yok. Dreamcast denen konsol?!? PLAYS- 
TATION 2 sahibi şanslılar?!??Hadi n'lour 
bir daha DC vs PS2 kavgası başlasın. 


HAFTALIK DERGİ ÇIKARIN!?! 


merhaba GamePro ailesi öncelikle şu- 
nu söyleyeyimki derginiz çok güzel ve 


GamePro Dergisi 

İhlas Medya Center, 

29 Ekim Cad. No: 23 
34530 Yenibosna/İstanbul 


sürükleyici ,aldığım ilk gün bitiriyo- 
rum .Biraz komik olabilir ama hafta- 
lık çıkarmayı düşünüyormusunuz ney- 
se fazla uzatmadan sorularımı 
sorayım : 

I) guake3 PSX e çıkabilirmi (128bitlik 
görüntü beklemiyorum tabi ki) 

2) IPSX ile ekranı bölmeden iki tele- 
vizyondan oyun oynanabilir mi? 

3) Tomb Raider oyunu bence çok or- 
jinal ve güzel (özellikle trI) 

4) PSX dergisi ne zaman çıkıyor 

5) Dikkatimi çeken neden kötü buldu- 
gunuz oyunları bi sayfa anlatıyorsunuz. 
Sorularım şimdilik bu kadar.Oyunsuz 
gün geçirmeyen herkese selamlar.. 
Çağlayan Genç 


Merhaba Çağlayan 


Haftalık dergi olarak çıkarırız ancak yal- 
nızca 2 hafta. Ondan sonra bizi bir daha 
bulamazsınız. Şu anki tempomuz bile bün- 
yemize gayet iyi (!) geliyor. Gelelim soru- 
larının cevaplarına. 


1. Hayır muhtemelen çıkmaz. Ouake 3 ne 
kadar berbat olursa olsun, grafikler açısın- 
dan yeni bir basamağı temsil ediyor. As- 
lında Ouake 3'ü bir oyun olarak değerlen- 
dirmemek gerek, daha çok yeni bir grafik 
motorunun demosu gibi birşey. Dolayısıy- 
la böyle bir yapımın PSX'de işi yok. 


2. Ne yazık ki hayır. 


3. Bence de. Özellikle TRI zamanının en 
güzel oyunlarından biriydi. Seri halen gü- 
zelliğini korumaya devam ediyor. 


4. Yakında diyelim. 


5. Bazen kötüyü anlatmak uzun sürebili- 
yor. Bazen birkaç sayfa anlatsanız bile in- 
sanlara kötü olduğuna inandıramıyorsu- 

nuz. Dolayısıyla elimizden geleni yapmak 
istiyoruz. 


Veya, mektup(Ogamepro.com.tr 

e-mail adresine gönderin. 

Tüm mektupları yayınlamamız imkânsız ve özel 
olarak cevaplar gönderemiyoruz. 
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Yeni Aliens vs. 
Predator Level'ları 


Fox Interactive geçtiğimiz 

günlerde, Aliens vs. Predator 

oyunu için iki yeni üc 

vel piyasaya sürdü. "Azı 

"Bleak" adındaki leveli: 

bu FPS için he 

ha piyasaya ve planının bir 

çası. Tüm level'ların deathmatch, skir- 
mish ve coope 


leceğini söylemeyi 


Azure, ortasında dönen büyük bir mavi kristal 


bulunan, tek odalık bir arena. Oyuncular kris- 


talin altında bulunan çukura dikkat etmeliler. 


Çünkü bu çukura düşmek, oyunda yer alan üç 
z ş Yy Y ç 


Pultugronade Pulse Amme 


üye 
La VE 

(Rende © Round 

İl EREN iii 

ırkın mensupları ni bir ölüm de- 


mek. Bununla bera Alien'lar çukurun 


k ise, C şeklindeki koridordan si- 
metrik biçim aha üst ve daha 
viyelere ulaşmayı sağlayan bir o 
sahip, minimalist bir level. Azure ve 
Bleak level'ları AvPNews.com adre- 


sinden indirilebilir 
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Aral İthalat Genel Müdürü Ömer Faruk Demir ve Galatasaray'lı futbolcular. 


Oyunun tanıtımı Galatasaray'lı futbolcularla birlikte Metin Oktay tesislerinde 
gerçekleştirildi. 


Taffarel Fifa 200Vi oldukça sevmiş görünü- 
yor. 


bir oranda gelir de elde edecek. 


bir maç sırasında oyuna daha iyi konsantre 
olmayı kolaylaştırıyor. Güçlü sponsor firma- 
larla birlikte çalışmanın Türkiye'de orijinal 
yazılımlara duyulan ilgiyi artıracağını söyleyen 
Ömer Faruk Demir, bunun da sektörde ya- 
pılacak yeni atılımlara ışık tutacak bir gelişme 
olduğunu ifade etti. 
Düzenlenen tanıtım toplantısında FIFA 2001 
demolarının gösterildiği PC ve PSX One'ın 
yanısıra PlayStation 2 de oldukça dikkat çek- 
ti. Galatasaray'lı futbolcular da oyuna büyük 
ilgi gösterdiler, ancak okuyucularımız kadar 


başarılı olabileceklerini düşünmüyoruz. 


FIFA 2001'in Türkiye tanıtımı geçtiğimiz günlerde Galatasaray'ın Florya 
Metin Oktay tesislerinde yapıldı. Electronic Arts Türkiye Distribütörü Aral 
İthalat tarafından düzenlenen organizasyona, şirket yetkilileri ve basın men- 
suplarının yanısıra başta Taffarel, Bülent ve Ergün olmak üzere bazı Galata- 
saray'lı futbolcu ve yöneticiler de katıldı. 

EA ve Aral İthalat, FIFA 2001 için geçtiğimiz yılın UEFA Kupası Süper Kupa 
Şampiyonu Galatasaray ile bir anlaşma gerçekleştirdi. Buna göre FIFA 2001 
oyununda Galatasaray takımının resmi olarak bulunmasının yanısıra, şüphe- 
siz takımın yıldızı olan Hagi'nin resmi de oyunun ambalajında yer alıyor. 
Daha önceki FIFA oyunlarında David Beckham, Paul Scholes, Sol Campbell, 
Fabian Bartez, David Ginola, Jam Stam ve Bergkamp gibi oyuncuları kulla- 
nan firma, Galatasaray ve Hagi ile anlaşarak Türk futbolunun son yıllardaki 
gelişmesini de gözler önüne serdi. Galatasaray geçtiğimiz yıl FIFA 2000'de 
yer alması karşılığında EA'den belli bir ücret talep etmiş, ancak şirket buna 
yanaşmayınca takımımız oyunda yer almamıştı. Geçen yıl Galatasaray'ın el- 
de ettiği başarılar gözardı edilemeyecek kadar büyük olunca Electronic 


Arts, UEFA Kupası ve Süper Kupa Şampiyonunun ne olursa olsun böyle bir 


oyunda yer almasının gerekliliğini gördü ve doğal olarak Galatasaray'la bir anlaşma yaptı. Bütün bunlara ek olarak 


Galatasaray, oyunun Türkiye'de PC, PlayStation ve PlayStation 2 formatlarında gerçekleştirilecek satışından belli 


Aral İthalat Genel Müdürü Ömer Faruk Demir yaptığı açıklamada, Galatasaray ile yapılan anlaşmanın Türkiye ligin- 
deki diğer takımların da oyuna eklenmesi yolunda önemli bir adım olduğunu ve FIFA 2002'de bu hedefin gerçek- 
leşmesi için çalıştıklarını belirterek, bunun da yaklaşık 400.000 adet talebi olduğu tahmin edilen oyunun ne kadarı- 
nın orijinal olarak satılacağına bağlı olduğunu söyledi. 

FIFA 2001'de Galatasaray dışında Aral İthalat'ın toplam dört yerel sponsoru bulunuyor. Bu sponsorluk sayesinde 
stad reklam panolarında Ülker, Power FM, Star Digital ve Doğan Grubu'nun ilanları görülebilecek. Tabi bu Türk 


Milli Takımı veya Galatasaray ile yaptığınız 


İşte FIFA 2001 Pastası! Tanıtım sonrası afiyetle yendi. 


WWW.GAMEPRO.COM.TR MEKTUPGGAMEPRO.COM.TR 


Gİ ey ei 
TOKYOGAME İğ 
SHOW 2000 


Gran Turismo, uçuş simülasyonları ve Ping-Pong (!) fuarda en çok göze 
çarpanlar. 


Geçtiğimiz günlerde Japon medyası ve oyunseverler, Tokyo Game Show için Makuhari Messe Conven- 
tion Center'da buluştular. Yılda iki kez düzenlenen bu etkinlik, hazırlık aşamasında bulunan oyunlar hakkında ön bilgi edinmek için önemli bir fırsat olarak görülüyor. 
Çünkü burada tanıtılan oyunların çoğu dünya çapında satışa sunuluyor. 

E3 gibi, Tokyo Game Show da görsel ve işitsel öğeler içeriyor. Dans gösterileri, canlı müzik yapan gruplar, DJ'ler ve dev ekranlar kalabalıkların ilgisini çekiyor. Salon 
aralarındaki bölümlerde ise ziyaretçiler, hayran oldukları oyun karakterlerinin giysilerine bürünen görevlilerle fotoğraf çektirmeyi ihmal etmiyorlar. Tabi bu karmaşanın 
arasında oyunların tanıtımı ihmal edilmiyor. 

Nintendo'nun düzenlediği Spaceworld etkinliği yakın zamanda yapıldığından olsa gerek, fuarda PlayStation ve PlayStation 
2'nin ağırlığı göze çarpıyor. Birkaç Dreamcast oyunu dışında Sega'nın da fazla bir etkinliğini göremedik. Büyük ihtimalle Sega da, 
Nintendo gibi kendi organizasyonunu kendisi düzenleyecek. 

Sony, Gran Turismo 2000'in (yeni adıyla Gran Turismo 3) güzel bir tanıtımını gerçekleştirdi. Oyun üzerinde grafiksel 
olarak oldukça uğraşılmış. Bu da gecikmeyi bir ölçüde haklı kılıyor. Araç modellerinin belirginliği, çevre grafiklerinin gerçekçiliği 
ve buna rağmen frame rate'in yüksek kalabilmesi oyunseverleri heyecanlandırmaya yeter herhalde. 


Sky Gunner, Sony'nin standında gösterimi yapılan bir diğer oyun. PS2 için hazırlanan oyun, grafikleri anime çizimlerden ol- 


dukça etkilendiği belli olan bir uçuş simülasyonu. Oyunun en zevkli bölümü büyük uçak filolarına karşı yapılan it dalaşı hiç kuş- 


Bust-A-Move'da çeşitli dans figürlerini yapmak kusuz. Makineli silah ve roketlerle yapılan atışlarda isabet oranı arttıkça 
fazla zor değil. PlayStation 2 için elden geçiri- 


ekstra kombo puanları kazanıyorsunuz. Halen geliştirme aşamasında olan 
len grafikler ise görsel açıdan tatmin edici. p Y geliş ş 


Sky Gunner için birşeyler söylemek erken olsa da, bu kadar bilgi oyunu 
merakla beklemek için yeterli olsa gerek. 

INamco'nun PS2 için hazırladığı Ace Combat 4'ü ise beklenenden fazla ilgi gördü. Günde bir defa gösterilen vi- 
deo demo, kalabalık bir kitleyi Namco standına çekmeye yetti. Bu action/uçuş oyunu, harika denebilecek düzeydeki 
uçak ve arazi detaylarıyla birçok PC uçuş simülasyonundan daha güzel görünüyor. 

İşin esprisi, Ping-Pong oyunları açısından rahatsız edici bir gidişin söz konusu olduğunu belirtmeliyiz. Evet doğru 
duydunuz; Ping-Pong oyunları. Fuarda tanıtılan, PlayStation ve PS2 için hazırlanmış Ping-Pong oyunlarının sayısı üç- 
ten daha fazlaydı. Bunların içinde ziyaretçiler tarafından oldukça ilgi gören Psikyo'nun Ikuze Onsen Takkyu da 


bulunuyor. Grafikleri oldukça başarılı olan oyunda birçok karakter ve arena bulunuyor. Hareketler ise Sega's Vir- ç..,. ışık gösterileri Tokyo Game Show'u oyuncular 
tua Tennis gibi oldukça sade ve basit. için reddedilmez yapıyor. 
Öte yandan, bazı güzel oyunlar salonların ıssız köşelerinde kalmıştı. Koei standında tanıtılan Midway'in yakında piyasaya çıkacak olan PS2 oyunu Gauntlet Dark Le- 
gacy bunlardan birisiydi. Oyundaki hareketli platformlar, ışık efektleri ve savaşlar, tanıtımı izleme şansı bulan ziyaretçileri oldukça heyecanlandırdı. 


Ancak Midway çıkış tarihi konusunda resmi bir açıklama yapmadı. 


Capcom standında tanıtılan Snowboard Heaven, arcade yönüyle EA Sports Big's SSX'ten daha fazla aksiyon vaat edi- 
Başarılı PSX emülatörü yor. Sakin bir dağ kasabasının karla kaplı yollarında veya doruktan aşağıya hızlı bir şekilde kayarak snowboard kullanmak 
VirtualGamesStation PC'de! oldukça zevkli olsa gerek. Oyunda freeride, boardercross ve head-to-head olmak üzere üç ayrı oyun modu bulunu- 


yor. Tabi çeşitli rakipler ve seçebileceğiniz snowboard'lar da oyunseverleri bekliyor olacak. 
Macintosh kullanıcılarını PlayStation oyunlarına , ç N Aşar : - 
doyuran Virtual Game Station (VGS), Connectix Jaleco ise Carrier: The Next Mutation'ın oynanabilir bir demosunu ziyaretçilerin beğenisine sundu. Ön- 


tarafından PC'ye uyarlandı. Bleem!'e oranla daha yük- cekilere göre daha fazla mutant avının yapıldığı Carrier'ın yeni oyununda, grafikler de daha net ve güzel bir 


sek uyumluluk gösteren VGS, birçok popüler PSX oyu- şekilde hazırlanmış. Action/adventure tarzındaki oyunda uygulanan yeni first person görüş sistemi hedefle- 
rte “ bir konfigürasyonla soru rma- uz kr — 

a e RO me ve çevreyi izlemede büyük kolaylık sağlıyor. Ayrıca oyunun DVD formatında hazırlanması, CG mo- 

dan oynamar izin veriyor. Ancak, bu b ülatö- ra li Lİ 

rün dezavantajlarından biri grafiklerde BI n yaptığı gibi vie'lerin oldukça kaliteli görünmesini sağlamış. 


sı Enix, ünlü dans oyunları serisi Bust-A-Move'un 
(Bust-A-Groove olarak da biliniyor) PS2 versiyonunu 


oynanıyor. D MM fuarda tanıttı. Bust-A-Move: Dance Summit 2000'in 

ise fiyatının epey yüksek olu- 

z di oynanışı ve grafikleri üzerinde uzun süre çalışılmış ve ye- 
ynanışı ve g çalışılmış ve Yi 


play M > a GİRL 
playSta şu. Emülatöre sahip olmak 


! ş 
on Your comPu” için 49$” ç na niden hazırlanmış. Farklı kamera açılarına ek olarak, sah- 
lu gi. ye 
ire er EKNNLEM nede dans eden karakterler ve 3D arkaplan oyunun olduk- 


sıl sonuç verdiğini gör ça renkli ve güzel görünmesini sağlıyor. 

mek için ww.virti ; ÇET 
> Sonuç olarak, Tokyo Game Show'un sonbahar bölümü 

mestation.com ad 

oldukça renkli ve eğlenceliydi. Ancak daha hiçbir şey bitmedi. 


den demo versiyo- 
nunu indirebilir- Nisan ayında düzenlenecek diğer TGS'de de birçok yeni oyun, 


Sony'nin anime uçuş oyunu Sky Gunner, en çok 
umut veren oyunlar arasında. 


siniz. meraklıların beğenisine sunulmaya devam edecek. 
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SONY, 


PS2 OYUN 
AKVİMİNİ 
AÇIKLADI 


Twisted Metal ve Syphon Filter serilerinin devam oyunları 


2001'de geliyor. 


Aylar süren spekülasyonların sonunda Sony, PlayStation 2 için piyasaya süreceği first-party 


oyunlar (Sony'nin kendisi tarafından hazırlanan oyunlar) hakkındaki planlarını açıkladı. E3 fuarıy- 


şimdilik sadece geliştirme aşamasında. 
Sony'nin hazırlıklarını sürdürdüğü 989 spor oyunu hakkındaki gelişmeler şimdilik gizli tutulu- 
yor. Sony üst düzey yöneticilerinden Kaz Hirai, yaptığı açıklamada NFL GamebDay 2001 için ya- 


la birlikte ortaya çıkan beklentilerin aksine, bir tek Fantavision raflardaki yerini almış durumda. 
Ancak dört oyun da sırada bekliyor: Gran Tourismo 3 (GT 2000 olarak biliniyor), Ico, Exter- 
mination ve Dark Cloud. Syphon Filter'ın PS2 versiyonu da aslında bu oyunlar arasında, ancak 


pılan çalışmaların bitmek üzere olduğu ve geliştiricilerin hummalı bir şekilde çalışmakta olduğu- 


yan ekip üyelerinden birçoğu, Twisted Metal: Black'i gerçekleştirmek 


üzere daha önce Sony'nin anlaşma sağladığı Incognito yapımcı şirketine 


Evil Twin 

İkizleri 

Yetim Cyprien ile karanlık, 

tehlikeli ve fantastik bir dün- 

yada yolculuğa çıkmadan önce, 
Mayıs 2001'e kadar sabretmeniz 
gerekiyor. Bu ufaklık, boyundan 
büyük işlere kalkışıyor. Yaratıklara 
karşı zafer kazanmak için, büyük 
güçlere sahip ikiz kardeşine dönüşe- 


bilmesi onun en büyük silahı. Cyprien, 


LI 


süper Cyp'a dönü ü zamanlarda, düşman- 
larını ateş toplarıyla kaçırabiliyor. Ubi Soft 
tarafından Mayıs 2001 yayınlanacağı açıklanan 


oyun action/adventure tarzında. 


Venom 

3D shooter tarzındaki Venom'da bilgisayar 
tarafından yönetilen iki refakatçiyle, dünyayı 
saldırgan uzaylılara karşı korumakla meşgul- 
sünüz. Yepyeni grafik motoru, olayların 
geçtiği yerleri, figürleri ve ışık efektlerini 
muhteşem bir şölen haline getiriyor. Ve- 
nom, multiplayer modunun yanısıra, tekli 
görevlerde birçok kişiyle birlikte oynama 
fırsatı veriyor. GSC Gameworld tarafın- 
dan hazırlanan oyun bir aksilik olmazsa 
2000 yılının son günlerinde piyasada 


olacak. 
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katılmış durumda. Tasarımcılardan David Jaffe'nin yaptığı açıklamaya göre 
oyun, Seven (Yedi) filminden de esinlenilerek önceki iki oyuna göre daha 
karanlık bir atmosfere sahip olacak şekilde hazırlanıyor. Twisted Metal: 
Black, daha geliştirme aşamasının ilk safhalarında olmasına rağmen, gra- 
fiksel olarak şimdiden birçok hoş ayrıntıya sahip. Bunlardan birisi lastikle- 
rin parçalanması ve yerinden çıkarak yollarda başıboş dolanabilmesi. Bu 
tip ufak ayrıntıların gerçekleştirilmesi hiç kolay değil tabi ki. Ancak görsel 
açıdan da oldukça hoş göründüğünü söylemek gerekiyor. Başlangıçta 
first-party oyunların sayısını az tutan Sony, kozunu ilerleyen günlerde oy- 


nayacak gibi gözüküyor. 


SONY'NİN RESMİ 
PS2 OYUN LİSTESİ 


Ülkemizde PlayStation 2'nin piyasaya çıkmasına az bir süre 
kala ABD'de PS2 oyunlarının çıkış tarihleri açıklanıyor bile. 
Biz de şimdilik sizlere bu tarihleri ve oyunları vermekle yeti- 
niyoruz. Önümüzdeki sayılarda bu oyunlar hakkında ayrıntılı 
bilgiler bulabileceksiniz. 


Ekim 2000 


Armored Core 2 Agetec 


nu söyledi. Ancak herhangi bir çıkış tarihi bilgisi de verilmedi. 
Gerçekleştirilen basın toplantısının yıldızı hiç kuşkusuz Twisted Metal: Black oldu. Bu, ünlü 
serinin PS2'ye uyarlanan ilk oyunu olma özelliğini taşıyor. İlk iki Twisted Metal oyununu hazırla- 


$PEÇTAL 


Twisted Metal: Black, öncekilerden daha az çizgi film 
tonlarına sahip olmasının yanında, daha karanlık bir at- 
mosfere sahip. 


Kasım 2000 


Disney's Donald Duck: Goin' Ouackers Ubi Soft 
FIFA 2001 Major League Soccer EA Sports 

FI Racing Championship Ubi Soft 

Gradius Ill & IV Konami 

NASCAR 2001 EA Sports 

Rayman 2: Revolution Ubi Soft 

Sky Odyssey Activision 

Super Bust-A-Move Acclaim 

Theme Park Roller Coaster Electronic Arts 


Dead or Alive 2: Hardcore Tecme 


World Destruction League: Thunder Tanks 3po 


Dynasty Warriors 2 Koei 


ESPN International Track & Field Konami 
ESPN Winter X Games Snowboarding Konami 


Eternal Ring Agetec 

Evergrace Agetec 

Fantavision Sony. 

Gun Griffon Blaze Working Designs 

Kessen Electronic Arts 

Madden NFL 2001 EA Sports 

Midnight Club: Street Racing Rockstar Games 
Moto GP Namco 

NHL 2001 EA Sports 

Orphen Activision 

O-Ball Billiards Master Take 2 interactive 
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 Midway Home Entertainment 
Real Pool infogrames 

Ridge Racer V Namco 

SSX Electronic Arts 

Silent Scope Konami 

Silpheed: The Lost Planet Working Designs 
Smuggler's Run Rockstar Games 

Street Fighter EX3 Capcom 
SurŞng H30 Take 2 interactive 

Summoner THO 

Swing Away Golf Electronic Arts 

Tekken Tag Tournament Namco 
Time$plitters Eidos 

Top Gear Daredevil Kemco 

Unreal Tournament Infogrames 

Wild Wild Racing interplay 

X Sguad Electronic Arts 


Aralık 2000 


Army Men: Air Attack 2 3po 

Army Men: Sarge's Heroes 2 3po 

Carrier Morphed jaleco 

Formula | 2000 CE EA Sports 


MDK 2: Armageddon interplay. 
NBA Live 2001 EA Sports 


Oni Rockstar Games 
Star Wars StarŞghter LucasArts 
Warriors of Might & Magic 3po 


Ocak-Şubat-Mart 2001 


4x4 Evolution Gathering of Developers 

AlI Star Baseball 2002 Acclaim Sports 

Dark Angel Vampire Metro 3D 

Driving Emotion Type-S Sguare EA 

ESPN MLS Game Night Konami 

Fur Fighters Accaim 

Gauntlet: Dark Legacy Midway Home Entertainment 
Gran Turismo 3 Sony 

High Heat Baseball 2002 3po 

Kengo Crave 

NBA Hoopz Midway Home Entertainment 
Onimusha: Warlords Capcom 

Star Wars Super Bombad Racing Lucas Learning 
The Bouncer Sguare FA 

Tiger Woods PGA Tour 2001 EA Sports 
Ultimate Fighting Championship Crave 

Vikki's Adventures 3DOo 


World Destruction League: Warjetz 3po 
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Maymunlar 
Adasından Kaçış! sü” 


Ünlü serinin dördüncüsü Escape From Monkey 


Island geliyor. 
B” birçok kişi LucasArts'ı Star Wars serisi oyunları sayesinde tanıyor. Ancak biz, şirketin ha- 


zırlamakta olduğu müthiş adventure oyunlar sayesinde yıllardır tanındığını biliyoruz. LucasArts'ın son 

adventure oyunu Grim Fandango, 1998 yılında oldukça ilgi görmüş ve beğenilmişti. Öte yandan yine ad- 
venture olan ve oyunseverlerin çok sevdikleri Monkey Island serisinin devamı sabırsızlıkla bekleniyordu. 
LucasArts buna tepkisiz kalamazdı ve şirket, oyunun Escape From Monkey Island adındaki dördüncüsünü 
hazırladı. Oyun, siz dergiyi okuduğunuz sırada büyük ihtimalle piyasaya çıkmış olacak. 

Seriyi çok iyi bilmeyenler için söyleyebileceğimiz şey; ilk oyunun 90'lı yılların başında Secret of Monkey 
Island adıyla piyasaya sürüldüğüdür. Diğer oyunlar Monkey Island 2: LeChuck's Revenge ve The Curse of 
Monkey Island da en az ilk oyun kadar ilgi gördü. Serinin her bir oyunu, kendi zamanlarında oyun tasarı- 


mındaki son teknolojik gelişmeleri yansıtma açısın- 


dan birer dönüm noktası oldular. Escape From 
Monkey Island'da ise özellikle 3D grafikler üzerinde © Bu kadar ateşli bir korsan görmüş müydünüz?. 
durulmuş. 

Kahramanımız Guybrush bu sefer, 2D olarak hazırlanan arkaplanın önünde her şeyiyle 3D bir ka- 
rakter. Arkaplandaki resimler yine bol renkli ve çizgi film benzeri olsa da, 3D çizilen Guybrush hiç de 
sırıtmıyor. Klavye, joystick veya gamepad ile kahramanımızı yönlendirmek yeterince basit olduğu gibi, 
kontrolleri öğrenmek de oldukça kolay. Grim Fandago'daki Manny Calavera benzeri, Guybrush da ka- 
fasını önemi bulunan yöne çevirebiliyor ve birşey yapılması gerektiğinde seçenek ekranı monitörde be- 


liriyor. Ayrıca akıllıca seçilmiş bakış açıları ise oyunu neredeyse bir animasyon filmi seviyesine çıkarma- 


ğ yı başarıyor. 
Kahramanımız Guybrush meraklı turistlerle de konuşmak Diğer adventure oyunları gibi Escape From Mon- 
orun AYD key Island'da oyuncular inventory'deki malzemeleri- 
ni kullanarak, diğer karakterlerle etkileşime girerek mantıklarıyla birçok bulmacayı ve sorunu çözmek zo- 
runda kalacaklar. Oyundaki ilk birkaç bulmaca adventure ustalarına biraz basit gelebilir, ancak acemiler 
için de iyi birer alıştırma olma özelliğine sahip. Öte yandan beklenebileceği gibi oyundaki herşey bu kadar 
basit olmayacak. İlerleyen bölümler en tecrübeli adventure ustalarını bile zorlayacak nitelikte zor bulma- 
calarla dolu. 

Monkey Island serisinin oyuncular tarafından en beğenilen yanı hiç kuşkusuz o müthiş espri anlayışı ol- 
muştur. Tabi Guybrush Threepwood'un nasıl geri döneceği de oldukça merak edilen bir konuydu. Açıkça 
görünüyor ki Escape From Monkey Island, öncekilerden çok daha karmaşık ve komplike bir yapıya sahip. 


Oyuncular isterlerse oyuna dalıp, bulmacaları hızlı bir şekilde çözüp ilerleyebilirler. Öte yandan gülmek Guybrush düşünüyor; balık mı, makine mi? 


ve eğlenmek isteyenler daha yavaş ilerledikleri takdirde beklediklerini bulacaklar. 


Anet'ten Logo Yarışması 


net, oyun sunucuları için bir logo tasarım yarışması düzenliyor. Başvuru süresinin 20 Kasım tarihinde 


başladığı yarışmanın son başvuru tarihi ise | Ocak 2001. Bu süre sonunda değerlendirme Anet tarafından 
oluşturulacak seçici kurul tarafından yapılacak. Birinci seçilen logonun tasarımcısı ise | adet Asus AGP-V7700 


GeForce? GTS ekran kartının sahibi olacak. Yarışma sonuçları Ocak ayının ilk haftası Anet oyun sayfalarından < Ani Gök NİKE Kİ mmz bağlanmak için : 
duyurulacak. onama nce b Haf le ne Sönen Gren 
Logo tasarımında uyulması gereken bazı kurallar ve tavsiyeler ise şöyle sıralanmış: i 2 - Comte Stke oyununun versiyonunu 7.1 veya 10'a yükselir. 


|. Tasarımlar Photoshop, Freehand gibi resim edit programlarında gerçekleştirilebilir. 


2. Anet Oyun Sunucuları ya da Anet Game Servers başlıklarından biri logoda geçebileceği gibi AOS veya AGS a 
gibi kısaltmalar da kullanılabilir. Anet Oyun Sunucuları Web sitesi 

3. Tasarımlar, Anet oyun sunucularında oynanmakta olan oyunlar ile ilgili resimler görseller içerebilir. 

4. Çalışmalar PSD, TIFF veya Vektörel formatta yollanabilir. 

5. Gönderilen logolar 500x500 piksel (17,64x17,64cm) ölçülerini geçmemelidir. 

Çalışmalar yarisma(Danet.net.tr adresine e-mail aracılığıyla gönderilebileceği gibi, Anet İletişim Sistemleri Büyükdere Caddesi No:163 80504 Esentepe/İstanbul 
posta adresini kullanmak da mümkün. Yarışmanın kuralları ile ilgili daha detaylı bilgi için ww.anetnet.ir/oyun.asp adresini ziyaret edebilir veya yine yarisma(GDanet.netir 


adresine e-mail gönderebilirsiniz. 
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layStation 2, hem donanım hem de yazılım yönünden ken- 
Pin oyun dünyasında iyice hissettirmeye başladı. Bu du- 
rumda Microsoft da, yarışta geri kalmamak için Xbox konusun- 
daki çalışmalarını hızlandırıyor. Şirketin geçtiğimiz günlerde 
sistemin logosunu ve adını onaylattığını biliyoruz. Ancak Kon- 
ami'nin Xbox için hazırladığı oyunları açıklaması hepimiz için 
daha ilgi çekici bir gelişme olsa gerek. 
Bu oyunlar, ünlü film serisi temel alınarak hazırlanan Jurassic 
Park X, Konami'nin korku/adventure serisinin devamı sayıla- 
bilecek olan Silent Hill X, action tarzında eğlenceli bir oyun 
olan Crash Bandicoot X ve tabi ki dünya çapında 5.5 milyonluk 
satış rakamıyla en çok satan oyunlar arasında yer alan Metal 
Gear Solid X. Ancak bütün bu oyunlar sadece daha öncekilerin 
bir devamı olarak görülmemeli. Çünkü Konami her bir oyunu 


Xbox için yeniden hazırlayacak. Yapılan basın açıklamasında 


grafik ve ses kalitesinin yanısıra sabit disk özel- 
likleri de içereceği belirtiliyor. Ayrıca, oyun- 
ların Xbox piyasaya çıktığı zaman hazır hale 
geleceği ifade edilen diğer konular arasında. 

Şimdilik oyunlarla ilgili herhangi bir görüntü 
mevcut olmasa da, Xbox'ta bulunacak olan ve 
733MHz hızında da çalışabilen 6OOMHz işlemci 
oldukça umut verici. Microsoft Xbox sorum- 
lusu |.Allard konuyla ilgili olarak yaptığı açıkla- 
mada, şu anda yaklaşık 150 yapımcı firmanın 
1000'in üzerinde oyun hazırlamakta olduğu 
belirtildi. Bu firmalar arasında Acclaim, Activi- 


sion, Eidos, Namco, Capcom, Midway, THO, 
Rockstar, Hasbro, Sierra, Crave, id ve Gath- 


ering of Developers gibi isimler yer alıyor. ÜR lal 


Xbox logosuna iyi bakın. Çünkü bundan sonra onu sık sık 


oyunların özellikle Xbox için tasarlanacağı, bu sebeple yüksek 


Golem Dünyası 


olonyalı bir şirket olan Leryx Long- 
P... un hazırladığı bu post modern 


strateji oyununda, dünyanın hakimiyeti 
için savaşan üç ırktan birini seçiyorsunuz. 
Türün özelliklerine uygun olarak, yerle- 
şim yerlerini kurmak, kaynakları yönet- 
mek ve yeni teknolojileri icat etmek gibi 
görevler oyunda ön planda yer alıyor; ay- 
rıca barış zamanlarında diğer ırklarla an- 
laşmalar da yapabilirsiniz. Golem'de her 
grup özel becerilere sahip. Örneğin insan- 


lar sihir ve büyü konusunda uzmanken, teknik açıdan ileri olan Cytexe'ler ise modern 


makineler kullanıyor. Bu yüzden düşmanlarınıza karşı çeşitli stratejiler kullanmanız gereke- 


cek. Oyun, içinde bulunduğumuz yılın son günlerinde piyasada olacak. 


Oyundaki ortamlar ve stratejik derinlik, Golem'i 
diğerlerinden farklı kılacak gibi gözüküyor. 


GP 3'e Rakip 


idos'tan, yeni bir 

Formula | oyu- 
nu geliyor. FI 
World Grand Prix 
adındaki oyun dün- 
yanın en hızlı yarış 
simülasyonlarından 


biri. Oyunun verita- z R EE ii 5 
Formulal'in yeni pilotlarından Nick Heidfeld'i ara- 


cındayken görüyoruz. Başarılı yarışçılar yakında 
onu zafere götürecekler. 


banı 2000 sezonu- 
nun güncel bilgileriy- 
le hazırlanmış. Grand Prix modunda bulunan kariyer yönetiminin 
yanı sıra, acemiler için de uygun bir Arcade seçeneğini sunuluyor. 
Ayrıca oyunseverlere kokpit dışında, yeni parkurlar geliştirme im- 


kanı da verilmiş. 


Yeni Çıkan Patch'ler 


Rune Version 1.01 Patch 
Glide sürücüleri güncellenmiş, menülerde ortaya çıkan görüntü sorunları 
giderilmiş ve oyun içinde meydana gelen bazı hatalar çözülmüş. 


http//www.runegame.com/downloads.php 


Dark Reign 2 Patch v1.3 

Bu patch ile altı veya daha fazla oyuncu ile multiplayer oyun açıldığında, 
harita önceden seçilmişse beşinci oyuncu katıldıktan sonra meydana gelen 
kilitlenme sorunu ortadan kaldırılmış. 


http//www.pandemicstudios.com/dr2/index.htm 


KISS: Psycho Circus v1.12 Patch 
Multiplayer menüsünde yapılan eklemelerin yanında, altı yeni multiplayer 
haritası da patch'e eklenmiş. Ayrıca daha önce şikayet edilen birçok konuda 
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değişikliklere gidilerek, problemlerin azaltılması sağlanmış. 
http//www.kisspsychocircus.com/support/patches.html 


Grand Prix 3 v1.13 Patch 
Advanced Controls arayüzü geliştirilirken, yeni özellikler eklenmiş. Ayrıca 
grafikler ve oynanışta ortaya çıkan bazı sorunlar da unutulmamış. 


*http//www.hasbrointeractive.com/microprose/online games/index.cfim?brandz | 
3&patches- | 


Half-Life 1.1.0.4 Update 


Üç yeni Team Fortress senaryosu bu patch'in en büyük özelliği. Oyunla ilgili 


birkaç sorunun da bu patch ile çözüldüğünü belirtelim. 
hüp//www.sierrastudios.com/games/half-ife/support-index.html 
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Star Trek: | yaa 


— — reklamı çıktı. 
ı | 
rıdge ommander | © “Pıbaşlayana 
F ET 7 eni screenshot'lardan göründüğü kadarıyla, Star T amam 
/ | ö g Wars'ı da hazırlayan şirket Totally Games, Kap- 
va ii. 


tanlık Simülatör'leriyle sadece dünya'da değil uzayda da 
oldukça iyi ilerliyor. Star Trek: Bridge Commander'da 
kumandanın gözüyle bir uzay gemisini yönetecek ve 
subaylara da yerine getirmeleri için çeşitli emirler vereceksiniz. Bu tür uygulamaları mouse ve klavye ile 
gerçekleştirmek zor olduğundan, yapımcılar şu sıralar oyunu ses ile kontrol etme imkanı üzerine çalışıyor. Gerçi bu 
henüz geleceğe ait bir düşünce, çünkü Microsoft Game Voice gibi cihazlar yapılmış olsa da ses kontrolü henüz tam 
oturmadı. Ancak hangi Star Trek hayranı, kendi Atılgan'ını, "Tam yol ileri!" komutuyla yönetmeyi istemez ki? 
Activision tarafından 2001 Temmuz ayında piyasaya sürülmesi beklenen oyun, Star Trek ve Kaptan Kirk hayranları 


tarafından merakla bekleniyor. 


Game Boy Color'da 


Güç, THO'nun Game Boy Color için hazırladığı Star Wars Episode |: Obi Wan ile daha da 
kuvvetlenecek. Kenobi karakterini yöneterek ilerleyeceğiniz toplam dokuz level'da ışın kılıcı ve 


Güç sizinle birlikte olacak. Oyundaki en büyük düşmanınız ise tabi ki Darth Maul. 


Tatooine gezegeninden, Townsville şehrine! Powerpuff Girls sonunda video oyunları dünyasına 
üç oyunla birden katılıyor. BAM Entertainment tarafından yapılan oyunlardan birisi 
action/adventure türündeki Bad Mojo Jojo. Diğerleri ise Paint the Townsville Green 
ve Battle Him. Oyunlar Aralık ayından itibaren birer ay arayla piyasaya çıkacaklar. 
Ayrıca her üç oyunda, infrared girişi aracılığıyla bilgi alışverişi mümkün olacak. 
Activision, Road Champs BXS Stunt Biking ile, Game Boy Color oyunları- 


e 
Ji ti 


na bir yenisini daha ekliyor. Bisikletleri avuç içimize getiren oyunda dört farklı 


Kİ GRINB mod, sekiz bisikletçi ve elli farklı hareket bulunuyor. Ayrıca parklar, sokaklar 


11 > N (7 5 ve BMX pistleri dahil olmak üzere toplam 64 farklı pist oyunun en önemli 


Road Champs BXS Stunt Biking özelliklerinden. Road Champs BXS Stunt Biking, Aralık ayında piyasaya çı- 


(Activision) kacak. 


Ofiste Bu Ay! 


MX Madness 2, eğlenceli oynanışıyla gergin zamanlarımızda sığı- 


Powerpuff Girls: 
Bad Mojo Jojo 
(BAM Entertainment) 


nacak güvenli bir liman oldu bizim için. Altımızdaki araçlarla, San 


Francisco ve Londra sokaklarında bazen sakin, bazen de son sürat gezin- 


tiler yapmak geçtiğimiz ay bizleri oldukça rahatlattı. Ayrıca işin bir diğer 


avantajlı yönü de bu şehirlere gittiğimizde kaybolmayacak olmamız. 


Crimson Skies ofisimize gelir gelmez editörlerimiz arasında bir it dalaşı 


başladı sormayın gitsin. Hem CD'leri ele geçirme amacıyla, hem de oyun 


içinde tabi ki. Ancak her iki konuda kazananın Yazı İşleri Müdürümüz ol- 


ması bizi şaşırtmadı. 


Futbolu yoğun olarak yaşadığımız şu günlerde menejerlik tutkunu edi- 


törlerimizin boş durması düşünülemez. The FA Premier League Football 


li 


Manager 2001'de yaşanan rekabet Şampiyonlar Ligi ve Türkiye Ligi'nin : 
ötesinde. Menajerlerimizin, pardon editörlerimizin tek eksiği maçlardan Midtown Madness 2 


sonra basında toplantısı yapmamaları ve yenilgi sonrası öfkeli seyircilerden dayak yeme ihtimallerinin olmaması. 


Tony Hawk's Pro Skater 2'den her ay bahsederek sizleri bıktırmış olabiliriz, ancak biz oynamaktan bıkmadık. Dünyanın dört bir yanında gerçekleşti- 


rilen mücadelerde kariyer elde etmek hepimiz için oldukça zevkliydi. Multiplayer oyunlar da cabası. 
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Nintendo 
ncakları 


001 


layStation 2 piyasaya çıktı ve Xbox da 2001'in sonlarına doğru karşı- 

mızda olacak. Nintendo ise kendine has iki-vuruşlu kombosuyla savaşa 
hazırlanıyor. Nintendo'nun yeni oyun makineleri GameCube ve Game Boy 
Advance, eğlence cihazları değil de oyun makineleri olarak tanıtılan canavar 
kutulara benziyor. 


'GCube'ün İçindeki Beyin 

Nintendo'nun GameCube'ü konsol arenasının şampiyonu ve 2001'in yenil- 
mesi güç cihazı olacak gibi gözüküyor. Nintendo'nun, GameCube'ün ilk de- 
fa 2001 Mayıs ayında Los Angeles'ta düzenlenecek olan Electronic Enter- 
tinment Expo'da sahneye çıkacağına, piyasaya ise 

önce Haziran ayında Japonya'da, daha sonra da 
Ekim ayında Amerika'da çıkacağına dair 
sözü var. 

Nintendo, GameCube'ün 
piyasaya çıktığında hız ca- 
navarı bir oyun orta- 
mı olacağını be- 
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V Gametube kontrol dihazın- 
da iki Joystick ve dahili titre- 
> sim özeliği bulunacak. 


Nintendo, GameCube ve Game Boy Advance ile 
hem konsol hem de avuç içi oyun sistemlerin- 
de yeni bir çığır açmaya hazırlanıyor. Miz 


lirtiyor. Sistemin “Gekko” olarak adlandırılan işlemcisi, temel olarak IBM'in 
Power PC işlemcisinin mimarisini taşıyor. Gekko işlemcisi 405 MHz saat 
hızında çalışıyor ve IBM'in copper wire (bakır yollu) entegre teknolojisi sa- 
yesinde önemli bir hız patlaması yaşatacak. Bu teknik, silikon üzerindeki 
elektriksel hareketin en hızlı gerçekleştiği yollardan biri. Sistem kendisi için 
ATI tarafından üretilecek olan özel grafik işlemcisi ile de görüntülere büyük 
performans getirecek. Bu grafik ünitesinin bünyesinde barındırdığı MoSys |- 
T SRAM teknolojisi, hafiza modüllerinden CPU'ya olan veri transferinin 
uçuk hızlarda gerçekleşeceğinin habercisi. Toplam 43 MB olacak olan siste- 
min güçlü RAM'i, CPU'ya tüm bu verileri işlemesinde yardımcı olacak. 


Kare Dışında Bir Kutu 

Bu silikon kas sistemi, yaklaşık 15xI5xI 1 boyutlarında olacak. Bu da de- 
mek oluyor ki, kabaca Nintendo 64'ün üçte ikisi kadar geniş ve iki 
katı kadar da daha yüksek. Bu ekstra alanın içinde yeni 
disk sürücüsü bulunuyor. İçinde 1.5 GB veri depole- 
yabilen bu özel küçük CD (çapı 8 santim) Matsus- 
hita tarafından üretiliyor. Bu şu demek; normal 


e 


> -- -. Je 


<A Hintende, GameCube ile 2001'de radikal bir dönüş yapmaya hazırlanıyor. 
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GAMF 


Nintendo? 


<—g 


A Game Boy Advance, 32 bit CPU, yeni yatay dizayna ve Game Boy Color'dakinden daha bü- 
yük bir tenkli LCD ekrana sahip olacak. 

CD'lerden iki ve kabaca Super Mario 64 kartuşundan 190 kat daha yüksek 
depolama kapasitesi. Bu aynı zamanda GameCube'ün, PS2 ve Xbox'in oy- 
natabildiği DVD filmleri oynatamayacağı anlamına geliyor. 

N64'de olduğu gibi, bu ünitede de kontrolör girişleri ön tarafta olacak 
fakat aynı zamanda ön tarafta hafıza kartları için iki giriş bulunacak. Bu gi- 
rişler 4 megabit'lik Matsushita Digicard'ını veya yine Matsushita'nın 64 MB 
SD hafıza kartının takılabileceği adaptörü destekleyecek. 

Bunlara ek olarak, şimdiye kadar ki Nintendo sistemlerinin tümünde 
olduğu gibi, GameCube de birden fazla /O portu'na sahip olacak. Yalnız 
diğerlerinden farklı olarak, bu portlar gerçekten iyi iş görecekler. İnternet 
bağlantısı için 56K'lık bir modem veya daha hızlı bir Internet adaptörü 'Cu- 
be'ün altındaki girişlere takabilecek. 


Evrimsel Kontroller 


GameCube kontrolörü de N6#'ünkinin dizaynının ötesinde bir gelişim 
gösterecek: Sekiz buton, iki analog çubuk ve geleneksel bir pad. Giden 
ise Z-tetik butonu, Z butonunun yerine biraz daha yukarı yerleştirilen, 
daha büyük omuz butonları kullanılacak. Ayrıca, analog çubuklardan biri 
“C” çubuk olarak, N64'ün sarı renkli dört C-butonunun yerini alacak. 
Son olarak titreşim fonksiyonu da GameCube kontrolörüne dahil edil- 
miş olacak.. 


“Boy 'Cube'la Buluşuyor 
GameCube N64 oyunlarını desteklemeyecek ama yeni Game Boy Ad- 
vence'le bağlantı kurabilecek. GB Advance GameCube'un kontrolör gi- 
rişine bağlanabilecek ve bir kontrolör olarak iş görecek. Kafa kafaya 
karşılaşmalarda, Advance'i kullanarak verilerinizi rakiplerinizden gizle- 
yebileceksiniz. Game Boy Advance şimdiye kadar ki en mükemmel 
kontrol cihazı olabilir ama Nintendo'nun avuç içi oyun sistemi sadece 
bu basit iş için kullanılmayacak. 

Game Boy Advance eski Game Boy Color'ın kapılarını sonsuza 
kadar kapatacak. ARM tarafında geliştirilen yeni 32 bit CPU di- 
zaynıyla, eski 2-80 işlemcili Game Boy'dan yaklaşık 17 kat da- # n 
ha hızlı çalışacak. Grafik çözünürlüğü ise 240x160 noktaile, oo # 
yani Game Boy Color'la karşılaştırıldığında yüzde 60'a varan i 
bir gelişim gösterecek. Daha iyisi ise, GameCube'dan i 
farklı olarak, Game Boy ve Game Boy Color z — 
oyunlarını destekleyecek. > 

GBA ayrıca yeni bir kasa dizaynına sa- | 
hip olacak. Yaklaşık 8 cm'e 14 cm'lik ka- ” 
sasıyla yatay bir görünüme sahip olacak. al 
Renkli LCD ekranı ise Game Boy Co- Lİ 
lor'dakinden biraz daha büyük olacak. 
Sistemde yön ve aksiyon butonlarının ya- 
nında omuz butonları bulunacak. 
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*P:Hasıl? 
»#Kıbizim 
telefonun 
reklamı çıktı, 


Tamam 


Game Boy oyuncuları Advance'lerine 2001 yılında kavuşacaklar. Ci- 
hazın Mart ayında Japonya'da ve Temmuz ayında ise Amerika'da kendini 
gösterecek. 


Nintendo Harekete Geçiyor 

Nintendo, GameCube ve Game Boy Advance ile hem konsol dünyasın- 
da hem de avuç içi oyun sistemlerinde zirveye oturmak niyetinde. 
Oyuncular şunu unutmamalı ki, iş donanım konusuna geldiğinde, Nin- 
tendo oyunu nasıl oynayacağını çok iyi biliyor. G 


V Game Boy Advance ile GameCube arasında bağlantı kurularak platformlar arası oyun tecrü- 
besi ve daha stratejik oynanış sağlanacak. 


—— t a / 


Ne -/ 
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dosya konusu 


Ilardır çoğu spor dalı, oyun tutkunları için bilgisayar ortamına 
Y uyarlanmakta. En popüler olan futbol ve basketboldan, dövüş 
sanatları, avcılık ve balıkçılığa kadar... Her 4 yılda bir, dünyanın her 
yerinden katılan en başarılı sporcular, antik zamanlardan beri, be- 

lirlenen şehirde toplanıyorlar ve madalya için yarışıyorlar. Tabii bu 
oyunların amacı yalnızca madalya kazanmak değil, insanların eğlen- 
mesini ve kaynaşmasını da sağlamak. Bugün Olimpiyat kapsamına 

alınan oyunların sayısı çok fazla ve her yıl yenileri ekleniyor. Örne- 


emi ğin; TaeKwon Do, bu sene Sydney 2000 olimpi- 
yatlarına yeni eklenen bir spor dalı. 
Pentium Il 233 Dediğim gibi oyunumuz, konusunu olimpiyatlar- 
dan alıyor ve Sydney'de geçiyor. Sydney 2000, her 


64 MBRAM 
o oyunmeraklısına uyacak farklı türlerde mod içeri £ Sydney 2000'de en eğlenceli oyunlardan biri halter. 
4X CD-ROM yor. Hemen bu modları kısaca açıklamak ile işe başlayalım. 


00. 02. 63 


yen eri oynarsanız her kasli cü türünün tadına bakabilirsiniz ki bu yarışmadan biraz uzak olu- 
yor. Atari oyuncusu gibi takır takır tuşlara basarak, klavye veya gamepad parçalıyorsunuz sadece. 

Olimpik mod ise biraz daha karışık, bir karşılaşma türü seçiyorsunuz ve eğitiminden olimpiyatlara kadar 
uzanan bir maceraya atılıyorsunuz. Resmi olimpiyatlara katılmak ise neredeyse imkansız denecek kadar zor 
ve eğlenceli bir çalışma gerektiriyor. Head to Head modunda belirlenen kişiler ile yarışıyorsunuz. Bu sade- 
ce sizin el becerinizi artırabilecek bir seçenek. 

Coaching ile katılırsanız, yetiştirdiğiniz sporcunuzu profesyonel dereceye getirmeniz gerekiyor ki bunu 
da çeşitli eğitim oyunlarıyla yapıyorsunuz. Aksi taktirde CPU'nun yapay zeka profesyonelleriyle asla baş edemiyorsunuz. Bu eğitim için, seçtiğiniz karşılaş- 
ma türüne göre 20 farklı egzersize giriyorsunuz. Tabi sporcunuzun özelliğine uygun olanlarda çalışıyorsunuz. Üç farklı seviye var ve her bir seviye yüksek 
sl oana Sair yaptığınız Malan Kin kalıcı olarak 4 Gdiyorsiii dk 


EVENT SELECT 


morali bozuksa ne kadar Hotesyati olursa olsun başarısız olma riski yüksek. Bütün eğitimleri ta- 
mamladıktan ve profesyonel olduktan sonra ufak yarışmalar ve ardından resmi olimpiyata geçiyoruz. 

Virtual Gym ise oyuncuların atletlerinin özelliklerini geliştirebilecekleri, daha uzman olarak yarışa- 
bilecekleri bir seçenek. 


Ahh Şu Kontroller! 
Oyunu tuş ve joystick kombinasyonları ile oynuyoruz, mouse kullanılmıyor. Aslında oyun başladığında 


!” diye bağırıyor. Her karşılaşma türünün 


100 Metres a 
“Ben konsol için yapıldım, daha sonradan PC'ye uyarlandım! 


| <9) kendine has klavye veya gamepad konfigürasyonu var. Oyuna başladığımda hemen kendi konfigüras- 
yonumu kurmak için seçenekleri karıştırmaya başladım. En azından hareket tuşu için “space”i atama- 
Oyunun menüsü çok basit ve anlaşılır tasarlanmış. ya niyetim vardı... Ama sonuç hüsran oldu. Ne yazık ki hazır olan tuşları değiştirme gibi bir şansınız 


yok. Düşünsenize dört kişi ile bir oyun oynuyorsunuz ve size sunulan konfigüras- 
yondan başka alternatifiniz yok. Aslında bir alternatifiniz var; sandalyeleri bilgisayarın 
etrafına farklı şekillerde dizebilirsiniz. 

Çoğu karşılaşma türü, bir güç göstergesini yükseltmek için bir tuşa seri şekilde 
basmayı ve ardından gerekli tuşa basmayı gerektiriyor. Bunun için iyi bir el yeteneği 
gerekiyor. Oynarken neden bir elim daha olmadığını düşünüp durdum. Yabancı bir 
televizyon kanalında oyunun beta testinin yapıldığı bazı görüntüleri izlemiştim. Oyna- 
yanlar klavyeyi kırarcasına tuşlara basıyor, hatta bazen oyunu bırakıp eğlence olsun 
diye diğer test edenleri falan seyrediyorlardı. Commodore kullandığımız zamanlarda 
oynadığımız World Games'i pek çoğunuz hatırlarsınız. O zaman da joystick'in düğ- 
mesine basmaktan hem parmaklarımız, hem de kumandalarımız parçalanıyordu... 


ri 2000'de diğer ğe türleri, farklı kombinasyonlar gerektiriyor. Arcade 
ve Olimpik oyunlarda topladığınız puanlar size ve grubunuza ekleniyor ve sonunda 


madalya alıyorsunuz. 


Sıkı bir kalkış yapın. Aksi halde yarışta zorlanıyorsunuz. 
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MURAT OKTAY 


m Yapımcı ve yayıncı: Eidos 
«Spor 


u« Multiplayer 
mPiyasada 


Sydney 2000'de olimpiyat oyunlarında bulunması gereken çoğu oyun var. Bunlar sırası ile şu 
şekilde; 100 metre koşu, |10 metre engelli, cirit atma, çekiç atma, 3 adım uzun atlama, yüksek 
atlama, atıcılık, 100 metre serbest yüzme, 10 metre platform dalışı, halter, olimpik hız bisikleti 


ve kayak KI slalom. 


Burada dikkat edilmesi gereken nokta, her klasman için çalışılması gereken ayrı hareketleriniz 


olması. Bir bisikletçi bacak kaslarına önem verirken, cirit atacak olan kişinin kol kaslarını güçlen- 
dirmesi gerekiyor. Çalışmalarınızın pekçoğu zamana karşı geçiyor. Burada bütün egsersizleri “Ex- 


GORA, A VER 
v 


cellent Pass” ile geçerseniz olimpiyatlara 24100'lük istatistiklerle gidiyorsunuz. Be- 
nim tavsiyem bütün özelliklerinizi tepeye getirmeden, olimpiyatlara katılmayın. 
Oyunlar bir seramoni ile başlıyor. Gerçek açılışlar gibi bir görüntü sağlayan bu 


| sahne, oyunda en çok etkilendiğim noktalardan biri oldu. Bundan sonra yarışacağı- 


nız alanları belirliyorsunuz. Elemeleri geçip finallere gelebilmeniz gerekiyor. Ekran- 
daki yeşil kutuların her birini, bir yarış kazandıktan sonra dolduruyorsunuz. Eğer 
kutuların 3'ünü de yeşil yapabilirseniz, ver elini olimpiyat finalleri... Her yarıştan ga- 
lip geldikten sonra bir madalya ekranına geliyorsunuz ve burada derecenize göre 
çeşitli konuşmalar geçiyor. 


Spora Yakışır Görüntüler 

Sydney 2000'nin görsel kalitesi, şu an piyasada bulunan diğer oyunlarla aynı seviye- 

de; ne kötü ne de iyi. Hemen hemen bütün çözünürlükler destekleniyor ve 3D hız- 
landırıcılı ekran kartı olmayanlar için bir software modu da bulunuyor. Karakterler 

çok ayrıntılı çizilmiş. Yarıştığınız dala göre vücut ölçüleri değişiyor. Yüz ifadeleri ba- 
zı anlarda oldukça komik görünüyor. Stadyumun kalabalığı biraz flu görünse de, çok 


önemli bir eksiklik değil. 


Kontroller ise oldukça basit hazırlanmış. Öğrenme süreciniz oldukça kısa olacak. Kontrol mekanizması bazı noktalarda mantıksız gelebilir. Yani bir hak 


teri kaldırabilmek için bir tuşa sürekli ve hızlı bir şekilde basmak gerekiyor, kaldırıp kaldıramama 
olasılığınız tamamen bu sisteme göre belli oluyor. Zaten o anki stres anını başka türlü yansıtmak da akk Ek 
mümkün olamazdı. Şu tuşa basınca eğilir, şu tuşa basınca kaldırır şeklinde bir sistemle oyunun hiçbir 
manası kalmazdı değil mi? 

Oyunu oynarken sinir olabileceğiniz bir nokta da şu: Oyunun oynanışı basit olmasına basit, ama 
sürekli bir tuşa basmanız gereken noktalarda sanki sporcuyu siz kontrol etmiyor muşsunuz hissine 
kapılabiliyorsunuz. İşte bu anda yaptığınız en ufak bir hatada, bilgisayarın yapay zekalı, kesinlikle hata 
yapmayan sporcuları size fark atıyor ve kazanma şansınız neredeyse hiç kalmıyor. Multiplayer özelli- 
ğinin pek de iyi olmadığını söylemek zorundayım. İnternet veya LAN üzerinden oynama şansınız ol- 
maması, önemli bir eksi. Ancak 2 kişi aynı bilgisayar üzerinde oynayabilmeniz sevindirici. Ayrıca her 
oyuncu kendine ait bir oyun kaydına sahip olmak zorunda, ancak bu kesin bir eşitsizlik doğuruyor. 


Sizin uzun süredir yetiştirdiğiniz profesyonel bir oyuncunuz varken, oyuna davet ettiğiniz arkadaşınız 
bir acemi sporcu olarak size kafa tutuyor. Sonuçta multiplayer olarak pek zevk alamayacağınız kesin. 

Sesler ise oyunda “İşte bu çok güzel olmuş” denilebilecek tek nokta. Üzerinde oldukça fazla çalışıldığı belli. Düş- 
me, saplanma veya sıçrama sesleri tamamen gerçekçi. Karşılaşmaların canlı yorumları ise oldukça uyumlu. Arka 
plandaki stadyum bağrışmaları ise iyi sayılır, ama sporcuya gaz vermek konusunda çok da başarılı olduğu söylene- 
mez. Oyunda müzik yok, olmasının da bir mantığı yok. 


Finale Doğru 

Firmayı tebrik etmek gerekir ki, olimpiyatların bü- 
tün zorluk ve stresini oyuna yansıtmışlar. Bazen 
bilgisayarın mükemmel şekilde yarışan yapay zeka 
sporcuları sizi fitil etse de, onları yenmek için bü- 
yük bir azim kaynağı oluyorlar. En azından o spor- 
cuları biraz daha beyinsiz hale getirmek için bir 
zorluk seviyesi seçme imkanımız var. Sydney 2000 
oyunu genel olarak çok başarılı bir oyun değil. Gö- 
rüntüler iyi olsa bile mükemmel değil. Oyunun tek 
güzel yanı sesleri. Oynanışı ise, size rahatlıkla bir 
klavye parçalatacak kadar sıkıcı ve yorucu olabilir. 
Sadece, spor oyunlarını ve ciddi ciddi çalışmayı se- 
ven oyunculara tavsiye edebilirim. Sırf eğlence için 


Yüzücülerin hareketleri tam anlamıyla 'kütük' gibi. oyun almak isteyenlerin ise parasına yazık. 


GRAFİK 


Hakkında söylenecek pek birşey yok. 
Hem hardware hem software 3D 
desteği var. Detaylar iyi gözüküyor. 
Spor oyunları içinde gördüğüm en iyi 
grafikli oyunlardan. 


Özellikle oyunun menüsündeki müzi- 
ği çok beğendim. Bunun yanında kulla- 
nılan efektler de iyi. 


KONTROL 1.5 
Keşke bu oyunu hiç almasaydım diye- 
cek kadar zor.. Default seçenekleri 
değiştirememeniz de işin ayrı bir yanı. 


EGLENCE 3.0 


Arkadaşlarınız ile oynarsanız zevkli 
olabilir, ama tek başınıza oynadığınız- 
da oyun kendini tekrar etmekten baş- 
ka birşey yapmıyor. 
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Orjinal bir oyun yapmak zordur. 
Nihayet Microsoft kendine has bir 


oyun ile karşımızda. Üstelik çok iyi. 
-Murat YILDIZ 


rjinal bir oyun geliştirmek çok zordur. Mesela tüm RTS oyunları eninde sonunda Warcraft Il ile öz- 

deşleşirler. Hepsinde halen sis vardır, birimleri tıklayıp yönetirsiniz ve son zamanlardaki 3D RTS'leri 
saymazsak hepsinde de izometrik bakış açısı bulunuyor. Aynı şekilde Driver ve Midtown Madness birbirine 
çok benzer. Hemen hemen tüm FPS'lerin oynanış mantığı Wolfenstein'ı andırır. Dolayısıyla orjinal oyun 
yapmak çok zordur. Ancak çok zorlamaya gerek yok, orjinal oyun fikirleri de daima daha ufak gruplardan 
çıkmıştır. Mesela bir GTA, Carniavores, Shadow Company, iddialı olarak çıkmadıkları halde bir anda tutul 
dular ve türevleri piyasayı sardı. İşte Microsoft nihayet klasik oyunlardan çok farklı bir yapıma imza attı. 


Hikaye 
Crimson Skies 1930'lu yıllarda geçiyor. Tarih 30'lu yıllar ancak dünya 
biraz farklıdır. Tarih gelişimini farklı bir şekilde sürdürmüş ve kara- 
yolları (tabii bahsedilen demiryolları) ile taşımacılık öldüğü için 
tüm iş uçaklara kalmış. Artık insanlar ticareti ve ulaşımı hava- 
yollarından yapıyorlar. Bu arada Amerika Birleşik Devleti ar- 
tık birleşik değil ayrışık. Her eyalet aslında bağımsız bir ülke 
ve kendi hava kuvvetlerine sahip. Tabii işin içine bu kadar 
karmaşa girince hava korsanlığı çok cazip hale geliyor. 
Aynen denizlerde olduğu gibi hava korsanları saldırılar 
düzenleyerek güvenli gökyüzüne kaos ve ölüm geti- 
riyorlar. Artık yeryüzü ile ilişki hemen hemen ke- 
silmiş durumda. Çünkü herkes zeplinleri kullanı- 
yor ve uçaklar yere inmeyip zeplinlerin içine 
giriyorlar. İşte bu dünyada ünlü pilot Nathan 


Zachary'yi canlandırıyoruz. Nathan Zachary 
kendi zeplini Pandora içindeki takım arka- 
daşları ile beraber maceradan maceraya 
atlıyorlar. Tabii sizinle beraber. 
Crimson Skies içerisindeki hikaye 
gerçekten etkileyici. Zaten bir masaüs- 
tü oyunundan alınmış özgün bir hika- 
ye. Hikayenin ötesinde sizleri kendi- 
ne bağlayacak olan şey oyunun 
atmosferi ki bu oynanış, grafik ve 
© sesile beraber geliyor. Sırasıyla 
anlatalım. 
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Bu uçaklarla ilk kez Hollywood gö- 
revinde karşılaşıyorsunuz. Ford tara- 
fından üretilmiş olan yarı uçak yarı 
helikopter araçlar. Çok hızlı olmala- 
rını yanısıra oyundaki en çevik araç- 
lar. Ancak zırhları çok düşük. Bu 
uçaklarla savaşırken makinalı tüfekler 
yerine roketlerinize güvenin. 


Bristol T 
Balmora 


İngiliz İmparatorluğunun efsanevi 
bomardıman uçağı. Nathan Zac- 
hary bu uçağı havada giderken 
üzerine atlayıp çaldı. Düşük hızı ve 


pe , 140 


hantallığı tek eksik tarafı. Güçlü 
zırh, bol miktarda cephane ve ro- 
ket ile yer hedeflerinin korkulu 
rüyası. 
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Kim Tutar Seni! 


Öncelikle bildiğiniz tüm simülasyon terimlerini unutun. Artık flapları açmak, tekerleri kaldırmak, hıza dik- 
kat etmek yok. Yapmanız gereken tek şey hedefe odaklanmak ve peşinden gitmek. Oyunda muazzam bir 
arcade havası var. Mesela gökyüzüne 90 derece ile çıkarkan stall olup düşmek yok. Yere çarpmak için gö- 
zünüzü doğrudan toprağa dikmeniz gerekiyor çünkü manevralarda yere düşmeye ramak kalan uçak sihirli 
bir el tarafından düzeltiliyor. Yani Crimson Skies "ben bir uçak simülasyonuyum" iddiasını taşımıyor. Haliy- 
le oyundaki dogfight'lar hiçbir uçak simülasyonunda göremeyeceğiniz kadar zevkli. Düşmanlarınızın peşine 
takılıp dakikalarca kovalamak, peşinizdeki düşmandan kurtulmak için acayip manevralar yapmak çok zevkli. 
Öte yandan oyundaki uçakların modelleri başka hiçbir yerde göremeyeceğiniz cinsten. Uçaklarla ilgili kutu- 
cuğumuzda bunları görebilirsiniz. 


Gözlere Kıyak 


Microsoft'un grafikleri bir sonraki aşamaya taşıdığı 
kesin. Combat Flight Simulator | ile bir karşılaştır- 
i ma yapacak olursak, grafiklerin çok çok ilerde ol- 
duklarını rahatlıkla görebiliriz. Patlama efekteri ar- 
tık düzelmiş ve oyunda ciddi anlamda bulut ve 
“| duman var. Herhangi bir uçağı yaraladığınızda ar- 
kasında oluşan duman bulutu mükemmel görünü- 
yor. Zeplinlerin yanması ve infilak etmesi ise gör- 
meye değer. Oyunun tek eksik yanı ise grafiklerin 
yalnızca 16 bit desteğinin olması. Çözünürlük ise 
1024x768'e çıkabiliyor. Buna karşın grafikler için 
söylenebilecek çok şey yok. Oyunun havasına uy- 


Bu torpido hedefini bulacak gibi... 


Oyunda ölüm yok. Uçaklar vurulduğunda pilotlar atlayarak ka- (o Zeplinleri indirmek için top yuvalarını vurmalısınız. 
gıyorlar. 


NOKLA 
3310 


Chat yaparken de 


WWW.GAMEPRO.COM.TR MEKTUPGGAMEPRO.COM.TR 


Nathan Zachary'nin Albümünden 


gun olarak çok gerçekçi texture'lardan ziyade, biraz daha çizgi roman 
havası kullanılmış. Ara sinematikler ise render edilmiş animasyonlar de- 
gil, oyun içi otomatik görüntüler. Burada özellikle karakterlerin hareket- 
leri çok güzel yapılmış. 


Kulağımızın Pası Silinsin 


Oyunun müzikleri dönemin havasını gayet iyi yansıtıyor. Bölümdeki olaylara 
göre temposu ve ritmi değişiyor. Hele görevleri başarıyla bitirdikten sonra 
çalan caz parça çok güzel. Pilotlar arasında geçen radyo konuşmaları sizi 
oyuna da bağlıyor. Aradaki espriler, hakaretler, tehditler ve küçümser kina- 
yeli laflar eğlenceli bir oyun ortaya çıkarıyor. Herhangi bir görevdeki amaç- 
lar oyun içerisinde değiştikleri için bu konuşmaları dinlemekte yarar var. 
Mesela herhangi görev esnasında Pandora saldırıya uğrayabiliyor ve sizi yar- 
dıma çağırabiliyor. Veya Hollywood semalarından akrobasi yaparken diğer 
yarışmacılardan "bazıları" bir anda düşman olabiliyor. Bu gibi durumlarda 
hayatta kalabilmek için konuşmaları iyi dinlemeniz gerekiyor. 


Uçak Pazarı 


Oynanış, grafik ve ses üçlemesini bitirdikten sonra sıra geldi oyundaki ilginç 
detaylara. İlk görevinize başlarken elinizde yalnızca bir tip uçağın iki farklı 
versiyonu bulunuyor. Her görevde karşılaştığınız değişik tipteki uçaklar he- 
men hangarınızdaki yerini alıyor. Tabii bu uçakların yalnızca şasileri elinizde 
bulunuyor. Bu şasilerden para harcayarak uçağı inşa etmeniz gerekiyor. 
Üçüncü bölüm sonunda elde ettiğiniz para sayesinde artık yeni uçaklar sa- 
tın alabiliyor ve bunlara dilediğiniz silahları yerleştirebiliyorsunuz. Uçağın 
motorunu, zırhını, füze bataryalarını ve toplarını belirledikten sonra boyayıp 
kullanıma hazır hale getiriyorsunuz. Beğenmediğiniz uçağı satarak daha iyile- 
rini alma şansınız da var. 

Görevlerin tipine göre uçaklar 
hazırlamayı kısa süre içerisinde 
öğreniyorsunuz. Mesela eğer gö- 
reviniz Pandora'yı korumaksa, çe- 
vik ve güçlü toplara sahip bir 
uçak almanız gerekir. Eğer kara- 
daki hedefleri vuracaksanız biraz 
daha fazla roket taşıyabilen uçak- 
ları tercih etmelisiniz. 

Uçaklardaki silahlar gerçekten 
de çok ilginç. Uçakları inşa eder- 
ken bu silahları kendiniz belirleye- 
biliyorsunuz. 70 kalibrelik ağır 
toplar vurdukları anda iyi hasar 
verirken daha düşük kalibreli top- 
lar daha seri ateş edebiliyorlar. 
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s Piyasada 5.0 5.0 


her şeyiyle 


m . 
Ayrıca her topunuz için değişik versiyonda mermi tipi alabiliyorsunuz. Bu mermi tiplerinin de- S j Z | n 


gişik özellikleri var (zırh delici, patlayıcı, dom dom, slug). Aynı şekilde roketlerinizde farklı çe- 
şitlerde. Mesela bir Zeplin'i vuracaksanız High Explosive roketler almanızı tavsiye ederim. 
Öte yandan havadaki çarpışmalar için şarapnel parçaları ile dolu olan Flak roketlerini kullan- 
manız gerekir. Buna benzer taktik geliştirme seçenekleri oyunu çok zevkli hale getiriyor. 


Cörevler 


Oyundaki görevlerin çeşitliliği mükemmel. Combat Flight Simulator'da görevler her ne kadar 
değişik tipte gibi görünse de hepsi hemen hemen birbirinin benzeriydi. Sonuçta ya karadaki, 
ya da havadaki düşmanlar ile çarpışıyordunuz. Crimson Skies adam kaçırma, uçak çalma ve 


kaçırma, zeplin vurma, akrobasi yarışmasına katılma, hazineyi bulma gibi 
görevlere sahip. Bölüm içerisinde görevlerin değişmesi ve bitiremedi- 
ğiniz görevleri atlayabilme imkanı sayesinde oyun lineer bir yapıdan 
kurtulmuş. 

Oyunun en eğlenceli ancak önemli bir eksiği bulunan kısmı ise 
Multiplayer bölümü. Multiplayer bölümünde Capture The Flag, Zep- 
lin düşürme gibi oyunlar oynayabiliyorsunuz. Ancak ne yazık ki oyun- 
daki görevleri bir arkadaşınızla bitirme şansınız yok. Capture The 
Flag oyunu, aynen FPS'lerde olduğu gibi bayrağı kapıp kendi üssünüze 
getirmekten oluşuyor. Ancak bayrağı almak veya kendi üssünüze ge- 
tirebilmek için biraz akrobasi yapmanız gerekiyor çünkü bayraklar iki 
kapısı açık hangarların içerisinde. Bayrağı almak veya kendi üssünüze 
bırakmak için hangarın bir kapısından girip diğerinden çıkmanız gere- 
kiyor. Ayrıca tamir hangarından geçerek hem uçağınızı tamir edebili- 
yor hem de silahlarınızı doldurabiliyorsunuz. Zeplin savaşlarında ise 
iki grup halinde birbirinizin zeplinini yok etmeye çalışıyorsunuz. Ga- 
yet zevkli ancak 2 iki kişi ile oynamak zamanla bayıyor. Daha kalaba- 
lık gruplar tercih edilmeli. 


Sonuç olarak Crimson Skies Microsoft'un başarılı yapımlarından 
biri. Eğer simülasyon özelliklerini fazla kullanmadan iyi bir hava savaş 
oyunu arıyorsanız tercih etmeniz gereken birinci oyun. CÜ 


1024 x 768 ve 16 bit sınırlamasına Dönemi iyi yansıtan müzikler görev 
rağmen mükemmel görüntüler. Çizgi (o içerisindeki olaylara göre değişiyor. 
roman tarzı havası, patlama efektleri, ( Pilotlar arasındaki radyo konuşmaları 
motorun dumanları güzel özellikler- o çok başarılı. 

den bazıları. 
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birbirinden enteresan 


KONTROL 4.5 EĞLENCE 5.0 


Klavye kontrolleri biraz zor. En iyi so- o Değişik uçaklar inşaa etmek, gökyüzü- 
nucu alabilmek için bir Joystick gere- nün efendisi olmaya çalışmak, daha 


kecek. çok para kazanmak ve Hollywood 
starları ile tanışmak; başka ne istersi- 
niz ki? 
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FIFA 2001 


üyük beklentilerin sonunda, gürültü ve debdebe ile piyasaya 
Bir FIFA klasiğinin 2001 modeline bir de bizim gözümüzle 
bakın. Metin Oktay tesislerinde gerçekleştirilen basın toplantısın- 
dan PlayStation 2 versiyonunun göz kamaştırıcı grafiklerine kadar 


her şeyi bu yazıda bulacaksınız. 


Neredesin Sen? 
11 Kasım 2001 akşam üstü, Metin Oktay Tesisleri, Florya. Bekle- 
diğimiz; Hagi'nin büyük alkışlar arasında salona girip oyunun tanıtı- 
mını gerçekleştirmesi. Olan; Hagi'siz bir basın toplantısı ve “ne- 
Ges den” soruları ile dolan kafalar. Belki kendisi 
gelmedi ama takım arkadaşları, ki en az Hagi 
Pentium 233 MMX kadar önemli ama Hagi'nin önemi oyuna kapak 
32 MB RAM Olmasından- ve Aral İthalat. yetkilileri oyunün tanıtım kokteylini gerçekleştirdiler. Toplantı'salonunda ilk göze çarpan PlayStation ?'deki 


FIFA 2001 görüntüleri idi. PC,-PlayStation vePlayStation 2 platformlârısiçin hazırlanan bütün versiyonları görme ve test etme imkank 


D- R : 
GP D.ROM mızın olduğu toplantı, kesilen pasta ile son buldu. 


İlk Heyecan 

Oyunu akşam makineme kurmaya başladığımda ise gerçekten bü- 
yük bir tat aldım. Orijinal bir oyunu piyasaya çıktığı ilk gün oyna- 
manın verdiği tattı bu. Oysa oyuna başladığımda büyük bir hayal 
kırıklığı yaşadım. Gerçi daha önceden haberini almıştık ama Tür- 
kiye liginin oyunda yer almayışı ve Galatasaray'ın sadece Friendiy 
mod'da oynanabiliyor olması gerçekten büyük bir hayal kırıklığıy- 
dı benim için. Üstelik hayal kırıklıkları bunlarla da sınırlı değildi. 
Bilindiği üzere normal bir maçta spiker John Motson've Andy 
Gray futbolcu isimlerini sıkça kullanırlar. Ayağına top gelen-her 
futbolcunun ismini mümkün olduğunca söylemeye çalışırlar. An- 
cak koskoca Inter'takımında birtek Hakan Şükür'ün ismini söyle- 
memek niye? Ya da Galatasaray ile oynarken sadece “Dıvala” çok 
nadir de “Hakan” ismini “lütfen” söylemeleri insanın kendisine 
“bu.işte bir kasıt mı var acaba?” sorusunu sormaya yöneltiyor. 
Hatta bu:sorunun temelinde Arsenal ve Leeds'i dümdüz eden 
Galatasaray'ın da payı olduğunu düşünenler var. Bunlar oyunun 
Türk kimliği ile yaklaşıldığında göze batan yanları. Ancak bazı şey- 


ler var kisonlar hangi kimliğe sahip olursanız olun gözünüzden kaçmayacak kadar belirgin. Birincisi oyun ge- 
çen senelere göre “fastest” seçeneğinde bile:çok yavaş. Bu sorun oyunusilk defa oynayan birisine ters gel- 
meyebilir ama geçen senelerden oyuna aşinalığı olan insanların hemen yadırgayacağı bir gerçek. Tabi bunlar 
genel bir bakış sonrasında herkesin kolayca görebileceği sorunlar. Oyunu oynamaya başladığınızda ise karşi» 
nıza yine ufak tefek problemler'Çıkıyor. Örneğin geçen yıllarda tower kamerasının yüksekliğine müdahale 
edebiliyordunuz ama bu sene bu özellik iptal edilmiş. Bunu bir eksi olarak belirtmek yanlış olur ama şu'da 
var ki madem oyuna bu noktada bir 
ekleme yapılmıyor, var olan bir 
özelliği oyundan çıkarmak niye? 3 
Oyun esnasında göze batanlara gelirsek; ilk söylenmesi gerdi şey seyirci 
modellemelerinde sprite tekniğine dönülmesi. İlk olarak yine EA Sports tara- 
fından 1997 yılında FIFA “97'de kullanılan'bu teknik.seyircilerde yine kullanıl- 
mış. Aslında bu da kamera-olayındaki gibi eksi sayılamaz ama dediğim gibi yeni 
bir şey eklenmeyecekse neden geçen yılki 3.boyutlu seyirciler kullanılmamış 
anlamadım. Tabi oyuncuların gelişmiş modellemelerinin:daha akıcı bir görü- 
nüm arz etmesi için-seyircilerden fedakarlık edilmiş denilebilir ama 2001 mar- 
ka bir oyuna yakıştığı pek söylenemez. Sahaların az sayıda olması da bir başka 
gariplik tabi ki. Peki maç sırasında seçimlik oyuncunun yere düşmesi duru- 


munda başka bir futbolcuyu seçebilmek için illaki onun yerden kalkmasını 
beklemeye mecbur olmak neyin nesi? 


GAMEPRO ARALIK 2000 (24) WWW.GAMEPRO.COM.TR MEKTUPGGAMEPRO.COM.TR 


OĞUZHAN ÖZDEMİR 


m8 Yapımcı: EA Sports 
m Yayıncı: Electronic Arts 


« Türkiye Distribütörü: Aral İthalat i i i 
« Piyasada z 5 ö Z 


CONNECTING PEOPLE 


Nerede Kaldı Oyun Zevki? 

Tabi oyuna başlamadan bu kadar çok eleştiri yapınca hepiniz yazının bundan sonraki bölümle- 
rinde bir eleştiri bombardımanı bekliyor olabilirsiniz ama kazın ayağı hiç de öyle değil. Oyunda 
bulunan 8 ülke liginin her bir takımı ile şampiyon olabilmek; friendiy mod'da bir karşılaşma 


yapmak ya da ulüsal takımlarla aşık atmak yine eskisi kadar zevkli. Futbolcu modellemelerinde e 

kullanılan motion-capture yöntemi ile EA Sports oyun dünyasında bugüne kadar gerçekleştiril- 

miş'en gerçekçi yüz ifadelerini elde etmiş. Artık futbolcular veya-hakem sinirlendikleri zaman 

gerçekten bunu belli ediyorlar. Ya da acı çeken bir futbolcunun derinlerde bir yerde bu acıyı gerçekten hissettiğini düşünüyorsunuz. Önceki yıllarda 
genelde oyun sırasında futbolcu vücutları pikselli bir görüntü sergiliyordu. Ancak FIFA“2001'de bunları. görmeniz imkansız. Futbolcu koşarken eli, kolu, 
başı ve bacakları gerçekten hareket:ediyormuş hissi veriyor ve yumuşak 
kaplamalar gözlere hoş bir.Ziyafet sunuyor. EA Sports gerçekçilik adına 
bir adım daha atarak yan hakemleri, foto muhabirlerini, güvenlik görevli- 
lerini yani saha kenarında olması gerekenleri de oyuna dahil etmiş. Tabi 
bunlar hoş görüntüler ancak yan hakemin oyuna hiçbir etkisi yok. Yine 
hakem faulleri geç çalıyor ve ofsaytlardaki hatalar baki. Ancak hataların 
daim olması yenilik adına atılan bu adıma çelme takmamızı gerektirmez. 
Piyasada futbol oyunu üreten tek firma olan EA'e yine de tüm kusurları- 
na rağmen teşekkür etmek lazım. Dünya da milyonlarca insanın aylarca 
karşısından kalkamayacağı bir oyunu üretmek öyle her babayiğidin harcı 
değil doğrusu. 


3 Köfte 5 Kuruşa. Yok Öyle! 

Oyunda gelişen hatta zorlaşan bir şey daha var ki o da oynanabilirlik sevi- 
yesi. Bu gelişmeyi amatör seviyesinde bile hissedebilirsiniz. Tabi bunun asıl 
sebebi oyundaki gelişmiş yapay zeka. Daha anlaşılır bir şekilde anlatmak 
gerekirse; artık leblebi gibi gol atmak.mümkün değil. Takımlarsizin geliştir- 
diğiniz taktiğe göre organize oluyorlar ve hatalarını görerek (sanki) size gol fırsatı vermiyorlar. Tabi 


benim gibi usta oyuncular için geçerli değil bu kural :)..Aslında bazen o kadar zorlanıyorsunuz ki Fa- 
tih Terim'in Fiorentina'ya mı yoksa EA Sports'a mı transfer olduğunu düşünmeniz kaçınılmaz oluyor. 

FIFA 2001'de öncekilere göre gelişen en bariz özellik seslendirmeler olmuş. Oyuncuların her to- 
pa vuruşunda krampon ile top arasından çıkan-futbol oynayanların çok iyi hayal edebileceği- sesler 
sizi gaza getirecek cinsten. Tezahüratlar bir süre sonra tek düze bir havaya bürünse de futbolcuların 
itirazları, sevinç çığlıkları duyulmaya değer. Oyun arasındaki müzikler ise geçen yıllara oranla biraz 
sönük kalmış diyebiliriz. 

Biliyorum ki bu yazıyı okuyanlar ve oyunu oynayanlar FIFA 2001 için çok farklı yorumlar yapacak- 
lar. Ancak illa da bir.son söz söylemem gerekirse “Daha gidecek çok yolumuz var” 


Platformlar Arası Savaş 

FIFA'nın yıllardır bu kadar tütulmasının-sebeplerini hiç düşündünüz 
mü? Diğer oyun firmalarını bu piyasaya girmekten alıkoyan, gözlerini 
korkutan ve cesaretlerini kıran nedir? EA Sports'un başarılı program- 


Seyirci modellemelerinde keşke hiç 
değişiklik yapmasalarmış: Tekrarlıyo- 
rum; eğer bir gelişme göstermeyecek- 
cıları mı, satış ve pazarlama uzmanlarının bir dehası mı yoksa gözlerini sen en azından içinde'bulunduğun ko- 
kör edercesine bilgisayarın başından kalkmayan oyuncular mı? Aslında numu koru. 


bu'sorunun cevabı hepsi olabilir. Ancak göz ardı edilmemesi gereken 
bir nokta daha var. Bugüne kadar yapılan bütün FIFA oyunları hemen 


hemen bütün platformlar için uyarlanarak anında piyasaya sürüldü. Eğer amaç her yeni oyunda bir adım 

Gameboy Color'dan PlayStationa hatta Sega'nın artık eskimiş kabul O daha öteye gitmekse seslendirmeler- 

edebileceğimiz Saturn'üne kadar sayısız platform için yeniden uyarlanan oyun, tüm oyun severler için vazgeçilmez de bir uzun atlama.söz konusu diye- 
biliriz. 


oldu. 

Şu anda PC, PlayStation, PlayStation 2 ve Gameboy Color için pi- 
yasadabulunan oyun, bakalım önümüzdeki günlerde diğer platformla- 
rada ilgi gösterecek mi? Bakarsınız'arcade'makineler içinde bir FIFA 


KONTROL 4.0 
Seçimlik oyuncunun her yere düşme- 
siyle birlikte sizin de seçim şansınız 


geliştirilir. Ama gerçek olan, oyunun şu anda destek verdiği plat- 
elinizden alınıyor. 


formlar içinde PC'den sonra en çok PS2 için alınmaya değer gibi gö- 
züküyor olması. Sonuçta FIFA PC için geliştirilmiş bir oyun. Ancak 
PS2 görüntüleri de hiç yabana atılacak cinsten değil doğrusu. Biliyo- 
ruz ki eğer FIFA öncelikli olarak PS2 için geliştirilseydi PS2'deki grafik 
sonuçları çok daha tatmin edici olurdu. 


EGLENCE 4.5 

Değişmeyen bir klasik. Ancak hake- 
min yanlı tutumu ve zamansız düdük- 
leri sizi çileden çıkarabilir. 
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dosya konusu ga FINAL FANTASY IX 


DOKUZUNCU 


) Final Fantasy serisi san kez 32 bitlik Playstatim 


için deliyor - ancak bu serer tarihinin en iyi oyunu ie 

Gamepra yılın en çok beklenen RPG oyununun für 

ayrıntılarını - ve kısa ir strateji rehberini - sizlere 
>> 


Sunuyor. i 


S guareSoft'un efsanevi RPG serisinin sonuncusu için “Final” ve “Fantasy” keli- 
meleri hiç bu kadar uygun olmamıştı. Bu yalnızca serinin PlayStation'da 
(oyunun bu kadar popüler olmasını sağlayan sistem) son kez belirmesi anlamına gelmiyor, 
aynı zamanda FFIX eskilerin karanlık, bilim kurgu tarzından kurtularak daha aydınlık bir fantazi ma- 
cerası sunuyor. 


Bılıtsuz Bir Gökyüzü 
Şirin di e ve MU gördüğünüzde sakın şaşırmayın — FFIX tüm 
oyuncuların seveceği tarzda bir şeyler sunmaya çalışıyor. Serinin en hoş tarafı asla mü- 
kemmel dış mekanlar olmamıştı: Tam tersine oyuncuları bu hikaye içerisine sürükleyen 
şey daima karakterleri ve hikayesi olmuştur. 
z Ana kahramanların yerine FFIX sekiz yeni karakterin yaşamını oyunun hikayesine aktarıyor. 
2 e Gaia üzerinde şeytani bir güç dolaşmakta ve Alexandria, Lindblum, Burmecia ve Cheyna ülkeleri ara- 
8) sında huzursuzluğu körüklemektedir (ki sonradan bu durum, ülkeler arasında savaşın ve yıkımın başla- 
VE. EŞ”. | masına neden olur). 
İPUCU: Lindblum'daki Theater District kart Bunların tam ortasında ise yakışıklı ve genç bir hırsız olan Zidane ve Alexandria'nın güzel ancak bir 
oyuncuları için mükemmel bir yer. Koleksiyo- — © kadar mutsuz prensesi Garnet bulunmaktadır. Altı karakter daha hikayeye daha sonradan eklenerek 
nunuzu burada oluşturun. Gaia'nın kurtulması için kendi yollarını takip ediyorlar. Tüm bu derinlik, “dünyayı kurtar” tarzı bir 

: RPG'ye geniş bir yelpaze katıyor. Tüm bu duygusal doluluğa kar- 
şın, oyunda bariz bir hafif hava var — mesela Ouina tarzı karakter- 
lerin sık sık yaptığı espriler gibi. Hikaye destansı bir roman gibi 
akıyor, gergin duygular yükselirken üzüntüler düşmeye başlıyor. 
FFIX bir video oyun için hazırlanmış en başarılı edebiyat çalışması 
ünvanını hak ediyor. 4 


1 Svarein Güzelliği 


İPUCU: Eğer favori kartlarınızdan birini kay- İPUCU: Bazen daha fazla deneyim kazanmak £(JüKemmel ve sürükleyici ai ye e 
bederseniz, aynı rakiple karşılaşarak almaya (için mümkün olduğunca çok dövüşmek zo- O Jar da sizi kendine bağlıyor. Gaia'nın fantastik dünyasının her ye- 
çalışın. runda kalacaksınız. rinden yaşam fışkırıyor — tabii bunda render edilmiş renge- 


(olay a rematch? 


Me Ves 
No, 


Counter 


e 
a a steneri 
“>” Mala üs 


İPUCU: Saldırı gütü en az olan karakterleri alın ve bunlar üze- İPUCU; Bu büyük troller her türlü yakın dövüşte çok iyiler. 


İPUCU Eidilon'lar daha fazla ii zalat verebiliyorlar. 
Dolayısıyla bunları boss'lara veya birden fazla düşmana sak- (rinde sağlık veya iksirler kullanarak Hit Point'lerini artırın. o Onlara büyüsel nesneler kullanın. 
ayın. 
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ePeridol El 
BEther 


HELP, 


İPUCU: Magic Point'inizi yükselten Ether yal- 
nızta aranarak bulunabiliyor. Bunu kaydedin 
ki karakterleriniz ihtiyaç duyduklarında 
MP'ye sahip olsunlar. 

rank arkaplan görüntülerinin ve de- 
taylı karakter modellerinin etkisi bü- 
yük. Hikayede anlatılanlardan hariç 
olarak her bir karakterin kendine ait 
özellikleri bulunuyor. Savaşları büyük 
oranda canlandıran büyü ve sihir 
efektleri ise muazzam güzellikte. Ta- 
bii söylememize gerek yok, aradaki 
sinematik görüntüler bu güzelliklere 
paralel olarak hiçbir oyunda görül- 
medik kadar muhteşem. 

Bu görsel şaheserleri daha da güç- 
lendiren müzikler ise Nobou Uemat- 
su tarafından yapılmış. Karmaşık or- 
kestra ve kullanılan tematik melodiler 
hem oyun hem de sinematik görüntü- 
lerin etkisini artırıyor. 40 veya 50 saat 
oynadıktan sonra müzikler için Sgu- 
areSoft'a teşekkür edeceksiniz. 


€skiler ve Yeniler 


FFIX'da eski Final Fantasy serilerinden tanıdık birçok karakter bulunuyor. 
Oyunda Chocobos, Moogles ve hatta Cid'i bile göreceksiniz. Aynı kötü < 
şansı yüzünden bir Oglop'a dönüşmüş durumda. Oyun içerisindeyken 
FFVİİV'deki Triple Triad'a benzeyen ve aslında kendi başına bir oyun gibi satılabi- 
lecek kapasitede olan Ouad Mist isimli kart oyununu da oynuyorsunuz. 


UNCLE DUST 


Yayıncı: Sguare 
EA 


Role-playing 
game 


Tek oyuncu 


Piyasada 


EM 
nn NR 


Oynanış tarzı önceki FF setleri ile aynı sayılır. Active Time Battle (ATB) sis- İGRARİK' 5. © e v0 


temi sizlere tanıdık olan sıra tabanlı dövüş sistemini sunuyor. Ancak bu sefer 
oldukça karmaşık olan Junction ve Guardin Force sistemleri daha basit olan 
Abilities ile değiştirilmiş. Bu sefer GF'lere Eidilons diyoruz ve artık karakter 
özelliklerini etkilemiyorlar. FFIX'da oyunu canlandıracak birçok küçük oyun da 
bulunuyor — bunlar kart oyunlarından ip zıplamalarına ve hatta PaRappa the 
Rapper tarzı kontrol cihazınız ile zaman testlerine kadar varıyor. Her zaman 


olduğu gibi oyunun kontrolleri mükemmel, fantastik dünya içerisinde kolaylıkla e ve Nİ 


gezinebiliyor ve savaş esnasında kendinizi devamlı kontrolde hissediyorsunuz. 


sın Fantezi 


Her Final Fantasy oyunu daha fazla beklentiye neden oluyor ve SguareSoft her 
zaman yeni bir ürün geliştirmeye devam ediyor. FFIX da bir istisna değil — tek 
fark bazen oyuncuların beklentilerinin ötesine çıkmayı becerebiliyor ve bir şahe- 
ser olduğunu gösteriyor. Aslında bir RPG'nin nasıl olması gerektiğini gösterebile- 
cek en iyi örneklerden biri ve PlayStation için geliştirilmiş bu müthiş oyun serisi- 


nin sonuna yakışabilecek nitelikte. (5 
Final Fantasy IX ProStrateg 
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rehberimiz için sonraki sayfalara bakın... 


all 


FFIX daha önceki FF PlayStation oyunla- 
rında olduğu gibi mükemmel hazırlanmış 
arkaplanlar ve ara sinematik görüntüler 
sunuyor. Ancak bu sefer nadir bir fante- 
zi dünyasında. 


Müzik aynen sizin duygularınızı yansıtı- 
yor, heyecanlı savaş sahnelerinden komik 
öğelere kadar. Ve oyunu 40 saat oyna- 
dıktan sonra bile güzel. 


KONTROL 5.0 


Kontroller turn-based savaş sisteminde 
ve dünyayı gezmekte sizi yalnız bırakmı- 
yor. FFIX'in Ability sistemi karmaşıklaş- 
madan deneyim kazanmanızı sağlıyor. 


EĞLENCE 5.0 


Sürükleyici hikaye, süper karakterler, 
harika grafikler ve net kontroller — bu 
oyunda hepsi var. Final Fantasy serisi ba- 
samakları çıkmaya devam ediyor. 
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Dokuz Canlı: 


Final Fantasy Hikayesi 


—Major Mike 


Final Fantasy 

(NES, 1990) 

İlk Final Fantasy (1987'de Japonya'da çıkarıldı) 
ölen gezegenlerini kurtarmaya çalışan dört kahra- 
man savaşçıyı konu alıyordu. Bu tüm dünyada çı- 
karılmış tek NES tabanlı Final Fantasy oyunu oldu 
(2 tane daha 8-bit oyun Japonya'da çıkarıldı). 


Final Fantasy 11 

(SNES, 1991) 

SNES için yapılmış ilk RPG'lerden biri olan FFİl'de 
yepyeni oyun mekanikleri gelmişti. Özellikle Active 
Time Battle özelliği. Bu oyun Japonya'da Final 
Fantasy W olarak çıktı çünkü FFII ve FF asla 
dünya piyasalarına çıkmamıştı 


Grafik: 5.0 Ses: 5.0 
Kontrol: 5.0 Eğlence: 5.0 
Final Fantasy II 

(<SNES, 1994) 


Japonya'da Final Fantasy VI olarak piyasaya sürü- 
rüldü (Final Fantasy V asla kartuş olarak dünya 
piyasasına çıkmadı). FFIİI tartışmasız en iyi RPG 
oyunlarından biriydi. Destansı hikayesi, değişik ka- 
rakterleri ve savaş esnasında karakteri dilediğiniz 
yere yerleştirebilmenizi sağlayan oyun motoru sa- 
yesinde seri 16 bit ortamına muhteşem bir giriş 


yaptı. 

Grafik: 4.5 Ses: 5.0 
Kontrol: 5.0 Eğlence: 5.0 
Final Fantasy VII 
PlayStation, 1997) 


3 yıla, 20 milyon dolara ve SguareSoft'un Ninten- 
do ile bozuşmasına mâl oldu ancak Final Fantasy 
VIl oyun tarihine rekor satışı ve yapılmış en başa- 
rı RPG örneklerinden biri olarak geçti. 32 bit 
sistem ve CD kapasitesini sonuna kadar kullanan 
FAVİİ'nin 3 CD'si, unutulmaz dakikalarla dolu des- 
tansı bir hikaye ve video oyunları içinde en heye- 
canlı sahnelerle dolu idi. 


Grafik: 5.0 Ses: 5.0 
Kontrol: 5.0 Eğlence: 5.0 
Final Fantasy VİN 
(PlayStation 1999) 


Her ne kadar imkansız gibi görünse de Final Fan- 
tasy VIll bir önceki atasını hem hikayede hem de 
görsel öğelerde (6 CD) geçmeyi başardı. Her ne 
kadar FFVIİi'in Guardian Force sistemi ve lineer 
hikayesi biraz kötü olsa da, FFVIN RPG oyunlarına 
muazzam görseller ve çetin savaş görüntüleri ekle- 


miş oldu. 
Grafik: 5.0 Ses: 5.0 
Kontrol: 5.0 Eğlence: 5.0 


Final Fantasy 
Anthology (PSX, 1999) 


Daha önceden hazırlanmış olan FFV ve FFVI'nın 
bir karışımı olarak hazırlanan oyun, 16 bit sis- 
temlerdeki oyunları 32 bit'te aktarma amacı gü- 
düyordu. Bu antoloji özellikle RPG severlerin çok 
hoşuna gitti. Güzel hikayesi, mükemmel karakter- 
leri ve eşsiz dövüş sistemi RPG oyuncuları hayran 
bıraktırdı. 


Final Fantasy V 

Grafik: 4.0 Ses: 4.0 
Kontrol: 4.0 Eğlence: 5.0 
Final Fantasy Vİ 

Grafik: 3.0 Ses: 3.5 
Kontrol: 3.0 Eğlence: 5.0 
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ili 


1. Bolum 


ga FINAL FANTASY IX 


*Disk7 e 


açılış/airshi; 


»#NAMEN ED se b EZ ar TE 

Zidâne 105 365 

Ginnd 75 32 

90 22 

Açılışta yapımcıların isimleri geçer- 
ken, Zidane'ı seçin ve Tantalus'un 
üyeleriyle, Blank, Marcus ve Cinna, 
buluşun. Kask giyen lider Baku ile ilk 


savaşınızı yapın. 


Alexandria Town 


rmi 
5 ur 


Bilet standına gidin. Orada biletini- 
zin sahte olduğunu anlayacaksınız. 
Goblin, Fang ve Skeleton kartları 
için onu değiş tokuşta kullanın. 
Sonra sola gidin ve fare çocuğu bu- 
lun. Sizi tiyatroya götürecek. Eğer 
yola, alttaki Moogle ile kuleye tır- 
manmadan dönerseniz, Alleyway 
Jack'i göreceksiniz. 
Jack'e yavaş yavaş yak- 
laşın ve başınızın üs- 
tünde ünlem işareti 
belirdiğinde hızlı- 
ca X'e basın. 
Jack size Ouad 
Mist kart oyu- 
nunun nasıl oy- 
nandığını öğrete- 
cek. 


NS 


hi 


çine Fantasy Tx mini-Prastrateji Relleri 


- Bu rehrer sizin dört cDiik Final Eantasy Dun İk ik CDsini itirmenizde yardımcı 


olacak. Hatırlatalım, bu rehberde bulacadınız bildiler çok işinize yarayacak! 


Airship Tfeater 


(a'İpress CI? 
e j 


Gösteri anında, Baku ile tekrar sava- 
şın. Eğer mini kılıç oyununda iyi skor 
yaparsanız, bir sürü Gil elde edersiniz. 
Elinizdekileri artırmak için gösteriyi 
birçok kez tekrarlayabilirsiniz. 


plexanlria Castle 


Baln ve Zidane'ın Pluto Knight zırhına 
dönüştüğü yerdeki odada bir Moogle 
bulunuyor. Oyununuzu işte burada 
kaydedebilirsiniz. Prensesi ararken, ka- 
leyi terk edin, sol taraftaki fıskiyeye 
doğru gidip kulenin basamaklarını tır- 
manın. İzledikten sonra Steiner ile sa- 
vaşın. Oyundan sonra, Vivi ekibe katılı- 
yor. Steiner ile tekrar savaşın. 
Diğerleri Pluto Knigh'larla savaşırken 
Vivi'nin büyüsünü Steiner'da kullanın. 


airship Crash site 


Gemiyi terk edin ve Vivi'yi bulmak 
üzere sağa doğru gidin. Burada Gar- 
net'i ele geçiren bitki-canavarla sava- 
şacaksınız. Onu yenemezsiniz fakat ik- 
sirlerle Garnet'in hayatta kalmasını 
sağlayabilirsiniz. Aynı taktiği bitki-ca- 
navar savaşında kullanın. Gemiye geri 
dönün, Steiner ve Vivi'ye ilaç verin, 
sonra da Baku ile savaşın. Elinizdekile- 


ri biriktirip oyunu kaydedin ve pren- 
sesi kurtarmak üzere Zidane, Steiner 
ve Vivi ile yola koyulun. 


Parest or evil 


Sağa, yukarı ve sonra tekrar sağa doğ- 
ru ilerleyin. HP ve MP'nizi fıskiye ile 
doldurduktan sonra Moogle ağacın ar- 
kasında saklanırken oyunu kaydedin. 
Sağa ve yukarı doğru devam edip Plant 
Brain boss'u ile savaşın. Vivi'nin Fire 
Magic'ini ve Steiner'ın Fire Sword'unu 
kullanın. Savaştan sonra örümcek bit- 
kilerden kaçın çünkü sayısız savaş yap- 
mak zorunda kalırsınız. 


Ice Cavern 


Skil 
SN DYE DEVA T.B: 


Mağarada yürürken başınızın üstünde 
bir soru işaretinin belirmesini bekle- 
yin. Bu Vivi'nin büyüsünün parçalaya- 
bileceği sahte duvarları işaret ediyor. 
İlk oyuktan Mage Masher'a gidin. Black 
Waltz Number One dev bir deniz as- 
lanı gönderdiğinde, ilk önce Waltz'ı 
halledin, daha sonra da-aslanı. Buz Ma- 
garanın dışına çıkıldığında Garnet, 
Dagger olarak çağırılmak istiyor. 


Villade or Dali cDali Kasahası» 


Hanın lobisinde bir Moogle bulunu- 
yor. Burada oyunu kaydedebilirsiniz. 
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Vivi kaçırıldıktan sonra, Dagger'ı bu- 
lun ve yer altı geçidini bulmak üzere 
yel değirmenine girin. Burada yu- 
murtaları çalkalayan bir buhar maki- 
nesi göreceksiniz. Eğer ekranın tepe- 
sinden buhar çıkacak şekilde kapıyı 
açarsanız üç canavarla savaşacaksınız. 
Ve sonrasında değişik tehlikelerle 
karşılaşacaksınız. Kargo gemisini bul- 
mak için Steiner olarak ihtiyar adam- 
la konuşun. Orada Zidane, Dagger 
ve Vivi ile tekrar birleşin. Black 
Waltz Number Two ile savaşırken, 
Dagger'ı kullanarak karakterlerinizin 
HP'lerini doldurun. Black Waltz'ı 
hallettikten sonra kalkmadan önce 
kargo gemisine binin. 


Karda Gemisi 


Black Waltz Number Three ile sava- 
şırken, Vivi'nin Fire Magic'ini ve Ste- 
iner'ın Fire Sword'unu kullanın. 


Lindhlum Business District 


Zidane, Freya ile barda buluşuyor ve 
Freya da ekibe katılıyor. Han- 
da, Zidan'ın odasının yanın- 
daki odada bir Moogle bu- 
lunuyor. Burada oyunu 
kaydedebilirsiniz. Hanın 
karşısında, Lindblum'un 
bölgelerini birbirine bağla- 
yan hava-taksi istasyonu bu- 
lunuyor. Dükkanda alışveriş 
yaparken Vivi'ye Moogle 
yemişi aldırın. Daha son- 
ra Theater Districte 
gitmek için bir taksi- 
ye binin. 


SPIDER G1 


intel P111-800 İşlemci 
ODI Advance 9 Anakart 
128 MB 133 MHz SDRAM 
20 GB Ouantum HDD 
det Asus V7100T 32 Ekran Kartı 
A Sony Disket Sürücü 
Pp al 16X Pioneer DVD Sürücü 
Ni Creative 32 Bit Live Value ses Kartı 
ye 17" Gold Star 775 FLATRON 
ATX Renkli Kasa 
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Lindhlum Theater District 


Taksi istasyonundan sola döndük- 
ten sonra bir sonraki ekranın sol 
tarafındaki binaya girin. İçeride iki 
tane hazine sandığı bulunuyor. Son- 
ra Dagger'ı bulmak üzere kaleye 
yollanın. 


Lindrlum Grand Castle 


> (Gidene 
“Hey, Wake up?” 
— , — 


Kaleye girin, misafir odasına (köşe- 
sinde bir Moogle bulunuyor) gidin 
ve Steiner ile konuşun. Sonra gidip 
uyumakta olan saray muhafızını bu- 
lun. Asansörü kullanmaya çalışın; 
kullanamadığınızı göreceksiniz. Uyu- 
yan muhafıza geri dönün ve ona 
oyun oynayıp elbiselerini alın. Şimdi 
asansörü kullanabilirsiniz. Çatıdaki 
Dagger'a gidin. Teleskopla etrafa ba- 
kının. Bundan sonra Hunting Festi- 
val'e katılmaya karar vereceksiniz. 
Başlangıç noktanız Theater District. 
Oyunu kaydedin ve oraya gitmek 
üzere taksiye binin. 


uindblum Theater District 


Bİ) Freya lezas yith 55 polisi 


Theater District'deki ekranların 
her birinde en az bir canavarla sa- 
vaşın ve sonra taksi istasyonuna 

geri dönün. Dönmeden önce 

son kalan kuş yaratıktan kaçın, 
“5 bir puan içi bile buna değer. Bir 
— — hava taksiye binin ve Business 
District'e gidin. 


Lindhlum Business District 
3:32 raya le 


—— —— 9 
ads With 132'points/. < 


si R 


Her ekranda daha fazla canavarla sa- 
vaşın. Puanınız 100'den fazla olduğun- 
da, en sağ taraftaki ekrana gidin (bura- 
da fiskiye bulunuyor). Burada dev 
Zaghnol ile karşılaşacaksınız. Hunting 
Festival'i kazanmak için onu Freya'dan 
yardım alarak haklayın. Daha sonra 
asansörü kullanarak Dragon Gate'e gi- 
din. Orada elinizdekileri stoklayın ve 
ayrılmadan önce bir Moogle ile oyunu 
kaydedin. Dünya haritasında kuzeydo- 
guya gidin, Gizamaluke'nin Grotto'su- 
nu bulmak için görünür kökler boyun- 
ca Ou'yu geçin. Girmezden evvel 
experience seviyenizi iyileştirin çünkü 
bundan sonraki savaşlar çok sıkı. 


Gizamalıkes Groffa 


Her kapıda zili çalacaksınız; aksi halde 
açılmayacaklardır. İçeride ilk önce iki 
siyah mage ile savaşın. Bir sonraki 
odada kocası yakalanmış bir Moogle 
var. Ona Moogle çerezi verin, kocası 
kaçacak. Bir başka zile geldiniz. Aynı 
Moogle'lara rastlayana kadar devam 
edin ve oyunu kaydedin. Orada duran 
ipe tırmanmayın; eğer tırmanırsanız si- 
zi yok edecek bir ejderhayla karşılaşır- 
sınız. Onun yerine Moogle'larla konu- 
şun ve geldiğiniz yoldan geri dönün. 
Ayrılmadan önce Moogle'lardan biri 
size zil verecek. Bu zili bir sonraki 
odaya girmek için kullanın. Bu odada 
Gizamaluke adındaki boss'la savaşa- 
caksınız. Vivi'nin Blizzard Magic'ini ve 
Freya'nın zıplama saldırısını kullanın. 


sof Gate 


Powell “Ut he's the orly one working &nder ne, 


South Gate'deki herkesle konuşarak 
gate pass (geçiş izni) alın. Aynı zaman- 


da çantada saklanan Dagger'ın da dışa- 
rı çıkmasını sağlamış olacaksınız. Bir 
Moogle'ın olduğu yere, sola geri dö- 
nün. Gate pass ile treni kullanın. 


Burmecim Krallığı 


zy 
y Ve Si 
eğ Ye 


3 2 


Burmecia'ya girdiğinizde, Zorn ve 
Thorn'un gözüktüğü binaya doğru 
ilerleyin. İki siyah mage ile dövüşe- 
ceksiniz. Ondan sonra sağ taraftaki 
merdivenlerden çıkın. İçeri girdiği- 
nizde yukarı çıkın ve sağdaki kapıdan 
geçin. Burada kapalı bir kapı bulunu- 
yor. Bir sonraki ekran için sola iler- 
leyin. Burada yerin bir parçası ikinci 
bölüme düşecek. Binayı terk edin, 
soldaki binaya girin ve az önce dü- 
şen parçaların üzerinden geçin. Şim- 
di balkondan çıkabilecek ve yatak 
odasına girebileceksiniz. Yatağın ar- 
kasında bir zil bulacaksınız, bu zille 
kapıyı açabilirsiniz. Burmecia'dayken 
basilisk'lerle savaşacaksınız. Bunlar 
taşlaştırma büyüleri kullanıyor. Vi- 
vi'nin Blizzard Magic'ini onların üs- 
tünde kullanın ve Soft kullanarak di- 
ger ekip elemanlarının taşlarını 
çözün. Ayrıca burada bulunan hazine 
sandıkları gerçek birer canavardır. 
Bunlar büyü kullanarak savaşa başka 
canavarları çağırırlar. İlk önce hazine 
sandıklarını halledin ki başka canavar 
çağıramasınlar. Zili çalarak kapalı ka- 
pıdan geçtikten sonra ortalarında bir 
patika bulunan iki evin bulunduğu 
ekrana gelinceye dek devam edin. 
Sağdaki evde bir Mythril Spear var, 
oyunu kaydedin. Yolu takip edin, bu- 
rada Oueen Brahne, Beatrix ve Ku- 
ja'yı bulacaksınız. Onu haklayamazsı- 
nız, sadece hayatta kalın. 


* Disk 2: 


Snuflı Gafe 


, > : Bezi 
Tren istasyonundaki bekleme salo- 
nunun sağ tarafında bir Moogle bu- 
lunuyor. Treni Marcus'la Treno'ya 
sürün. Yol üstünde Black Waltz 
Number Three ile tekrar savaşa- 
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caksınız. İstasyondan çıkın, sağdaki 
çıkış kapısına gidin ve Treno'ya gi- 
din. Dünya haritasında, sizden ore 
(cevher) isteyen canavarlara ore ve- 
rin ve 10 AP kazanın. 


Treno 


Steiner'la birlikte şehri araştırın. Mü- 
zayede salonuna giderek Dagger ile 
buluşun. Marcus'u bulmak için hana 
girin ve aşağı inerek Baku ile konu- 
şun. SuperSoft'u alırken, Dagger'ın 
öğretmeni Dr. Tot ile buluşacaksınız. 
Şehrin sol tarafındaki kuleye gidin. 
Burası Dr. Tot'un evi. Dr. Tot ile ko- 
nuşun ve sonra yer altı geçidi için ku- 
leden aşağı inin. 


Garan Ron 


Merdivenin altında bir Moogle bulu- 
nuyor. Sola gidin, kolu hareket etti- 
rin, sağa gidin, sonra yukarı gidin ve 
diğer kolu indirin. Son olarak aşağı 
inin, son kola basın. İşte Gargant 
durdu. Gargant'ı kulanırken tünelde 
duracak. Dev kurt canavarla savaşın. 


cleyras Trunk 


Cleyra'yı almak için dünya haritasında- 
ki kum fırtınasına girin. Üç kök boyun- 
ca ilerleyin, doğru yol için kolları indi- 
rerek kumları temizleyin. Sand 
Golem'leri zorlu rakipler. Bu yüzden 
birini halletmek için sersemlediğinde 
merkeze saldırın. Yolun en sonunda 
kum bataklığı bulunuyor. X'e sürekli 
basarak düşmekten kurtulun. Bu bö- 
lümden çıkmak için kum bataklıkları- 
nın solundaki yolu tamamlayın. 
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cleyra Settlement 


ğe İle ZAYİ 
Şehri Zidane ile araştırın. Fare çocu- 
gu kurtarmak için Antorion ile sava- 
şın. Bundan sonra iyileştirme yapma- 
yı ve oyunu kaydetmeyi unutmayın. 
Daha sonra aşağı, Trunk'a ilerleyin 
ve birkaç Alexandria askeriyle, son- 
ra da birkaç siyah mage ile savaşın. 
Daha sonra oyunu kaydedebileceği- 
niz bir Moogle bulacaksınız. Beatrix 
ile tekrar savaşın, onu yine yeneme- 
yeceksiniz. Yapabileceğiniz tek şey 
hayatta kalmak. 


Alexandria Basement 


in 


Marcus'la Steier'ı serbest bırakmak 
için ileri geri sallanın. Zidane, Vivie ve 
Freya ile tekrar birleşin. Şimdi prense- 
si kurtarmak için 30 dakikanız var. 
Yukarı, Brahne'nin odasına çıkın. Şö- 
minenin arkasındaki gizli geçidi kulla- 
nın. Köprüyü geçin. Prensesi almak 
için Zorn ve Thorn ile dövüşmelisiniz. 
Prensesi yukarı çıkarın ve Brahne'nin 
odasında Beatrix ile savaşın. Onu ye- 
nemezsiniz. Gargant'ı kullanmak üzere 
aşağı, yer altı geçidine doğru kaçarken 
Vandersnatch'lerle savaşın. Geçitte 
kurtla savaşın. 


Pinnacle Rorks 


GR 


e pe giye 
iğ İY diy hi 


Ramu'nun beş hayaletini bulun (her 
biri hikayenin bir kısmını anlatacak) ki 
onu bir Eidilon olarak alabilesiniz. 
Üçünü bulmak gayet kolay. Biri Moog- 
le'la birlikte ekranın arkaplanında gizli 
ve diğeri de geride, Pinnacle Rocks'ın 
ilk ekranlarında. Hikayenin dört par- 
çasını kronolojik sıraya koyun. Son 
parça Human veya Hero olabilir. 
Lindblum'a geri dönün. 


GAMEPRO ARALIK 2000 


5 N 7 g 
p Z. “e 7) / 


Lindhlum Business District 


<2 


Elinizdekileri yedekleyin, Inn'de kay- 
dedin ve sonra fiskiyedeki adamla ko- 
nuşun. Sizi Ou's Marsh'a götürecek. 


ov Marslı 


Diğ 
aj a 
4) do you mant this frog? 
al 


NER 77. 
Bir kurb; 


a 


ağa yakalayın; Ouina'ya verin. 
O da artık ekipte. Fossil Roo'ya gidin. 


Fassil Ron 


Hazine avcısıyla konuşun ve Gargant 
üzerinde nasıl ilerlemeniz gerektiğini 
ondan öğrenin. Yolun sonraki bölüm- 
lerinde ilerlemek için anahtarları kul- 
lanma konusunda da dediklerine dik- 
kat edin. Bundan sonra hazine 
avcısının bulunduğu ekrana geri dö- 
nün ve onu aşağı doğru geçin. Bir 
Moogle yolun sonraki bölümünde 
duruyor. Anahtarları kullanın ve çık- 
mak için Gargant'ları sürün. 


Ovfer Confinenf 


Onun seviyesine çıkmak 
için daire çiz- 
melisiniz. Siz- | © 
den ore isteyen 
yaratığa istedi- ei 
gini verirseniz 1 
20 AP puanı 

kazanırsınız. k. 


conle Pefie 


Ğ ER Aİ 
Şehri araştırın. Köprünün üstünde 
ve dükkanda Vivi ile konuşun. Eliniz- 
deki nesneleri stoklayın ve dünya ha- 
ritasındaki küçük ormana, güneydo- 
guya ilerleyin. İsim olarak soru 
işareti göreceksiniz. Buraya girin. 


Black made Villade 


Baykuşların ve ağaçların olduğu ekra- 
na geldiğinizde sağa ilerleyin, sonra 
altta tekrar gözükün; sağa gidin ve 
sonra tekrar üst solda görünün; sola, 
sonra sağa dönün ve işte Black Mage 
Village'a girdiniz. Köyü araştırın, stok- 
larınızı doldurun, oyunu kaydedin ve 
dağ yoluna (Mountain Path) gidin. 


mountain Patlı 


un 02 
e — vw yp e 


Eiko ile buluşun, o da ekibe katılıyor. 

Ondan sonra bir devle savaşacaksınız. 
Onu Eiko ve Dagger'ın Eidilon'larıyla 

haklayın. Eiko'nun evine gidin. 


madain Sari 


EiKo 
“This is'my home: 
“(Maden Sarıl” 


e k. 


Şehri araştırın. Yasaklanmış bölgeye 
gitmek için en sağa gidin. Başladığınız 
, A, yere geri dönün. Bir Moogle sizi 
Eidilon Wall'a götürecek. Geri 
dönüp Dagger'ı bulun ve ona 
duvarı (Eidilon Wall) gösterin. 
Çıkmadan önce kaydedin. 
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Ti TTEL RODİS 


Dairesel platforma doğru ilerleyin ve 
platformu kullanarak aşağı inin. Daha 
aşağılara, parıldayan yeşil köklere in- 
meye devam edin. Burada bir yaprak 
platform bulacaksınız. Bu sizi daha da 
aşağı taşıyacak. Yol üstünde canavar- 
larla savaşacaksınız. Bunların içinde 
ateşe karşı pek bir dayanıksız olan 
Dragon Zombie'ler de var. Son ola- 
rak Soul Cage ile boss savaşı yapa- 
caksınız. Eiko ve Dagger'ın Eidilon'la- 
rını kullanarak onun halledin. Sonra 
Madain Sari'ye geri dönün. 


(madgin Sari 


Buraya döndüğünüzde, avcı Rani 
ortaya çıkacak ve Eiko'yu rehin 
alacak. Bir başka avcı, Armarant, 
ortaya çıkacak, Lani ise gidecek. 
Zidane, Armarant ile savaşacak. 
Zidane'ın Armarant'ı yenmesinden 
sonra ekibe katılacak. Sonra lifa 
Tree'ye geri dönün. 


TİFA TTEE 


Kuja 
“Hahahal Everything is going accordingto plan. 


Kuja gümüş ejderhasının üstünde geri 
dönüyor. Onunla dövüşmek için iler- 
leyin ve yol üstünde canavarla sava- 
şın. Fakat, Kuja'ya gelmezden evvel, 
Oueen Brahne ortaya çıkacak ve 
Kuja'ya saldıracak. Bahamut'u 
kullanacak ama Kuja Baha- 

mut'un üstesinden gelerek 

Brahne'yi öldürecek. 4 


Gelecek ay üçüncü ve dördüncü disk- 
lerle ilgili açıklamaları FFIX rehberimi- 
zin ikinci bölümünde bulabilirsiniz. 


GamePro'ya 
Warhammer Oyun Seti! 


m 27,000,000 TL karşılığında WARHAMMER OYUN SETİ alarak abone olmak istiyorum. 
|) Marhammer 1 |) Warhammer 2 
|) veya 22,500,000 TL karşılığında promosyonsuz abone olmak İstiyorum. 


Abone formlarınız için faks numaramız: (212) 
Ad Soyad Görevi 


“dipepejAes eyle 10J1g YışudÂe 


454-2188 


Yaşı. o (Adres 


Semi--- << —eŞoni Posta Kodu 
Tel Faks 
U Faturanın şirket adına kesilmesini istiyorsanız, vergi dairesi ve vergi numarasını belirtiniz. 


Mergibajresi - —- << e ve  . N.Numarası 


E-mail 


Abone bedelini | Lİ Banka hesabına yatırdım Ulihlas Magazin Yayıncılık A.Ş İş Bankası 


Dihlas Magazin Yayıncılık A.Ş Garanti Bankası O Bakırköy Şubesi Hesap No: 430496 
Bahçekapı Şubesi Hesap No: 629 99 73 (İş Bankasındaki işlemlerinizden havale ücreti 
alınmayacaktır.) 


(Lütfen abone formuyla beraber banka dekontunu göndermeyi unutmayınız) 


Kredi kartı hesabımdan tahsil ediniz 


J Master/Eurocard 


Kart No: / / / . / SonkKullanmaTarihii. o / 
ACELE EDİN! 


İmza: 
Aboneliğimin ayından itibaren başlamasını istiyorum. Son geçerlilik tarihi: 31 Aralık 2000 


İrtibat Tel: (212) 454-2550 


1999 ve 2000 sayılarının herbiri 1,000,000 TL 
Dergi ulaştırma masrafları okuyucuya aittir. 
GamePre CD 3 Dergi ulaştırma tarifesi: 


200 Yılı Cep Ajandası 


Bari ai 1-55 adet dergi için: 1,000,000 TL, 5 adetten fazlası için ücretsiz. 


Şubat (Ulaştırma masraflarını dergi ücretine ilave etmeyi lütfen unutmayınız) 
Ad Soyad 
Mart Adres iz 


Posta koda ————— —— > —— Şehir 


Tel 
Haziran 5 
Vergi Dairesi ———----- V. Numarası 
Temmuz 0 İhlas MagazinYayıncılık A.Ş. (GamePro) adına bankaya 
Ağustos ço ss <iködeme yaptim 
KR 0D Garanti Bankası Bahçekapı Şubesi 629 99 73 nolu hesap 
Eylül O İş Bankası Bakırköy Şubesi 430496 nolu hesap 
Eki (İş Bankasındaki işlemlerinizden havale ücreti alınmayacaktır) 
— (Dekontun kopyasını bu formla birlikte göndermeyi unutmayın) 
Kasım TL kredi kartı hesabımdan alınız. 


e 0 Visa O Master/Eurocard 
ra | GamePro CD 2 


Kart No İ | | L | | İl | | | P 
NOT: Kutuların içinde yazılanlar vi | i 
dergi ile beraber verilen eklerdir. Son Kullanma Tarihi İ / E 
Lütfen hangi sayıları istediğinizi, il > 
kutuları işaretleyerek (v ) belirtiniz. j i iz 
Siparişlerinizi ödemeyi yaptığınızı GamePro, İhlas Medya Center, 29 Ekim Cd. No: 23 — 
belirten bir dekont ile birlikte 34530 Yenibosna-İstanbul Fi 
yandaki adresimize gönderiniz. 17 Faks: (212) 454-2188 İmza E 
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MARE HAMMER 
. 


Fantezi Savaş Oyunları Seti 


VWARHAMMER 1 
Kendi Ordunuzu Yap zak ve ww u 
Warhammer Gi 
Masaüstü 
Strateji 


FANTEZİ AŞ OTLAR GRİŞ! 


Mistik güçlerin, Lg — enrnierirer 
şovalyelerin, : GÖTHIC 
büyücülerin X 

ve yaratıkların 

bulunduğu 
bir dünyada güçlü 
bir komutan olmaya 
ne dersiniz? 


a GRUİSERS 


LAB EME SADRİ 


WARH AMMED Mo öğ 


W s Yapımcı: Core Design 
m Yayıncı: Eidos 
m Piyasaya çıkış tarihi: Şubat 2001 


Birinci ve üçüncü kişi bakış açılarının beraber kullanıldığı strateji/adven- 
ture oyunu Project Eden, gökyüzündeki tehlikeli yaratıkların, insanların, (” Halini Bazal RA 
popülasyon sınırını aşan dünyada devasa yükseklikteki binalarda yaşadık- 

ları, ütopik bir gelecekte geçiyor. Zengin sınıf en yüksek katlarda yaş- 


maktadır, böylece biraz da olsa güneş ışığından yararlanabilirler. Ve ço- A 

gunluktaki fakir sınıf ise kasvetli, kapkaranlık aşağı katlarda acılar içinde ni , -<İ >. 4 7 

yaşamaktadırlar. ii EN ç gi MN se 
Project Eden'de oyuncular, bir sırrı araştırmak üzere görevlendiril- 77 Ça e 


miş dört kişilik bir güvenlik ekibini yönetecekler. Ekran görüntülerine 
bakılırsa mekanlar şimdiden oldukça çarpıcı görünü- 

i yor. Eden halkının arasında kafalarına monteli lazerli > 

sistemle yön bulabilen kör insanlardan oluşan bir çe- 

te, genetik mühendislik ürünü, şekilden şekile girebilen garip yaratıklar bulunacak. Oyun, öldüğünüzde 
yeniden yükleme olayına eşine rastlanmamış bir şekilde yaklaşıyor. Ölmek yerine her karakterin zırh 
nın belli bir minimum sınırı olacak. Bu sınıra ulaşıldığında zırh içine girilmez bir kalkan halini alacak. Bu 
şekilde kalkanın içindeki karaktere zarar gelmeyecek ama içerideki birisi de ona enerji getirene kadar 
içeride kalmaktan başka bir şey yapamayacak Bu enerjiyi büyük daha büyük silahlar ve uçan keşif ro- 
ketleri için de kullanabileceksiniz. Eden'i önümüzdeki seneye kadar beklemek zorundayız. 4 


Nm Yapımcı: Dynamix 
m Yayıncı: Sierra Studios 
5 s Piyasaya çıkış tarihi: Ekim 
PS oyunlarında online takım oyununu başlatan Tribes'ın devamını size 


biraz anlatmazsak olmaz. Tribes 2 yeni bir oyun motoru kullanacak. Yeni 
araçlar, yeni silahlar, yeni oyun çeşitleri ve daha 
pek çok yenilik de cabası. Mesela bir jet-pack'i 
sırtımıza takıp T2'nin preview versiyonundaki 
zenginleştirilmiş mekanlar üzerinde gezintiye 
çıkmak oldukça hoş bir duyguydu. Oyundaki 
yeryüzü henüz tamamlanmamış olmasına rağ- 
men, oyun bu haliyle bile oldukça iyi görünü- 
yordu. Hele içine girip yüzeceğiniz suyu, batıp 
kaybolacağınız kumu, düşüp öleceğeniz lavları 
bir görseniz... 

Oyunun son versiyonunda, aralarında bom- 
balama uçağı, plasma ve tank mermisi atabilen 
hücum tanklarının da yer aldığı altı araç bulunacak. T2'de ayrıca, onca diğer özelliklerin yanında mobil lojistik 
merkezleri de bulunacak. Bunlarla haritanın herhangi bir yerinde mühimmat ihtiyacınızı karşılayabileceksiniz. Ağ- 
zınızın sulanmasını sağlayan diğer özellikler arasında ısı güdümlü bir roket atar, yakın mesafe şok mızrağı ve bü- 
tün gün boyunca cephaneniz bitmeden savaşabilmenizi sağlayan yeni inventory sistemi bulunuyor. Ne yapın 
edin, bize bu oyunu verin, hemen! 4 
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OĞUZHAN ÖZDEMİR 


Yapımcı: Cryo Interactive 


Adventure 


Lİ . Ti 
Gift , “ Piyasaya çıkış tarihi: Kış 2000 


İLK BAKIŞ Winoows gp8 


€ryo İnteractive, üzerinde uzun zamandır çalışmış olduğu Gift ile adventure se- 
verlere güzel bir oyun sunmaya hazırlanıyor. Son zamanlarda birbiri arkasına piyasaya sür- 
düğü Pompei, Devil Inside, La Machine gibi karmaşık gibi görünen adventure tarzı oyunları- 
na Gift ile yeni bir açılım getiren firma, her yaştan insanın rahatça oynayabileceği bir oyun 
hedeflemiş. Hikayenin kolay bir şekilde anlaşılabilir olması ve adventure oyunlarındaki tuş 
sadeliği de işin içine girince oynanabilirliği yüksek bir oyun ortaya çıkacak gibi gözüküyor. 
Henüz yayıncısı ve çıkış tarihi belli olmamakla beraber oyunun beta versiyonu üzerindeki 
testlerimiz bizi memnun edecek sonuçlar verdi. Bir adventure oyunu için gereken hemen 
tüm ögeler oyun içerisinde başarılı bir şekilde kullanılmış. Sevimli, ateş topunu andırır bir 
kahraman, elinde dünyayı değişterecek asası ve üzerinde bir oraya bir buraya koşturabilece- 
; giniz büyük bir platform. Bunun yanında araştır- 


ma ve keşif işleri de unutulmamış. Tomb Raider 


tarzı bul, dokun, aç matığı oyuna hakim. Bu, oy- 
nanışı biraz sıkıcı hale getiriyor ama kahramanın sempatik hareketleri ve öykünün merak uyandırıcı anlatı- 
mı oyunu zevkli kılıyor. Third Person görüş açısına sahip olan beta versiyonunda kamera açıları bazen sizi 
zorlayacak durumlara sokuyordu. Grafiklerdeki karelenmeleri şirin kahramanımızın hatırına şimdilik göz 
ardı ediyor ve piyasaya bu hatalarından arındırılmış bir şekilde çıkmasını umut ediyoruz. #7 


OĞUZHAN ÖZDEMİR 


Yapımcı ve yayıncı: 
Wizcom Technologies 


Action 

Piyasaya çıkış tarihi: Ocak 2001 
Wizcom Technologies tarafından geliştirilen ve piyasaya sunulacak olan 
Trans, beta versiyonuyla yazı işlerindeki meraklı gözleri üzerine çekmeyi başardı. 
Third Person bir savaş oyunu oynamayalı ne kadar oldu bilmem ama Trans'ın ilk ekran 
görüntülerini gördüğümüzde anladık ki çok özlemişiz. Kuşbakışı ve zaman zaman değişen 
kamera açıları ile aslında pek de elverişili bir görüş açısı sağlayamayan oyun, hataları gide- 
rilene dek bir süre daha piyasaya çıkamayacak gibi görünüyor. Doğrusunu söylemek gere- 
kirse, kaliteli bir arabirim ile bizleri karşılayan oyunun üzerinde yapılan çalışmaların henüz 
sonuçlanmadığını bilmemize rağmen grafik kalitesi biraz hayal kırıklığına uğramamıza yol 
açtı. Oyun hakkında henüz detaylı bir açıklama yapılmasa da görüntülerden anlaşılan o ki; 
Trans ile çocukluk yıllarımıza nostaljik bir seyahat yapacağız. Pazar sabahlarımızın vazgeçil- 
mezlerinden Voltran'ı hatırlamayan yoktur herhalde. İşte oyun içerisinde kullanacağımız 
teknoloji harikası araçlar da buna benzer bir yapıdalar. Yani iki farklı pozisyonda araçları- 
nızı kullanmanız mümkün olacak. Yerde ağır adımlarla yürüyen bir robot, gök- 
yüzüne çıktığında hızlı bir bombardıman uçağı olabilecek. Oyun tamamen yok 
olmuş ve baştan inşa edilmiş bir gezegende vereceğiniz özgürlük mücadelesi 
üzerinde şekillenecek. Arazilerin büyüklüğü ve strateji oyunlarından kullanmaya 
alışkın olduğumuz harita yardımı oyunun ilk bakışta göze çarpan özellikleri ara- 
sında yer alıyor. Ayrıca oyunda emrinize verilmiş olan kuvvetlerle isterseniz In- 
ternet ya da LAN üzerinden oyun oynama imkanı da sağlanacak. #7 
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3aniiy: fibhen's 
Mekibaci 


028'de uzaydan dünyaya gizemli bir biyolojik kalıntı düş- 

müştür. Dünyanın en büyük genetik bilimcilerinden Dr. Joan 
Aiken bu kalıntı üzerinde çalışmaya başlar. Aradan geçen uzun- 
ca bir sürenin ardından Dr. Ailken insan beyninin kullanılmayan kı- 
sımlarının anahtarını çözerek beynin sınırlarını zorlayacak bir serum 


üretmeyi başarır. Insan beyninin büyük çoğunluğunu oluşturan iş- 
levsiz kısımlar işler hale geldiklerinde insanoğlunun psişik güçleri de ortaya çıka- 


“ 


N 


cak; böylece insan, evrimini tamamlamış olacaktır. İlk deneyler yapılır ve serum gelişimini 
Pam tamamlamış bireylerde ters tepkilere yol açar, denekler zihinlerini 
kaybeder ve kısa bir süre sonra da delirirler. Bunun üzerine Dr. 

Pentium li 300 Aiken yeni bir teori geliştirir: Eğer serum gelişimini tamamlamamış, ge- 

ZE RAM lişmekte olan bireye enjekte edilirse deneğin beyni, serumun aşırı güçlü 

——————— psişik etkilerine adapte olabilecektir. Bu teoriden yola çıkılarak büyük 
400 MB HDD çapta yeni bir deney yapılır. Doğum öncesinde serumla 

beslenen Abel ve Cain adında iki bebek dünyaya getirildiklerinde deney başa- b 7 
rıya ulaşmıştır. Bu iki süper-insan, beyinlerinin tamamını kullanabil- 
mektedir ve psişik güçleri insanlığın yeni yeni tanıyacağı özel yete- 
nekleri öğrenmelerini mümkün kılar. Ancak yine de büyük bir risk vardır. Eğer özel 
yetenekleri beyinlerinin sınırlarını fazla zorlarsa çok tehlikeli sonuçlar ortaya çıkabile- 
cektir. Devlet bu ihtimali göz ardı etmez ve DNPC'yi (Department of National Psionic 
Control) kurar. Bu organizasyonla insanlığın yeni gücü insanlığa faydalı olacak şekilde yön- 
lendirilecek ve doğabilecek tehlikelere karşı önlemler alınacaktır. DNPC aynı zamanda yeni sü- 
per-insanlar yetiştirmek için psişik güçleri olan ve özel yeteneklere kolayca adapte olabilecek 
genç beyinleri aramaya koyulur. Herşey yolunda giderken bir gün herkesin korktuğu şey gerçekle- 
şir ve her nasılsa bu süper güç dışarı sızmayı başarır. Böylece beyninin tamamını kullanabilen insan- 
lar arasında iyi-kötü mücadelesi başlamış olur. Bu arada Cain ve Abel kardeşler 
DNPC'nin güvenlik kolunda görev almaktadırlar ve kazandıkları özel yeteneklerle 
kötülere göz açtırmayarak başarılarıyla hükümetin yüzünü güldürmektedirler. An- 
cak bu mutlu tablo kardeşlerden Abel'in psişik güçlerinin sınırına ulaşmasıyla son 
bulur. Abel taraf değiştirip suç işlemeye başlar ve böylece de kardeşi Cain ile karşı 
karşıya gelir. Ancak gerçek hiç de göründüğü gibi değildir, çünkü Cain'in Abel'den 
çok daha büyük tehlikelerle yüzleşmesi gerekmektedir... 

Oyunun Arnold Scwarzenegger ve Dany DeVito'nun başrolünü paylaştıkları 
İkizler (Twins) filmini anımsatan öyküsü işte böyle gelişiyor. Bu orta karar derinlik 
taşıyan öykünün oyuna en büyük getirisi ise büyü altyapısının oluşması kuşkusuz. 
Özel yeteneklerin (Talents) her biri ayrı ayrı birer büyü niteliğinde ve bu yetenek- 
lerin kullanımı Action RPG oyunlarından alıştığımız büyü kullanım mantığıyla bire- 
bir örtüşüyor. Bu ise Sanity'e her ne kadar RPG motifi kazandırıyor gibi gözükse 
de kesinlikle action/adventure klişelerinin içerisinde değerlendirilmeli. Eğer acti- 
on/RPG oyunlarını "gelene geçene büyü yap" mantığıyla oynayanlar varsa bu kişiler 
Sanity'e de action/RPG diyebilirler ancak oyunumuz tipik bir action/adventure 
oyunu. Bunun yanında aksiyon yönü tam kıvamında olan oyunun adventure yönü epey sö- 
nük kalmış. Diyaloglarda can sıkıcı bir kıtlık ve genel olarak da büyük bir espri sıkıntısı var. 
Bir diğer taraftan oyunun bol miktarda bulmaca içermesi diyalog sıkıntısını bir miktar katla- 
nılabilir kılıyor. Bulmacalardan da çok fazla bir şey beklememeniz yerinde olur aslında, çün- 
kü Sanity'nin bulmacaları, Maniac Mansion gibi eski oyunlardakiler kadar bile parlak değil. 

Sanity'de bize düşen görev insanlığı tehdit eden tehlikelerle yüzleşmesinde Cain'e yar- 
dımcı olmak. Bunu ise doğrudan Cain'i yönlendirerek yapıyoruz. Özellikle Strateji ve Ad- 
venture oyunlarında artık neredeyse standartlaşan fare ve klavye ikilisine dayalı kontrolleri 
Sanity de destekliyor, ancak sizi fareye mahküm etmiyor; Cain'i hareket ettirmek için klav- 
yenin ok tuşlarını kullanmanıza da izin veriyor. Yine de dövüşlerde sorun yaşamak istemi- 
yorsanız action/RPG usulüne başvurup farenizi kullanın bana kalırsa. Bunun yanında büyüler 
ve gerekli gördüğünüz herşey için ayrılmış bulunan klavye kısayollarını aklınızda tutar ve dö- 


Gl GENE m a 
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HASAN BAŞARAN 


Yapımcı: Monolıth 
Yayıncı: Fox Interactive 
Action/ladventure 
Piyasada 


vüş sırasında seri bir şekilde kullanırsanız zamandan kazanırsınız. Ki KI 


nin W, A, 5, D tuşları kamera kontrollerine ayrılmış ama açıkçası oyunda 
kamera kontrolünü gerektirecek durumlar çok nadir beliriyor ve buna ek 


olarak dövüşler sırasında kamerayla oynama fırsatı bulabilmeniz de bir 
hayli zor. Aslına bakarsanız oyun bu konuda biraz sıkıntı yaşıyor. Bunun 
nedeni oyuna tam anlamıyla adapte edilememiş grafik motoru olsa gerek. 
Monolith yeni grafik motorlarını (LithTech 3D) sergilemek adına oyunun 
tamamen 3 boyutlu olması için özel bir çaba sarf etmiş fakat oynanış 
mantığı 2 boyuta dayalı olduğundan grafikler de anlaşılan oyuna bir beden 
büyük gelmişler. 

LithTech 3D gerçekten de güçlü bir grafik motoru ve poligon kısırlığı 
yaşayan Sanity'de bile oldukça iyi sonuç vermiş. Monolith bir diğer yeni 
oyunu No One Lives Forever'da LithTech 3D'nin bütün hünerlerini ser- 
gilemiş ve bizim gördüğümüz kadarıyla motorun müthiş bir görsel potan- 
siyeli var. Sanity'nin modellemelerine baktığımızda özen ve itina sözcükle- 
rinden eser göremiyoruz. Oyunun görsel güzelliğinden söz edebiliyorsak 
bunun tek nedeni texture'ların yüksek kaliteli oluşuna dayanıyor. Ancak 
görülebilen oyun alanını artırmak için izometrik açıda görüntüyü uzaklaştır- 
dığımızda (zoom out) texture'ların kalitesi de uçmuş oluyor. Herşeye rağ- 
men grafikler bir action/adventure oyunu için yeterli sayılabilir. 

Sanity, aksiyon temeline oturan oynanışıyla single player'ın yanında mul- 
tiplayer olarak da düşünülmüş bir oyun fakat multiplayer alanında beklene- 
ni verebilecek kapasitede değil. Herşeyden önce multiplayer bir aksiyon 
oyununun olması gerektiği kadar hızlı olamıyor, fazlaca hantal kalıyor. Sing- j 
le player moduysa her açıdan doyurucu. Öykünün lineer işleyişi oyuncuyu 

lent'leri (özel esime 2e kısa zaman periyotlarıyla alıyorsunuz ve bir 

Bir; ME baren bambaşka bir Talent karşınıza 
Talent, 8 ayrı Totem (özel yetenek ru 
Sun, Demonology, Fire, Illusion, Trut 
kontrol edebileceği 8 ana doğa üstü gücü temsil ediyor. Oyunun en ba 
hiç Talent'iniz bulunmuyor. Sadece bir tabancanız ve bir cep telefonu 
> | var. Talentlerinizi öykünün gidişatına bağlı olarak çeşitli yerlerden » ve kiş 

ş den aldığınız kartlarla kazanıyorsunuz. Bu kartların her birinin i ü 
Talent'e ait bütün bilgiler yer alıyor. Bir Talent'i kullanabi o Ta 
lent'in ihtiyaç duyduğu miktarda Psionic Power'ınızın olması gerekiyor. Psi- 
onic Power miktarınızı ana oyun panelinin gliimdeki mavi göstergeden 
öğrenebiliyorsunuz. Oyun içerisinde toplayacağınız mavi iksirli şişeler Psi- 
onic Power seviyenizi artırıyorlar. Kırmızı iksirli şişeler ise sağlık seviyenizi 
artırıyorlar ve sağlık seviyenizi ana panelde Psionic Power göstergesinin he- 
men yanındaki kırmızı renkli göstergeden öğrenebiliyorsunuz. 

Ajan Cain'de herkesin sezinleyebileceği bir Wesley Snipes havası var 
ama aslında konsept çalışmalarında örnek alınan kişi ünlü rapçi Ice-T'ym 
Nereden olmuş, nasıl ve niye olmuş bilmiyorum ama İce-T oyunun 
yapısına da sızıvermiş. Cain'in seslendirmesinin tamamını kotard 
miş gibi kendi grubu BodyCount'la 
lerine de imza atmış adam. Müzil 
yorum yapmıyorum (kafam 
Ice-T takviyeli seslendirmeler 
söyleyebilirim. Ses efektleri 
kâr seviyede. 

Sanity: Aiken's Artifact belki bir Hit olamaya 
ama özellikle single player moduyla kendi türünde 
yerini sağlamlaştıracak gibi gözüküyor. Oyuncuyu 
saatlerce monitörün karşısında tutabilecek kadar 
siman tavsiye ederim. Satın aldığınıza 
pişman nız bir oyun arıyorsanız Sanity 


tam sizin aradığınız oyun. Ayrıca İce-T fanatikleri 


YY Giza ” 
ei 4 
ayacak şekilde düzenlenmiş. Ta- 
in sizi sıkmaya başladığı andan iti- 

r. Kullanabileceğiniz 80 farklı 


, Science totemleri psişik güçlerinizin 


mas 


oyunu çoktan almışlardır bile. 
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) altında toplanıyor. Death, Storm, za 


da Sanity'i medyatik bir oyun haline g 
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Kısıtlı sayıda 
de kötü tas: 
ve çirkin 
kıveri 

açıcı 
li te 
o 


Ilmış poligonlar bir 
Inca yer yer orantısız 
inen grafikler ortaya çı- 
ita tasarımları da pek iç 
yor aslında. Ama kalite- 
ır ve başarılı 3D efektleri 
ir imaj kazandırmaya yeti- 


ren İce-T ve BodyCount etik: 
beraber ses altyapısı profes 
kimlik kazanmış. Tabi bu seslerin çok 
başarılı olduğu anlamına gelmiyor. 
Oyun sırasında arkaplanda sürekli ça- 
lan müziklerin bazıları dikkatinizi dağı- 
tırken bazıları da varla yok arasında gi- 
dip geliyor mesela. 


KONTROL 4.0 


Grafik motorunun oyuna kazandırdığı 
üçüncü boyut faktörü hemen her 
oyunda olduğu gibi Sanity'de de oyna- 
nabilirlikten çok şey alıp götürüyor. 
Oyun dünyasının şu kamera kontrol- 
lerine pratik bir çözüm bulması gere- 
kiyor artık. 


büyü mantığı action/adventu- 
blonuna pek oturmamış. Oyuna 
havası kazandırmak amacı güdül- 


müş ve sanki öykü de buna uygun ola- 


rak sonradan yazılmış gibi. Fakat so- 
nuç olarak çok geniş bir oyuncu 
kitlesinin zevkle oynayabilecekleri bir 
oyun ortaya çıkmış. RPG'ciler bile 
oyunu gönül rahatlığıyla satın alabilir- 
ler ama RPG anlamında çok da bir şey 
beklemeseler iyi olur. 


PE EAMEPAI 
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| e) pi e Ge Geni hil a Bree Kİ 
ayıllardır hep merak edip durmuşumdur; “insanlar nasıl gizli 
1 ajan oluyorlar” diye? Bu onların isteğine mi bağlı yoksa biri- 
leri tarafından mı seçiliyorlar? Diyelim ki durup dururken gizli 
ajan olma eğilimi belirdi içinizde, ne yapacaksınız? Bunun için baş- 
vurabileceğiniz bir kurum var mı ki? Gizli ajan yetiştirme fakülte- 
si, bölümü, okulu, kursu vb. gibi herhangi bir şey duydunuz mu 
daha önce? Duymadınız tabi ki, çünkü bunların hiçbiri yok. Zaten 
var olmuş olsalar bile gizlidirler; göremezsiniz ve duyamazsınız... 
Acaba ajanların dünyasında da “ajanlar gizli doğarlar, gizli ölür- 
ler”, “ajan olunmaz, ajan doğulur” gibi gerçekler mi söz konusu? 
Ajanlar fabrikasyon usulü mü doğuyorlar duyulmamış, görülme- 
miş, “gizli” diyarlarda. Düşünsenize, Matrix'teki gibi insan tarlala- 
AM ri varmış, “gizli” bebekleri ekip büyütüyorlarmış 
burada. Tamam saçmaladım ama ya gerçekten 
Pentium 233 böyleyse? Böyle olmadığını kim söyleyebilir ki? 

Filmlerdeki ajanlar ile gerçek ajanlar arasında 

büyük bir uçurum vardır genelde. Aksiyon filmlerinin kendine özgü abartılı atmosferinde ajanların 

Il0MBHDD her biri birer Süpermen'dir adeta. Çok zor ölürler. James Bond'u ele alalım. Gizlenmekle pek uğ- 
raşmaz Bond abimiz; dalar aksiyonun içine dağıtır ortalığı. Bunun yanında en büyük özelliği bir türlü ölmemesidir. 
Halbuki gerçek dünyadan yansıyan ajan portrelerine baktığımızda hayatlarının büyük kısmını gizlenerek ve dolayr 
sıyla sakin geçiren insanlarla karşılaşırız. Bilgisayar oyunlarındaki ajanlarda ise çok daha büyük abartılar vardır. 
Oyuna aksiyon havası kazandırmak uğruna binlerce insanın katlettirilmesi neredeyse bir gelenektir. İşte oyunu- 
muz Metal Gear Solid de bu geleneği bozmaya çalışan oyunlardan biri. 

Metal Gear Solid bilgisayar oyunlarıyla yakından ilgilenen çoğu kişinin aşina olduğu bir isim şüphesiz. Oyunun 
kahramanı Solid Snake, PlayStation'da öylesine büyük bir başarıya imza attı ki şöhretinin sınırları PC kıyılarına ka- 
dar genişledi ve nihayet geçtiğimiz günlerde bu kıyılara da demir attı. Böylece PC oyuncuları imrenerek baktıkları 
bir PSX oyununa daha sahip oldular. Konami, PSXte Metal Gear Solid'in ardından VR Training adında standalone 
bir görev paketi çıkarmıştı. PC versiyonu bu paketi de içeriyor ancak Windows ortamındayken normal oyun ve 
VR Training arasında bir seçim yapmanız gerekiyor. 

77 E 7 Normal oyunun ana menüsündeki Brifing seçeneği ile oyundaki 
—— amacınızla ilgili detaylı bilgi almanız mümkün. Aynı menüdeki New 
Game ile ise oyuna başlamanıza yarıyor. Bölüm geçme tabanlı oyun 
gittikçe zorlaşan bölümlerden oluşuyor. Yapmanız gerekenleri her 
bölümün başında ve bölümün belirli yerlerinde telsiziniz aracılığıyla 
öğreniyorsunuz. Telsizin üzerindeki radyo frekansları faklı kişilerle görüşmenize imkan veriyor. Özel bir yar- 
dıma ihtiyaç duyduğunuzda bu yardımı almanızın tek yolu, bu gibi durumlarda uzman olan kişinin radyo fre- 
kansını telsize kodlayarak kısa bir görüşme yapmak. 

MGS, kesinlikle göründüğü kadar basit bir oyun değil. Zaten birçok otorite tarafından 98'in en iyi konsol 
oyunu kabul edilmesinin nedeni, büyük ölçüde konsol oyunlarının “basit oynanış” geleneğini bozmasıydı. 
Hatta konsolcuların aşırı karmaşık olarak gösterdiği birçok PC oyu- 
nundan daha kompleks bir oynanış şekline sahip olduğunu söylemek 
mümkün. MGS yakın zamanda PC'de baş gösteren “gizliliğe ve ses- 
sizliğe” dayalı oyun mantığına uygunluk gösteriyor. Oynanış açısın- 
dan Thief serisini fazlasıyla çağrıştırıyor. Önünüze geleni öldürmek 
zorunda değilsiniz. Hatta böyle yaptığınızda oyunu bitirmeniz imkân- 
sızlaşıyor. Görevinizi mümkün olduğunca düşmana ve belirli yerler- 
de bulunan kameralara gözükmeden gerçekleştirmelisiniz. Ayrıca 
çok sessiz olmalısınız çünkü düşmanlarınız sizi duyarlarsa bu sizin 
açınızdan pek de iyi olmaz. Ekranın sağ üstünde yer alan küçük ra- 
dar ekranı gizlilik ve sessizlik konusunda size yardımcı olacak şekil- 
de düşünülmüş. Bu ekranda düşmanlarınız ve sabit duran kameralar 
kırmızı noktalarla gösteriliyor. Noktalardan çıkan koni şeklinde ve 
sürekli hareket eden gösterge ise düşmanınızın ya da kameranın gö- 
rüş alanını belirtiyor. Tahmin edeceğiniz gibi bu alanın içinde olma- 
#2 dığınız sürece sorun yok. İçine girdiğinizde ise radarınız bir uyarı sis- 
RAT LIN temine dönüşüyor. Radar ekranı kırmızı olduğunda geriye doğru 
işleyen bir sayaç aktif oluyor. Eğer bu süre içerisinde düşman ya da 
kameraların görüş alanlarından epey uzaklaşabilirseniz radar ekranı 
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normale dönüyor ve ikinci bir sayaç işlemeye başlıyor. İkinci sa- 
yacın sıfırlanması ise düşman ya da kamera tarafından unutuldu- 
gunuza işaret ediyor. Bu durumda düşmanlarınız mevkilerine dö- 
nüyorlar ve kameralar da normal işleyişlerini sürdürüyorlar. 
MGS'de kullanabileceğiniz çok sayıda nesne ve silah bulunu- 
yor. Hangi nesnenin ne işe yaradığını ve hangi silahın nerede ve 
nasıl kullanılacağını öğrenmenizin en iyi yolu VR Missions'a baş- 
vurmak. VR Missions her ne kadar görev paketi olarak adlandı- 
rılmış olsa da, daha çok kısa bölümcüklerden oluşan bir eğitim 
paketine benziyor. Zaten bu sayıları 300'den fazla tutan bölüm- 
cükleri oynayabilmeniz için VR Missions menüsündeki VR Tra- 
ining'i seçmeniz gerekiyor ve bu da demek oluyor ki normal 
oyundan önce VR Missions'u bitirmek daha mantıklı bir hareket. 
VR Missions'taki bölümler 4 ana grupa ayrılmışlar: Sneaking bö- 
lümleri gizliliği kullanma becerinizi geliştirirken Weapon bölüm- 
leri ise oyundaki bütün silahlarla pratik yapabilmenize olanak ve- 
riyor. Advanced bölümlerinde silahları ve gizliliği bir arada 
kullanma becerinizi geliştirebilirsiniz. Special bölümleri ise birbi- 
rinden farklı oyuncu şekillerinden oluşuyor. Bu bölümler aynı 


zamanda VR Missions'un en zevkli kısmını teşkil etmekte. 


Konami, oyuncuların MGS'yi defalarca oynayıp bitirmelerini sağlamak 


amacıyla oyuna birkaç sürpriz eklemeyi ihmal etmemiş. MGS'nin belirli bir 
yerinde oyuncudan bir seçim yapması isteniyor ve yapılan seçime göre oyu- 
nun gidişatı değişiyor ve oyunun farklı bir sonla noktalanması sağlanıyor. 
Ayrıca yine seçime uygun olarak Snake, büyük patronların dışında kimsenin 
kendisini görememesini sağlayan bir görünmezlik yeleği ya da sınırsız cepha- 
ne kazandıran özel bir bandanayla macerasına devam ediyor. Diyelim ki 
oyunu iki kere bitirdiniz ve üçüncü kez oynuyorsunuz. Snake sizi kutladığını 
gösterircesine üzerindeki metal giysiyi çıkartıp şık bir smokin takımı giyiyor 
ve göreve bu şekilde devam ediyor. 

Konami, oyunu PSX grafik altyapısına sadık kalarak PC'ye uyarladığı için 
orta karar ve hatta 3D hızlandırıcıya sahip olmayan bir sistemde bile oyun- 
dan iyi bir performans almak mümkün. Buysa MGS'yi, PC'nin “kendi malı” 
en yeni oyunlarına çok güçlü bir alternatif durumuna getiriyor çünkü yeni 
PC oyunları doğru düzgün çalışmak için çok güçlü sistemlere ihtiyaç duyu- 
yorlar. Bu açıdan baktığımızda PC'de MGS'yi oynayacak çok büyük bir kitle 
var. MGS'nin grafikleri zengin PC'cilerin de yüzünü güldürecek potansiyele 
sahip. 1024x768 çözünürlüğünün 
üzerine çıkmak mümkün olmasa da 
güçlü bir sistemde MGS, bu çözü- 
nürlükte bile temiz, akıcı ve olduk- 
ça ayrıntılı grafikler vaat ediyor. 
Oyunun her anına kendisini yansıt- 
mayı başarabilen sinematik görün- 
tüler MGS'ye apayrı bir karizma ka- 
zandırıyorlar. Dahası bütün FMV 
sahneleri oyunun kendi grafik mo- 
toruyla inşa edilmişler ama buna 
rağmen müthiş derecede başarılılar. 

Şimdiye kadar PSX'ten PC'ye 
uyarlanan oyunlar hakkında olum- 
suz bir yığın satır yazıldı, bir o ka- 
dar da kötü söz söylendi. Ancak 
Konami, MGS hakkında yazılabile- 
cek ya da söylenebilecek olumsuz ne varsa düşünmüş sanki. MGS'nin görsel başarısını mükemmel bir ses atmosfe- 
riyle öylesine yoğurmuş ki tadına doyum olmayan leziz bir kebap(?) çıkmış ortaya. (Yazıyı yazcam diye 8 saattir ye- 
mek yemiyom; açlıktan oyuna farklı gözlerle bakmaya başladım ciddi ciddi...). Evet son sözüm şudur ki Metal Gear 
Solid'i mutlaka satın alın ama yemeyin sakın. :) 
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MGS, zaten PlayStation'un en güzel 
grafikli oyunlarından biridir. PC'nin 
3D hızlandırıcı kartlarını kullandığında 
ise grafik kalitesi en az iki kat artış 
göstermiş. 1024x768 çözünürlüğünde 
grafikler PSX'çileri kıskançlıktan çatla- 
tacak derecede enfes görünüyor. Kü- 
çük grafik hataları da yok değil fakat 
çoğu PC oyununda bile göremeyece- 
gimiz manzaralar kusurları gözardı et- 
memiz için büyük bir neden. 


Ses efektleri oyunun filmvari imajını 
tamamlayan müziklerle birlikte olduk- 
ça uyumlu bir tablo çiziyor. Böylece 
oyuncuyu çepeçevre saran etkili bir 
ses atmosferi ortaya çıkmış oluyor. 


KONTROL 5.0 


PSX Gamepad'ine dayalı oyun kont- 
rolleri yeterli sayıda tuşu olan PC 
joystick ya da joypad'ine hiç sorun çı- 
karmadan adapte oluyor. Bu şekilde 
konsol tabanlı oyunların karakteristik 
özelliği olan yüksek oynanabilirlik de 
PC'ye aynen aktarılmış oluyor. 


EĞLENCE 5.0 


Metal Gear Solid; kaliteli grafik ve ses- 
lerinin, yüksek oynanabilirliğin yanın- 
da sağlam konusu ve oynanışı ile de 
PC'cilerin pek alışık olmadıkları gör- 
kemli bir ziyafet gibi. 

Kendini kanıtlamış bir oyun zaten. Bu 
yüzden üzerinde uzun uzadıya konuş- 
manın/yazmanın da bir anlamı yok as- 
lında. Mutlaka, ama mutlaka oynanma- 
sı gerekiyor. 
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V-Rally 2: on 
Expert Edition 


Rally'nin tam açılımı Virtual Rally. Oyunumuz tam bir ralli 
| Fin. Yani pek eğlenceye yönelik olduğu söylene- 
mez, ama yine de oynarken sıkılmıyorsunuz. Oyun, birincisin- 
den çok da farklı değil. Zaten bir ralli oyununun devamında, ya- 
pılabilecek yenilikler aşağı yukarı bellidir. Yeni yollar, yeni 
arabalar ve biraz daha iyi görünen grafikler, oyuncuya da istedi- 
gini verir. V-Rally 2'de de bu değişikliklerin hepsi bulunuyor. 
Ayrıca hasar modellemesi geliştirilmiş ve önceden 2 kişiyle oy- 
nayabildiğiniz split screen mod'u, 4 kişiye çıkartılmış. Artık aynı 
bilgisayarda, 4 kişi birden oynayabiliyorsunuz. Eklenen track 
editor sayesinde de, kendi yollarınızı oluşturabiliyorsunuz. Şimdi 
biz gelelim, yeni oyunda neler olduğuna; oyunda world rally 


wi cars, | 6. kit-cars ve 21. kit-cars başlıkları altında 

toplanan, 16 tane lisanslı araba bulunuyor ve bu 

Pentium 166 arabalar 1999 world raliy'ye ait. Bunların yanın- 
da 10 tane de, bonus klasik ralli arabası var. Bo- 
nus arabalarına, ancak yarışlarda başarılı olduğu- 
nuz zaman ulaşabiliyorsunuz. V-Rally 2'yi, Time 
Trial, V-Rally Trophy Championship ve Arcade olmak üzere, 
toplam 4 farklı şekilde oynayabiliyorsunuz. Tüm oyun mod'ları 
3 kademeden oluşuyor. Her kademede oynadığınız yollar deği- Test sürüşü yapmadan araba seçmeyin. 
şiyor ve gitgide zorlaşıyor. Yarışlar Avusturalya, Fransa, Finlandiya, Portekiz, Arjantin, İngiltere, Yeni 
Zellanda, İsveç, İspanya, İtalya, Endonezya ve Korsika olmak üzere, 12 ayrı ülkede ve 80'nin üzerinde 
yolda geçiyor. Rüzgar, sis, yağmur ve kar gibi hava şartları oynanışı etkiliyor. Onun için, havanın elveriş- 
siz olduğu durumlarda garajınıza girip, aracınızın ince ayarlarını yapmanız gerekiyor. Oyunda hasar mo- 
dellemesine de önem verilmiş. Eğer aracınıza iyi bakmazsanız, şampiyonayı hasarlı arabanızla tamamla- 
mak zorunda kalabiliyorsunuz. 


MİTSUBİSHİ LANLE 


MAX POWER: 300 HP 
MAX TORGUE;: 52KGM 
“2L TURBO CHAHĞED ENGİNE 
5 SPEED SEOUENTIAL GEARBOX 
4 WHEEL DRIVE 


1230 KG 
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Gerçeğin ötesinde 
Oyunun grafiklerini parça parça inceleyecek olursak, ortam ve 
İ araba grafikleri olarak ikiye ayırabiliriz. Öncelikle ortam grafikle- Karlı havalarda yarışmak, sizi çok zorlayacak. 
ri pek iyi gözükmüyor. Yollar, yol kenarındaki binalar, insanlar, ağaçlar ve benzeri birçok obje, ortalamanın biraz 
altında kalıyor. Şimdi gelelim grafiklerin diğer parçası olan arabalara; bir ralli oyununda görebileceğiniz en iyi araba 
tasarımları dersem, sanırım yanılmış olmam. Tüm arabalar gerçekleriyle birebir aynı. Her araba için 2200'ün üze- 
rinde poligon kullanılmış. Bunun yanında düşük detay seviyesinde de, oldukça iyi sayılırlar. Üzerlerindeki reklam- 
ları en ince ayrıntısına kadar görebiliyorsunuz. Yol aldıkça arabanız tozlanıp çamurlanıyor. Yansıma, duman ve su 
gibi görsel efektlerin kullanımı da gayet başarılı. Oyunun hasar modellemesi ise çok gerçekçi. Arabanız vurulduğu 
yerden göçüyor. Hepsinden önemlisi hasarlar sözde kalmıyor, sürüşü de etkiliyor. Oyunda arabaların tamamen 
binanın içinden geçmesi gibi bug'lar da var, ancak bu bug'lar oyunun geneline dağılmamış. 

Oyunun kontrolleri oldukça kolay ve bir o kadar da zevkli. Size sorun çıkartacak herhangi bir engel yok. Sürüş fizikleri ise gerçekten mükemmel. Ralli 
arabalarının tüm tepkileri oyuna aktarılmış ve bunun sonucunda ortaya çok gerçekçi hareketler çıkmış. C tuşu ile 5 ayrı kameradan istediğiniz birini seçe- 


biliyorsunuz. Kokpit kamerasına da yer verilmiş ve bu şekilde oynarsanız, tam anlamıyla arabayı kullandığınızı hisse- — Peryazma 4.0 
diyorsunuz. 


zevkli hale geliyor. 


Ortam: grafikleri ortalamanın çok al- 
V-Rally 2 ses konusunda da ortalamanın çok üzerinde. Tüm arabaların sesleri gerçeklerine uygun hazırlanmış. tında, ancak arabalar için aynı şeyler 


Ortam ör im diğer sesler de aynı 7 ği pa Oyunun müzikleri ise, geçerli değil. Çok ayrıntılı ve gerçek- 
bir ralli oyunundan beklemeyeceğiniz kadar iyi. SIN grubunun hazırladığı. lerine yakın. 


3 farklı müzik, sanki gaza basmanız için sizi zorluyor. 


Durmayın Sesler de oldukça iyi. Üzerinde uğra- 
V-Rally 2, oyuncuyu tam bir yarışın ortasına bi- şıldığını belli ediyor. 

rakıyor. Nereden bakarsanız bakın, çok 

gerçekçi ve oyuncuya istediğinden fazla- o ŞaSelyiıkezi 4.0 
— sını veriyor. Yol sayısının da fazla olma- Herhangi bir sorun yok. 

” sı, oyunun uzun süreli olmasını sağ- 


lıyor. Ralli oyunlarını seviyorsanız hiç EĞLENCE 40 


durmayın. C Son zamanlardaki en kaliteli ralli 
oyunlarından biri. 
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önce mükemmel bir oyun bekliyorduk. Karşılaştığı- 
mız şey teknolojik olarak geri kalmış, 2D bir RTS idi, Red 
Alert 2 çıkmadan önce ise kanlı, karanlık ve korkunç bir 
savaş bekliyorduk. Savaşın da neşeli olabileceğini ispat 
edercesine, kara mizah dolu, ilginç, rengarenk bir oyunla 
karşılaştık. 

Westwood'dakiler, Command & Conguer serisindeki 
dördüncü oyun olan Red Alert 2 ile, yıllar önce Sovyetler 
Birliği'nin çöküşüyle ve “malulen” mağlubiyetiyle sona 

| eren soğuk savaşı devam ettirmeye niyetli 

i | görünüyorlar. Üstelik halen üzerinde buz 
“ Pentium 200 parçaları duran soğuk savaşı biraz ısıtmayı da 
ihmal etmiyorlar. 

Red Alert 2, gelişimini halen sürdüren 
Sovyetlerle onları durdurmaya niyetli mütte- 
fik güçlerinin amansız mücadelesinin geçtiği 3. Dünya Sava- 
şı'nı konu alıyor. Ve öyküyü pek çok fantastik öğeyle süs- 


32 MB RAM 
4X CD-ROM 


lüyor. Bunlar ne mi? Bombalı inekler, kızgın mürekkep 
balıkları ve düşman askerlerinin beyinlerini yıkayıp sizden 
yana geçmesini sağlayan bir silaha ne dersiniz? 

Red Alert 2'de, Red Alert'deki gibi seçebileceğiniz iki 
güç var: Sovyetler ve başını Amerikalıların çektiği müttefik- 
ler. Klasik bir konu olarak Sovyetler niyeti bozmuş ve gelişmiş daki endüstrisinin meyvelerini topla- 
mak için başka ülkelerin topraklarındaki ağaçlara göz dikmiştir. Fakat bu defa daha emniyetli davranır 
ve ilk önce Amerika'ya saldırır. Oyun, müttefikleri seçtiğinizde, ünlü Özgürlük Anıtı'nın yıkıldığı heye- 
canlı bir sahneyle açılıyor. Oyun boyunca da bu heyecan ve tempo düşmüyor. 

Oyunu ilk kurduğunuzda karşılaşacağınız sahneler size hemen Tiberian Sun'ı hatırlatacak. Grafik 
motoru olarak Tiberian Sun'ın geri kalmış 2D motorunu kullanan Red Alert 2'de, yeşil zemin üzerine 
post-nükleer artıklar ve yıkık binalar yerini, caddeleri, gökdelenleri, parkları ve bahçeleriyle canlı şehir 
görüntülerine bırakıyor. Her yer kıpır kıpır ve rengarenk. Fakat yine de karşılaşacağınız hiçbir görüntü 
şu aralar RTS'lerde moda olduğu üzere 3D değil. 

Ünlü oyuncuların rol aldığı ara sahnelerle pekiştirilen heyecan sayesinde oyundan kopmanız engelle- 
niyor. Bu ara sahneler de oyundaki kara mizahı örten bir diyer hakim. Müziklerin de ii sağ- 
lamlaştırmada epey iş gördüğü kesin. Ama yapay zekadaki z z 
sorunları çözecek bir şey şimdilik yok. Aralarında yirmi 
metre mesafe bulunan iki düşman birlik birbirlerini neden- 
se görmezden geliyor: Hepsinin gözleri bozulmuş olmalı. 
Yapay zekadaki bu sorunlar usta RTS'cileri oyundan epey 
soğutacak. Çünkü görevler asla zorlamıyor ve bir anda 
kendinizi oyunun bitişinde bulabiliyorsunuz. Görevler seri- 
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deki önceki oyunlara göre daha az kaba kuvvete dayanıyor. Yapay zeka ve oynanışta- 
ki tüm bu sorunlara rağmen çatışmakta olan düşman güçleri oldukça iyi görünüyor 
ve savaşın yüzü her ne kadar acımasız olsa da eğlendiriyor. Üstelik bu eğlence buram 
buram C&C kokuyor. Bu güzel bir koku. 

Her iki tarafın da 12'şer tane görevi var. Görevlerden birinde Hawaii adalarında 
bir dağın eteğine bırakılıyorsunuz. Elinizdeki sınırlı birlikle üssünüzün yerini buluyor- 
sunuz, ardından destek gelene kadar üssü savunuyorsunuz. Saldırıları püskürttükten 
sonra zırhlı araçlar üretiyorsunuz ve deniz araçlarına da sahip olduğunuz için düşman 
güçlerine saldırmaya hazır hale geliyorsunuz. Oyunda tanıdık bir isme, Albert Einste- 
in'a da rastlıyorsunuz. Araştırma laboratuarı Sovyetlerin tehdidi altında bulunan Eins- 
tein'ı korumakla yükümlü olduğunuz bölüm de oldukça heyecanlı dakikalar geçirme- 
nizi sağlıyor. Red Alert'te de bir benzeri bulunan bir bölümde, özel eğitimli 
askerlerden oluşan bir ekibi yönetiyorsunuz ve bilimsel araştırma tesislerinden gizli 
bilgileri çalmaya çalışıyorsunuz. Çünkü, halen fabrikalar ve binalar inşa edip kaynak 
toplamanın, asker üretip tank geliştirmenin daha iyi bir yolu yok. Tanya ile (düşman- 
larınızda da artık Tanya'ya denk bir “Deli Ivan” var) koskoca birliği dağıtmanın 5535 
da tadı halen çok iyi. 

İlk başta da bahsettiğimiz koca bir ordunun beynini yıkayıp sizden yana 
geçmelerini sağladığınız Psi-Generator'ler çok ilginç bir yenilik. Bu alet Sovyet 
icadı ve haliyle onların kontrolünde. Amerikalıların ise bunlara cevaben geliş- 
tirdiği güçlü Rocketeers birlikleri var. Bu birliklerdeki askerler sırtlarında taşı- 
dıkları roketler sayesinde uçabildikleri için çok uzaktaki bir savaş alanını ce- 
henneme çevirebiliyorlar. Yine Amerikalıların kullandığı prisma tekniği 
sayesinde Sovyet birliklerini, kızarmış Sovyet birlikleri haline getirebilir, ya da 
kendi üzerinizde kullanıp birliklerinizi olduğundan farklı gösterebilirsiniz. 

Oyunun geneline hakim olan kara mizah çoğu zaman yüzünüzü gülümsete- 
cek kadar iyi. Buna bir de grafiklerdeki “meyveli pasta” görünümünü eklerse- 
niz, bu oyunun bir savaş oyunu olduğuna inanasınız gelmiyor. Red Alert 2, 
Command & Conguer serisinin şimdiye kadar kararlılıkla takip ettiği çizgiden 
uzaklaşıyor. Öyle görünüyor ki, oyun dünyasına adını altın harflerle yazdıran 
bu seri bitti, bitiyor. Ama bu bir öngörü, belli mi olur. Belki Rusya gerçekten 
de güçlenir, Amerika'ya kafa tutar ve Westwood'a da Red Alert 3, hatta 4, 5 
için bir sürü malzeme çıkar. 


MA Ya ağ arza 


K 


bi m ME f | 


Hoy 


Tiberian Sun'ın tozlu grafik motoru- 
nun üzerine rengarenk yağlıboya sü- 
rülmüş gibi. Her yer cıvil cıvıl. İnsanın 
bunun bir savaş olduğuna inanası gel- 
miyor. Lakin bombalar patlıyor, her 
yer zehirli dumanlar yayan ateşle ay- 
dınlanıyor. Şehirler, aşağıda halen ya- 
şanmakta olan bir hayat olduğunu ha- 
tırlatıyor. 
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Sesler oldukça kaliteli ve müzikler de 
oyuna bağlanmanızı sağlayacak, klasik 
“C&C müzikleri” cinsinden. Ara sah- 
nelerde rol alan ünlü oyuncuların cid- 
di seslendirmeleri sayesinde heyecan 
iyice artıyor. 


C&C 3: Tiberian Sun'ın kontrol siste- 
mi aynen alınmış ve üzerinde pek bir 
değişiklik yapılmamış. Halen fare ve 
klavyeden birkaç tuşla kontrolleri hal- 
letmeniz mümkün. Fakat, Tiberian 
Sun'da, kullanışı sorunlu olan askerle- 
re rota çizme metodu sorunlarıyla de- 
vam ediyor. 
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C&C serisinin heyecanı ve bilindik ta- 
dı aynen devam ediyor. Yapay zeka ve 
bölümlerdeki zorluğun zayıflığı usta 
RTS'cileri hayal kırıklığına uğratabilir 
fakat, çarpışmalardaki görsellik ve ara 
sahnelerle desteklenen heyecan tüm 
kusurları sanki bir anda örtüyor. C&C 
serisi hayranları kaçırmamalı. 
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#PE EAMEPRO 
PRO/nceleme 


MURAT UNAL 


Yapımcı: Daylight Productions 


Yayıncı: Head Games 
Yarış 
Piyasada 


5print Lar Racing 


ek kişilik arabalarla yapılan ve dünyanın birçok ülkesinde 
pi popüler Sprint Car yarışlarını konu alan oyun, bu yarış- 
lara her yıl binlerce kişinin ilgi göstermesinin verdiği etkiyle, He- 
ad Games firması tarafından üretilmiş. Herhalde yapımcı firma 
oyunu piyasaya sürdüğünde, bütün Sprint Car yarışı müptelası 
PC kullanıcılarının seveceğini umut etmişti. 


O: BES 


28:55 


Bakalım... 

Türkiye'de Sprint Car yarışlarını maalesef izleme olanağım olma- 

dığından, bu oyunu oynayana kadar Sprint Car yarışları hakkında 

herhangi bir fikrim yoktu. Amacım, yarışlar hakkında biraz bilgi 

edinmek, biraz da kaliteli olacağını umduğum oyunla bilgisayarı- 

puma min başında uzunca zaman geçirmekti. Fakat 
oyunun çok kötü olduğunu görünce, moralim 
Pentium 146 SPey bozuldu. Öncelikle oyunun pistleri çok kö- 

tü hazırlanmış. Pistlerin toprak olması, yarışan 
araçların arkasında biriken toz bulutlarının, iyi bir 
620MBHDD şekilde işlenmiş olması gerekliliğini aklımıza geti- 
riyor. Ancak oyunda küçücük bir toz bulutu görebilmek için, 
öndeki arabanın dibine kadar girmeniz gerekiyor. Ayrıca hasar 
modellemelerinin de olmaması oyunun diğer eksisi. Oyundaki Kamera açıları o kadar kötü kii önünüz- 
topu topu 5 pist, neredeyse tamamen aynı. Oyun, son pist ha- O deki aracı bile göremiyorsunuz. 
riç, sola doğru dönüp durduğunuz daire şeklindeki pistlerden ibaret. SCR'deki dikkati çeken en 
önemli özelliklerden birisi de, ağır hava koşullarında yarışma imkanı vermesi. Yalnız hava koşulları 
sadece görüş mesafesini azaltıyor, o kadar. 


32 MBRAM 


Teknik 

Sprint Car Racing'i 3 ayrı kameradan oynayabiliyoruz ama bu kameralar o kadar acemice hazırlan- 
mış ki, 3 kameradan yalnızca biriyle rahat oynayabiliyorsunuz. Oyun, 3D grafiklere sahip olmasına 
rağmen, hiç iç açıcı gözükmüyor. Arabalar, yol kenarındaki ağaçlar ve evler çok kötü tasarlanmış. 
Yarışırken görebildiğiniz en uzak noktaya baktığınızda, az sonra ulaşacağınız o yerin oluşum aşama- 
sını görebiliyorsunuz. Yani önce yol tamamlanıyor, ardından ağaçlar ve evler aniden oluşuveriyor. 
Önünüzden giden bir araç sürücüsü, kontrolünü kaybedip virajı alamıyor ve bariyerlere doğru yö- 


da ufak da bir sorun var; çok acemice yapılmış. 


bizi geçmesine izin vermememiz gerekiyor. Böyle bir durumda 
aracın önüne geçip yolunu tıkamamız gerekiyor. Bunu da sadece 

pm aracın çıkardığı sese göre yapabiliyoruz. Fakat bu 
Mr keyi) oyunda bir aracın arkanızda olduğunu veya hangi 
yönde olduğunu anlayamıyorsunuz. 

Oyunun kontrolleriyse hemen hemen her yarış 
oyununda olduğu gibi birkaç tuştan ibaret. Ve 
kontrollerde herhangi bir problem yok; arabanın 
kontrolünü çok kolay bir şekilde sağlayabiliyoruz. 


Sonuç olarak 

Oyunda yalnızca 5 pist olduğu, tüm pistleri tamam- 
lamanın en fazla 30 dakika sürdüğü, bir sürü grafik 

ve ses hatalarının olduğu da göz önüne alındığında, 
eğlenilebilecek bir oyun olmadığını söyleyip, yazıyı 

bitirmek gerekir. Ğ 


Bariyerlerin yanındaki direkler, yanlarından geçerken eğriliyor gibi. 
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İşte 2 arabanın birbirine geçmiş grafikleri. 
neliyor. Ardından araç bariyerlere çarpınca aniden gözden kayboluyor. Aynı aracı, kaza yaptığı yere gel- 
diğinizde, hemen önünüzde son sürat giderken görüyorsunuz. Daha da ilginç olanı, bu olaylar sadece 3- 
4 saniye içerisinde gerçekleşiyor. Bunlar gibi birçok grafik hatasıyla sık sık karşılaşıyorsunuz. 

Sesler de en az grafikler kadar kötü hazırlanmış. Bir yarış oyununda duymaya alıştığımız arabanın ger- 
çeğiyle aynı olan motor sesi, lastiklerin yola sürtünme sesi, seyircilerin sesleri, yapılan bir kaza anında çı- 
kan sesler ve yanınızdan geçen veya geride bıraktığınız aracın sesi bu oyunda var. Yalnız bunların yanın- 


Herhangi bir yarış oyununda bizi geçmeye çalışan bir aracı, oyunda ayna yoksa göremiyoruz, ancak 


Yüzlerce hata olması, grafiklerin kötü 
olmasında en önemli etken. 


Oyunun sesleri çok basit hazırlanmış. 
Gerçekle ilgisi olmayan seslere sahip. 


KONTROL 3.0 
Kontroller birkaç tuştan ibaret ve 
arabanıza hakim olabilme konusunda 
sorun yaşamıyorsunuz. 


EĞLENCE 2.0 


Yalnızca 5 pistin olması ve diğer açı- 
lardan da yeterli kaliteye ulaşılmama- 
sı, oyunu başından itibaren sıkıcı kılı- 
yor. 
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dosya konusu 
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İşkence Testi 


amePro'nun geleneksel işkence testini, Street Fighter'da aynı aşamada 
Gi kez yenildikten sonra kontrol cihazını hırsla duvara fırlatanlara adı- 
yoruz. Aslında bu yanlışlıkla kabloya ayağı dolananlar, pad'in üzerine basan- 
lar, tekmeleyenler veya joystick'ini sıcak birşeyler ile buluşturduktan sonra 
herşeyin çok geç olduğunu ve parasını çöpe attığını düşünen herkesin işine 
yarayabileceğini düşündüğümüz bir test. 

GamePro editörleri en seçkin kontrol cihazı üreticilerine birer mektup 
gönderek, testimize katılabileceğini uygun gördükleri sağlam ve dayanaklı 
ürünlerini göndermelerini rica etti. Kontrol cihazlarını konfor (elinize rahat 
oturup oturmadığı), dizayn (butonların ve diğer şeylerin yerleşimi) ve top- 
lam performans yönünden puanladık ve daha sonra hepsini de zorlu bir 
yolculuğa çıkardık. Niyetimiz hangilerinin zorlu aşamaları geçip hangilerinin 
yarı yolda kalacağını tespit etmekti. Saatler süren testlerden sonra ihtiyar 
heyeti oturdu ve kararını verdi. 


Not: “titreşim” kelimesi Sony'nin Dual Shock'ından SEGA'nın Jump Pak'ine kadar ortak kuk 
lanılmıştır. Henüz yeni olan PlayStation 2 için kontrol cihazı üreten firmaların bu tek örnek 
cihazlarını ellerine hurda halde teslim etmemek ve sağlığımızı korumak için teste tabii tut- 
madık. 


| Konfor: 4.0 


Dört değişik sistem için yirmi yedi kontrol 

cihazını GamePro ofisine bir tek sebep 

için getirdik: Hangisi hayatta 
kalabilecek. Saatler süren korkutucu 

i ve şiddetli testler sonucu işte size 

| ayakta kalanlar ve vefat edenler. 

Lamchop ve GamePro Editörleri 


“BİRİNCİ AŞAMASKULLANIM 


PlayStation 2 


©) Pelican Retro Shock ZA 
Fiyat: 19.95 USD DİLİNİ 
Özellikler: Programlanabilir butonlar, dahili titreşim 
Artılar: Konforlu tutamaçlar, sert butonlar 

Eksiler: Yönlendirme butonları bazı oyunlarda 

iyi verim sağlamıyor 

Konfor: 3.5 Oo Dizayn:3.5 (o Toplam:3.5 

Mad Catz Dual Force 2 A 
Fiyat: 29.99 USD a | 


Özellikler: Direksiyon/analog/dijital modları; butonlara özellik 
yükleyen makro düğmesi; büyük tutamaçlar; dahili titreşim 


Arular: Sert görünüm, büyük tutamaçlar, makro düğmesi 

Eksiler: O Elinize batan vida delikleri 

Konfor: 25 O Dizayn:4.0 o Toplam:4.0 

©) InterAct Dual impact 2 EN 
Fiyat: 24.99 USD 2 
Özellikler: Ek özelliği olmayan standart kontrol 

Artılar: mmel yön butonları; ra 


li oyuncular için 


m dizayn ve dar z an. | e 
© kullanışsız kılıyor. 


> fi 
EB Sony PlayStation 


# 


2 Controller 


zun zamandır alışık olduğumuz dizaynı ile PlayStation 2 kontrol - 

cihazı rakiplerini geride bırakıyor. Mad Catz'in Dual Force 2'si de 
gayet iyi bir alternatif ancak vida delikleri gerçekten rahatsız 
ediciydi. 

29.99 USD 

Standart PlayStation 2 kontrol cihazı: dahili titreşim 

Sert yapı, hızlı düğme etkileşimi 

Kısa tutamaçlar 

4.5 
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PlayStatlon 


( 
A) 


Fiyat: 24.95 USD 

Özellikler: Yarış oyunları için hız düğmesi, net hareket için 

kilitlenebilir analog çubuklar, dahili titreşim 

Artılar: İyi titreşim, eğik yön padi konforlu. 

Eksiler: Düğmeler çok küçük, oldukça ağır, yönlendirme düğmeleri 
gevşek, gürültülü ve rahatsız edici titreşim. 


Dizayn: 3.5 (o Toplam:3.5 


7.99 USD 
Özellikler: Turbo ve slow motion seçenekleri 


Artılar: Küçük, temiz dizayn ve geniş üst düğmeler; konforlu 


yönlendirme düğmeleri; düşün fiyat 
Eksiler: © Analog çubuklar yok; çok gevşek yönlendirme düğmeleri; 
daha ziyade küçük elliler için 


Konfor: 3.5 (o Dizayn:3.0 (o Toplam:3.5 


19.99 USD 


Doğru olmayan yönlendirme düğmeleri; hız tekeri Eksiler: Kazma analog çubuklar; düğmeler, üst butonlar ve yönlendirme 
kullanışsız; pahalı. üğmeleri birbirlerinden çok uzaklar; rahatsız eden tıklama sesi 


Konfor: 4.0 (o Dizayn:25 (o Toplam:3.5 


19.99 USD 
ilikiler: Havada asılı yönlendirme düğmeleri, auto-fire 
özelliği ve slow motion fonksiyonu; dahili titreşim 
Artılar: Ses çıkartan ve uyumlu yönlendirme düğmeleri sayesinde 
oyunlarda daha rahat olabiliyorsunuz, tutamaçlar büyük Dizayn: 4.0 Toplam: 3.5 
Eksiler: Gürültülü Dual Shock motoru; üst düğmeler gevşek ve 
yerleşimleri yanlış 


(d 
7 


Fiyat: 19.99 USD 
Özellikler: Turbo ve mode düğme seçenekleri, dahili titreşim 

Artılar: Sert yapı ve rahat kullanım 
Eksiler: Oo Gevşek ve tutarsız analog ve dijital kullanım; sert 


17.99 USD 

Programlanabilir düğmeler, turbo ve slow motion 

fonksiyonları, dahili titreşim 

Saydam plastikten görünebilen motorlar; çok rahat i 

tutamaçlar; rahat analog pad ve çubuklar ——— 


Fiyat: 24.99 USD 
Özellikler: Auto-fire, üç mod seçeneği, programlanabilir, 
dahili titreşim ei 
Artılar: Elinizde gayet rahat; birçok özellik, temiz analog çubuklar 
Eksiler: © Üst düğmeler çok küçük, birbirine çok yakın, zayıf; 
rahat olmayan yönlendirme düğmeleri 


Konfor: 40 o«Dizayn:3.5 oToplam:3.5 


KONTROLÖR İŞKENCE TESTİ 


Dreamcast 


19.99 USD 
zelilkler: Turbo ve slow motion fonksiyonları 
Artılar: 
Eksiler: 


Sağlam ve sert şeffaf yapı 
Sert, kullanışsız yön çubukları; düğmeler çok rahatsız; iki 
ekstra düğme kötü yerleştirilmiş 


Konfor: 2.5 Dizayn: 3.0 (o Toplam:3.0 


Fiyat: 24.99 USD | 
Özellikler: Turbo ve slow motion fonksiyonları v 
Sağlam yapı ve düğmeler 

Nazik analog çubuk; ekstra Z ve C butonları yerleşimler 


sebebiyle yanlışlıkla basılabiliyorlar 
Toplam: 3.5 


Artılar: 
Eksiler: 


Konfor: 4.0 Dizayn: 2.5 


Fiyat: 19.99 USD 

Özellikler: Programlanabilir düğmeler, dahili titreşim 7 

Artılar: Tek parça yön çubuğunda mükemmel hareket ve istikrar; 

dahili titreşim; ucuz fiyat 

Nazik analog çubuk 
Dizayn: 4.0 


Eksiler: 


Konfor: 4.5 Toplam: 4.0 


Fiyat: 29.99 USD 

Özellikler: Altı ateş düğmesi, g 

Artılar: Özellikle dövüş ve spor oyunları için ideal olan altı ateş 
düğmesi; sert yapı; analog çubuk rahat ve dairesel 

Eksiler: 


yönlendirme düğmeleri kullanışsız 


Konfor: 4.0 Dizayn: 3.5 Oo Toplam:4.0 


Üst düğmeler sert ve kullanışsız — çok fazla basmak gerekiyor; 


Nintendo 64 ” 


Konfor: 2.0 


19.99 USD 

Güzel lastik tutamaçlar; tetik benzeri Z butonu 
Parmaklarınız tutamaçları çok rahat sarıyor; 

C butonu oldukça büyük 

Dengesi biraz zayıf; biraz ucuz gibi görünüyor 


19.99 USD 

Çelik analog çubuk, dört şeffaf renk seçeneği 

Rahat, yuvarlatılmış üst düğmeler; sert yapı 

Ateş düğmeleri biraz kalitesiz yapılmış; yönlendirme 
düğmeleri rahatsız edici; daha çok küçük elliler için 


Dizayn: 3.55 (o Toplam:3.0 


15.99 USD 

Turbo ve slow motion fonksiyonları 

Sert yapı; kullanışlı turbo ve slow motion düğmeleri 
Tutamaçlar çok kısa; yönlendirme düğmeleri sert değil; 
analog çubuk sert; nişan almak bir işkence 


Dizayn: 3.0 o Toplam:2.5 


KONTROLÖR İŞKENCE TESTİ 


Fiyat: 24.99 USD 

Özellikler: Küçük çaplı 4x2 düğme biçimli arcade joystick; turbo ve 
slow motion fonksiyonları; dahili titreşim. 

Artılar: Geçtiğimiz yılın birincisinin oğlu (Pro Shock Arcade'ye bakın); 
güzel görünüm; dövüş oyunları için ideal düğme yerleşimi. 


3 
0) € 900 
a0 


Eksiler: Büyük elliler için çok küçük; ancak bir masaya ihtiyaç duyacak 
kadar büyük; düğmeler biraz gevşek. 


. ŞE SAMAN: Şe PEŞİNE 9 Ana Prensip: İster küçük kırıntılar, ister ketçap ve ya- 


(A) pışkan bir sakız olsun, kontrol cihazınızın başı er geç yemek 
Ke Bade ile derde girecektir. Tüm sıkı oyuncular eninde sonunda 
Fiyat: 49.99 VSD «siz “ge? kontrol cihazları üzerinde kahvaltı izlerine rastlarlar. 


Özelilkler: Turbo ve slow motion fonksiyonları, arcade 
tipi iki kişilik oyun modu, dahili titreşim 

Artılar: Arcade izlenim, güzel kontroller, düğmeler büyük ve iyi 
yerleştirilmiş; hoş görünümlü 

Eksiler: O Ucuz görünümlü plastik düğmeler ve joystick; PS2 ile uyumlu değil | Diskalifiye Olanlar: Hiçbiri 

Konfor: 4.0 Dizayn: 4.0 o Toplam:4.0 


Sonraki Aşama: Abur cubur tarzı yiyecekleri topladık ve bunları 
kontrolörlerin üzerine döktük. Özellikle düğmelerin arasına ve joystickle- 
rin içlerine girdiğinden emin olduk ki maksimum hasar sağlanmış olsun. 


Hayatta Kalanlar: Öyle görünüyor ki döktüğümüz şeylerin kontrol ci- 
hazları üzerindeki etkisi çok az. Bazı düğmeler ilk başta çalışmıyor gibi ol- 
dular ancak bir mendil ile yaptığımız sıkı bir temizlik sonucunda bunlar da 
düzeldi. Tüm kontrol cihazları yiyecek testimizi başarıyla geçtiler. 


Bir kez daha Pro Shock Arcade klasmanındakileri saf dışı bırakı- 
©) yor. Sağlam tasarımı, dahili titreşim özelliği ve birçok ekstra 
" fonksiyonu ile anında karar verip alabileceğiniz bir ürün. 


29.99 USD 
© Programlanabilir düğmeler, turbo ve slow motion 
fonksiyonları; dahili titreşim 
İyi titreşim desteği, sağlam yapı ve düğmeler; 
dövüş oyunları için çok ideal 
Küçük yapısı dolayısıyla iyi yerleşmiyor 
ayn Toplam: 4.5 


| Hat DİP anız 1m Ka 


Gömleği 
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Izdırap Yürüyüşü'nden ancak 
güçlüler sağ çıkacak. 


Düello 3: Gazlı İçecek Deryası 


PlayStation 


vk Jia nla 


id 


N64 


Dreamcast 


Dreamcast 


En sonunda doğa yasaları kendini gösterdi: Yılanlar fareleri yedi ve hayat- 
ta kalanlar GamePro laboratuarlarını, buton ve çubukları ile terk ettiler 
(ancak halen onları konsollerimize takmak istemeyiz). Elde ettiğimiz so0- 
nuç şu: eğer kontrol cihazınıza iyi bakacak olursanız, uzun süre size yete- 


Ça 


cek kadar dayanıklılar. 
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Kacım'da Nazota Dernı Pavilerinde ve Bilaıcavar Oyun Satıe Noktalarında 


© AİR HENDRIX 


N ys Yapımcı: Reflections 
m Yayıncı: Infogrames 
sPiyasada 


PLAYSTATION 


4 

: 4 FF B— 
Driver'ın arkasında olan fikir (çete- - TERİN AE BE 
leri yakalayabilmek için bir çete 8 
mensubu kılığına girip araba süren o ei 
gizli polisi oynamak) geçtiğimiz sene yi 
oyuncuların büyük beğenisini toplamış ve sıralama- 
larda devamlı üst noktalarda yer almıştı. Şimdi bu 
efsanenin devamı Aralık ayında PlayStation'cıların 


beğenisine sunuluyor ve Driver 2 bir başka efsa- 


ANY 
yy? 


neye benziyor. 

İlk gelişmeyi yollarda fark ediyoruz ki artık en 
azından bazılarının eğimli oldukları görülüyor. Bu 
çok basit görünebilir ancak şehirleri gerçeğe çok 
daha fazla yaklaştırmış. Ayrıca artık Tanner araç- 
tan inerek basit işleri yerine getirebiliyor — bun- z 
lar bir düğmeye basmak olabileceği gibi çok fazla hasar gören aracından inip ğ 
bir başka aracı çalmak olabiliyor. Ve nihayet ekranı ikiye bölüp iki kişilik oyun Geçtiğimiz senenin en popüler oyunu, Driver 2 ile tekrar yarış listelerinin başına oturmak 
modu eklenmiş. Ayrıca Chicago, Havana, Rio de Janerio ve Las Vegas'da ge- | için geri dönüyor. 
çen hikaye artık ara sinematikler sayesinde daha anlaşılır hale getirilmiş. 


Oyunun preview versiyonunda Driver 2'deki araçları kullanmak çok kolaydı. Nihayet oyuna başlaya- 
bilmek için artık bir eğitim bölümünü bitirmeniz gerekmiyor ve kovalamaca sahneleri bir öncekin- 


den çok daha heyecanlı hale getirilmiş. 
Ancak bazı ufak hatalar bulunmuyor değil. Reflections (yapımcı firma) bu hatala- 
rın giderileceğini söylüyor. Oyunda bazen ciddi takılmalar meydana geliyor, 
yollarda bulunan sarı/beyaz çizgilerin birçoğu hatalı ve harita bir önceki 
versiyonuna nazaran hiç yardımcı olmuyor. Oyun piyasaya sunulmadan 
önce bunların hallolacağı belirtildi. Düzeltilmese bile bunlar çok küçük 
hatalar ve Driver 2 bu yıl da listelerin tepesinde olacağa benziyor. 
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LAMCHOP 


s Yapımcı: Delphine Software 
m Yayıncı: Infogrames 
sPiyasada 


PLAYSTATION 


oto Racer hayranları kasklarını temizleyip takmaya hazırlansınlar çün- 
kü Moto Racer World Tour yakında geliyor. 

Moto Racer geleneğini devam ettiren oyunda, motosikletinize atlaya- 
rak dünya çapında gerçek parkurlarda (bunlar arasında Japonya'dan Sa- 
zuka ve Almanya'dan Sachsenring'de var) yarışacaklar. Oyuncular üç sı- 
nıftaki motosiklerden birini seçecekler (125cc, 250cc ve 500cc) ve her 
motosikletin kendine has yol tutuşu, frenlemesi ve hızlanma özellikleri 
olacak. 

World Tour'da bulunan en önemli özellik farklı oyun modları. Eğer 
parkurlarda deli gibi gitmekten bıktıysanız Stunt moduna geçip özel ha- 
raketler sergilemeye başlayacaksınız; Dragster yarışlarına katılıp moto- 
sikletinizi 450 mph hızda kullanacaksınız; veya Stadyum moduna geçip 
bir labirent içinde gezineceksiniz. Preview versiyonunda güzel grafikler 
ve frame hızı dikkati çekiyor. Kontroller biraz zor gibi görünüyordu ve 
final versiyonda aynı şekilde kalacak olursa biraz pratik yapmanız gere- 
kecek. Çok çeşitli oyun modları ve si ge ile MRWT İğ . ÇiZ- 


gisine ulaşacak oyun PE — 
olacak. Cj Bestlap 01:08:09 9 
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BİLGİSAYARO YUNL ARININ yi VE 
ÇE EŞİTLERİNİN E ER 3 
SİZLERİN HİZME TİNDE Y 


UYGUN FİYAT ÜSTÜN KALİTE BOL ÇEŞ 


li 


N Playstation b 
BEREMLUİİE GİNE VERİ 


Yayıncı: Electronic Arts 
Action/ladventure 

Tek oyuncu 

Piyasada 


inceleme 


MMS FLY 


iğ 
in. 2 


Ah Şu Yavaşlamalar 
Film'de olduğu gibi, James Bond, Elektra, Renard ve Christmas Jones'un peşin- 
de. Yılların 007'sini oynadığınız bu FPS/adventure'da, 10 adet 3D modellenmiş 
bölgede görevlerinizi yerine getirmeye çalışıyorsunuz. Bu bölgelerden bazılarını filmden 
de hatırlayacaksınız: İspanya'daki Bilbao, Doğu Avrupa'daki karla kaplı dağlar, Londra 
sokakları, çok gizli bir tesisin içi... Bond'un gelmiş geçmiş en kötü düşmanlarından biri 
olan Renard'ı engellemek üzere, aralarında PlayStation'a özel kameralı ve güdümlü füze- 
nin de bulunduğu 30'dan fazla, O laboratuarı ürünü silaha ve nesneye sahip olacaksınız. 
Düşmanlarınız ordular gibi üzerinize geldiği için tüm bu cephaneliğe ihtiyacınız olacak. 
Bazen tam arkanızdan ve bazen de kim bilir nereden fırlayıp önünüze çıkıverecekler. Bazı 
bölümlerde o kadar çok dalkavuk tipli adam öldüreceksiniz ki, bir süre sonra yaptığınız şey 
size heyecanlı ve gerilimli bir maceradan çok akvaryumdaki balıkları avlâmak gibi gelecek. Bu- 
nunla birlikte, ekranınız düşmanla dolduğunda kare/saniye oranı bundan çok olumsuz etkile- 
necek ve düşmana hedef almak zorla- 
şacak ve oyunun eğlence kısmı da 
bundan ağır yara alacak. 


Patenci Bend? 


Kontrol cihazınının tuş dağılımı iyi fakat kontroller Medal of 
Honor'daki kontrolleri mumla aratıyor. Bond'u hareket et- 
drmek.tıpkı paten kayıyormuşsunuz hissi veriyor. Haliyle, 
dar bir sokakta sağa sola hareket ederken, sniper'ı çıkarıp 
nişan almakta güçlük çekiyorsunuz. Çünkü yürümeniz gere- 
ktiği yerde resmen kayıyorsunuz. Oyundaki yürüyüş bazen 


Filmden alınan görüntüler, oyunun PlayStation versiyonunun Or- 
talama grafiklerine tat katıyor. 
komik olacak derecede sapıtıyor. 


Görsel olarak, The World Is Not Enough biraz kaba görünüyor fakat görsellik, 20 da- 
kikanın üzerinde, filmden alınmış görüntülerle destekleniyor. Arka plandaki güzel müzikle, 
silah sesleriyle ve özellikle oyun için kaydedilmiş, filmden “R” olarak hatırlayacağınız John 
Cleese'in seslendirmesiyle birlikte sesler kulağa oldukça hoş geliyor. 


Eller Havaya! 

Medal of Honor Underground'daki aksiyondan 
sonra daha iyisini, en azından benzerini bulnak 

çin evden çıkmadıysanız, The World Is Not 
Enough içinizdeki bastırılmış şiddeti bir nebze 
tatmin edebilir. Fakat gerçekten mükemmel bir 
aksiyon oyunu bekliyorsanız, hayal kırıklığına 
hazır olun. 


: ş , Ea 
İPUCU: Courier'deki gizli ofisi keşfettikten 
sonra, parmak izi tarayıcısını bu termosun 


üzerinde kullanarak Lachaise'nin ofisine gir- 
meniz için gereken parmak izlerini elde edin. 


< İPUCU: Night 
Watıh'da, eğer bâ- 
yıltıcı silahınızı 
kullanmak zorun- 
daysanız düşmanı- 
nız gelene kadar 
bekleyin. Sonra 
yumruklarınızla 
onu yere serin. 


İPUCU: Masauerade'de, ışıkları kapayın, gece 
görüş gözlüklerinizi açın, eğilin ve 
muhafızların burada görüldüğü gibi 
ayrılmalarını bekleyin. Sonra kalkın ve onları 
geçtikten sonra güvenlik kartını kullanarak 
güvenlik bölgesine girin. 
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ilmi temel alan N64 oyunu tam bir işçilik harikasıydı. Fakat, The World Is Not Enough, 

heyecan katacağı düşünülerek oyuna eklenen filmden sahnelere güveniyor ve PlayStati- 
on'daki bu ortaya çıkışında işçilikten taviz veriyor. Evet, halen güzel bir oyun ama Bond, 
bir göreve çıkmadan önce biraz daha O laboratuarlarının harikalarıyla donatılabilirdi. 


İPUCU: Cold Reception'da etrafı temizledikten 
sonra, çıktığınız borunun içine saklanın ve uçan 
düşmanları indirmek için AR 36 sniper'ınızı çi- 
karın. 


GRAFIK 4.0 
Çok iyi değil fakat etkileyici. Filmden 
çok iyi seçilmiş sahnelerin de eklenme- 
siyle en doğru Bond atmosferi yakalan- 
mış gibi. Fakat aksiyonun en şiddetli 
anındaki yavaşlamalar bu ambiyansı da- 
gıtıyor. 


Genel olarak sesler oldukça iyi. Kredi 
kartı, maymuncuk seslerinden filmden 
alınan seslendirmelere kadar herşey 
çok iyi ve arkaplandaki kısık ama etkili 
müzik de atmosferi sağlamlaştırıyor. 


KONTROL M9 


Dönmeye çalışırken ya da nişan almaya 
uğraşırken Bond'un paten kayma kabi- 
liyetini fark edeceksiniz. Kontroller za- 
man zaman sinir bozabiliyor ve hiç ger- 
çekçilik hissi vermiyor. 


EĞLENCE 4.0 


Pek çok silah seçeneğiyle ve yeterince 
gerilim öğesiyle iyi bir oyun: Fakat bazı 
grafik kontrol noksanlıkları var. 


İPUCU: Rus ruleti esnasında Blackjack oy- 
narken (evet, oyunda sanal kumar da mevcut) 
ilk birkaç elde genelde kazanırsınız. Bu yüz- 
den erkenden elinizdeki herşeyi yatırın. 


WWW.GAMEPRO.COM.TR MEKTUPGGAMEPRO.COM.TR 


G arğaey emiKaos 7 
NG GUNE dsımda yoket 


“> 


& p — O R i J i N A L — 7 a 
15/A 80260:Şişli TAM SÜRÜM Ulbi Soft 


İstanbul 
ENTE R TA t'MN Ee N Ş 


Mİ oDyssEY | Tekliziğaes 100 5 


MMMOMAE 000 e m ur — MAN bi S-Dİ İİ, G0 
Faks; (0212) 21900 85 © 2000 Westka Kommunikation. Published by Ubi Soft Entertainment under license by Westka Kommunikation. 


Kasım'da Gazete, Derdi Bavilerinde ve Bilaisavar Ovun iğ Noktalârında 


a Me >> 
6? e 
5 Ne N VA 


çük tepelerle uğraşmak yerine half-pipe'lara gi- 
din. Daha çok puan alacaksınız. 
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MISS SPELL 


s Yayıncı: Sony 
© sParty game 


mâ oyuncu 
s Piyasada 


( rash Bash, Sony'nin PlayStation'da 
grup oyunlarının nasıl yapılacağını bildiğini 

gösteriyor. Mario Party'ye oldukça benzeyen Crash Bash, eğ- 
lenceli 28 küçük oyunla geliyor. ve bu 28 oyun onu ayağınızın 
altında ezebileceğiniz basit bir oyun olmaktan uzaklaştırıyor. 


Crash Bash'in küçük oyunları belli kategorilere veya arenala- 
ra ayrılıyor. Tank arenalarında küçük tankınızdan mayınlar bi- 
rakıyor veya füzeler ateşliyorsunuz (bu Bomberman'ı çok an- 
dırıyor). Fakat onun yanında, yetersiz oynanışıyla ve 
vurulmaktan kaçamamanız yüzünden daha zayıf kalıyor. 

Konami'nin kült haline gelmiş hit oyunu Poy Poy da kutu- 
lar fırlattığınız Bash arenalarında etkili olmuş gibi. Bu oldukça 
eğlenceli fakat kontroller biraz zor. Asıl pırıl pırıl parlayan gü- 
zellik ise top arenalarında saklı. 4 kişilik bir Pong heyecanı su- 
nan bu arenalarda çılgın ve saf bir eğlence sizi bekliyor. Sağlam kontrollerle güzel hareketler 
yapabileceğiniz, Atari'nin bu yeniden doğan klasiği sizi epey eğlendirecek. 


<p 
7 


Crash Bash üç farklı oynanış sunuyor. Boss'larla savaşmaya ek olarak, adveture modu 
arenaları açmanızı sağlıyor ve bunları diğer iki modda oynayabiliyorsunuz. Savaş modu hemen 
heyecanı yakalamak için iyi bir yol. Tournament modu her arenanın dört farklı haline sizi 
götürüyor. Burada üç raundu kazanan oyuncu kupayı alıyor. 
Oyunun neşeli ve tempolu müzikleri ve komik ses efektleri oyuna uyum sağlıyor 
fakat, bazen kulağa gıcırtı gibi gelebiliyor. Şeker gibi rengarenk grafikler ve düzgün ani- 
masyonlar çizgi filmvari bir dünyaya dalmanızı sağlıyor. a 
Kısaca, Crash Bash damağınızda hoş bir tat bırakacak gibi. Tamam bazı şeyler sizin tarzınız ol- b 
mayabilir ama diğerleri daha fazlasını bile isteyebilirler. 7 


i 
ŞE 
n UD 


Sİ # Yayıncı: Acclaim 
i sSpor 
82 oyuncu 
mPiyasada 


X Games'de, dünya bi- 

siklet akrobasisinin ilk 

çift backflip'ini yapan ef- 

sanevi adamın ismi etki- 

leyici bir oyuna verildi. Yepyeni bir 

şeyler getirmese de, Dave Mirra Freestyle BMX, iki te- 
ker üstünde kalmanızı sağlayacak eğlenceli saatler vaat ediyor. 


KASKINIZI TAKIN 

Basit bir bisikletle, aralarında Mirra, Mike Laird ve John Gar- 
cia'nın da bulunduğu sekiz profesyonelden birini seçtikten sonra, 
Dave'in evinin arkasındaki açık bir arazide oyuna başlıyorsunuz. 
Daha sonra puanlar toplamak için akrobasik hareketler yapmaya, 
müsabaklaları kazanmaya ve Freeride, ProOuest ve Session gibi 


çeşitli modlarda havada hareketler yapmaya başlıyorsunuz. Doğal 
olarak yeni bisikletleri, üniformaları (sponsorların reklamlarını da 
içeriyor) ve San Jose Ramp Club ve Camp Woodward'ın ünlü 
Lot 8'inin de dahil olduğu 12 parkuru açıyorsunuz. 


BU ÇOCUK BİR HARİKA 

Diğer çılgın spor oyunlarının fanatikleri Tony Hawk benzeri kontrolleri hemen fark edecekler. Korkmayın gayet 
iyi çalışıyorlar. Yön tuşlarını, hareket butonunu ve değiştirme butonunu kullanarak en şıkı hareketleri yapmak hiç 
zor değil ve yapabileceğiniz bir yığın hareket var. 

Oyundaki müzikler BMX üzerinde dinlenebilecek en iyi müzikler ve hepsi Sublime, Cypress Hill, Pennywi- 
se gibi ünlü gruplara ait. Mirra'nın kendisi kullanılarak kaydedilen motion capture hareketlerle animasyonlar- 
da büyük gerçekçilik sağlanmış. Bazı kesintileri de saymazsanız, sinema tarzı replay'leri de eklediğinizde gra- 
fikler oldukça sağlam görünüyor. 

Tony Hawk hayranları bunu biraz taklitçilikle suçlayıp gülebilirler fakat BMX akrobasisi hayranlarının ayakta ak 
kışlayacakları bir oyun olduğu kesin. we 


Dave Mirra Freestyle BMX, sizi uzun süre ekran başına bağ- 
lamayı garanti ediyor. 
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“ FOUR-EYED DRAGON 


GRAFİK KONTROL EĞLENCE 


Yayıncı: Sony 
Adventure 
Tek oyuncu 


jderha krallığının pembe renk- Piyasada 


li kurtarıcısı dünyasını kurtar- 
mak üzere tekrardan geri dö- 
nüyor. Bu sefer Spyro'nun maceraları, 
fantastik özellikleri ve eğlenceli oynanışıyla 
hem daha büyük hem de daha iyi. Bu gerçek- 
ten Ejder Yılı! 


YUMURTANIZI NAJILİSTER/İNİZ? 
Şeytani kafadarlar Forgotten World'den değerli ejder yu- 
murtasını çalmışlardır ve onu geri getirmek Spyro'ya kalmıştır. Oyunda, küçük bölge- 
lerden oluşan 5 kocaman dünyada (daha önceki Spyro oyunlarında 
olduğu gibi) gezineceksiniz ve bulmacaları çözerek, kötüleri hakla- 
yarak ve birbirinden farklı, heyecanlı mini-oyunları oynayarak çalın- 
mış olan 148 yumurtayı bulmaya çalışacaksınız. Year of the Dragon 
da atası çok eğlenceli ve ilginç mini-oyunlar sunuyor. Kaykay şam- 
piyonası, boks karşılaşması bu mini oyunlar arasındakilerden sade- 
ce ikisi. Bu sayede asıl oyunla birlikte sıkı bir çeşitlilik sağlanmış. 
Daha iyisi de var; bu yepyeni Spyro'da diğer dört karakterden 
biri olarak da oynayabiliyorsunuz. Böylece Spyro'ya yumurtaları 
bulamasında yardımcı olmak üzere, zıp-zıp zıplayan bir kanguruyu, 


İPUCU: Kedi hokeyi oynarken, rakibinizi dondurun ki hiç 
gol atamasın. 


İPUCU: Düşmanlara füzelerle saldırırken Sat. 
Byrd'ı belli bir mesafede tutun ki zarar gör- 
mesin. Eğer genel yönleri seçmişse füzeler 
dümdüz gidecektir. 


güdümlü füzesi olan, uçan bir pengueni, güçlü bir Yeti'yi ve lazer 
silahı olan bir maymunu oynayabileceksiniz. Bu eğlenceli karakter- 

lerin (her birinin kendine has saldı- 
rıları bulunuyor) kontrollerini öğrenmek basit olduğu gibi gerçekleştirmek 
de gayet kolay. 


HAYIR, BU EJDERİN EFSANESİ YOK 


l Spyro'nun görselleri daha çok Spyro 2'ye benziyor, sadece fantastikler. 


İPUCU: Buzz'a za a zarar verebilecek tek ateş çeşidi lavlar, 
Butt lava düşene kadar ona eşlik ediyor, sonra da sıra 
Sella'nın. 


© Rengarenk mekanları araştıracak, canlı detaylara sahip yaratıkları etkisiz hale ge- 
tirmeye çalışacak ve genç ejderin ağzından alevler çıkarması gibi çekici efekt- 
lerin keyfini çıkaracaksınız. Bu hoş özelliklere büyük ve iyi dizayn edilmiş 


dünyaların sunduğu çeşitlilik de eklenebilir. 
Sesler gerçekten etkileyici. Arkaplandan gelen, zekice hazırlanmış etkile- 

yici melodiler ve ses efektleri oyunun atmosferiyle mükemmel bir biçimde bü- 
tünleşiyor. Çocuksu seslendirmeler ise daha az sıkıcı olabilirdi. 


UNUTULMAYACAK BİR YIL 
Tanıdık oynanış ve eğlenceli yeni özellikler, bu ejder olayının hem hayranlarını hem 
de yeni olanları hayal kırıklığına uğratmayacak. Haydi, Year of the Dragon'un kaçı- 
rılmaması gereken macerası için daha ne bekliyorsunuz? 


İPUCU: Ateş böceği ikzlerine ön ederken, 
nereye gittiklerini görmek için önlerinde du- 
run. Etraftaki taş ve mantarları parçalamak 
üzere dolanıp durmak işe yaramayacaktır. 


Harika grafikler tüm oyun boyunca 
parıldıyor. Kocaman dünyalar renga- 
renk yaratıklarla detaylandırılmış ve 
güzel özel efektler keşfedilecek dün- 
yaları birbirine bağlıyor. 
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İPUCU: Country Speedway'deki Time At- 
tack'de, yol üstündeki traktörü kullanmak, 
uçmaya çalışmaktan ve onlara alev atmak- 
tan daha hızlıdır. 


İPUCU: Evening Lake Home'da, ejderhanın 
yumurtasını bulmak için bu beyaz balinanın 
ağzına girin. 


İPUCU: Nancy'yi tehlikeli hokey oyuncuların- 
dan korumak için, etrafta dolanıp kötüleri 
temizlemeye çalışmak yerine Nancy'yi yakın- 
dan takip edin. 


SES, mms 5 KONTROL 5.0 Şİ EĞLENCE 5.0 


Tatlı melodiler ve etkileyici ses efekt- 
lerle dolu mükemmel bir soundtrack, 
sesleri zirveye taşıyor. Bu mükemmel 
orkestranın tek kusurlu yanı ise ses- 
lendirmeler. 


Son Spyro'dan bu yana kolay kontrol- 
lerde değişiklik olmadı. Hatta yeni bir- 
kaç hareket ve kontrol edilebilen yeni 
karakterlerle manevra yaparak düş- 
manların hakkından gelmek hiç bu ka- 
dar basit olmamıştı. 


Tonlarca mini-oyun, oynanabilir 
ekstra karakterler ve insanı bağla- 
yan oynanış iyi bir hikayeyle birleşi- 
yor. Spyro hiç bu kadar eğlenceli 
olmamıştı! 
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TUNA ŞENTUNA 
GRAFIK SES KONTROL EĞLENCE 


Yapımcı: Traveller's Tales 
Yayıncı: Activison 


BUZZ UGHTYEAR OF “Wajgiğ 
STAR COMMAND 


eçen yıl veya bu yılın geçmiş zamanları, hepimiz toplandık, Disney 

mucizesi bir oyuncak hikayesine gittik. Filmi izlerken arada sorduğu- 
muz, “bu animasyonları yapmak için Pentium kaç kullanmışlardır, ekran 
kartları nedir, Voodoo 45 69000 olmalı, ehuaeh” şeklinde sorular ve diya- 
loglarla, hep birlikte bu animasyon fırtınasına hayran kalmıştık. Gerçi ben 
Bug's Life'ı daha çok beğenmiştim ama onun konuyla alakası yok. Alakalı 
olan şudur ki Toy Story'nin en önemli kahramanlarından biri olan Buzz 
Lightyear, yepyeni bir platform oyunuyla karşımızda. 


To Infinity... 

Eğer yaşınız 12 ve üstündeyse, Buzz Lightyear birkaç bölüm oynadıktan 
sonra, size bir anda hitap etmemeye başlayabilir. Kısacası Buzz, bir çocuk 
oyunu sayılır. Her ne kadar çok önceleri tanıtmış olduğum Toonenstein 
kadar basit ve tam anlamıyla çocuk oyunu olmasa da, bir süre sonra oyna- 
dığınız bölümlerin aynı olduğunu ve sıkılmaya başladığınızı hissedeceksiniz. 
Oyunda kontrol ettiğimiz karakter, uzay kostümü içinde bir kahraman 


ve görevlerinin çoğu da uzayda geçiyor. Tam 14 bölüm boyunca, birçok 
uzaylıyla uğraşacak ve her bölüm sonunda bir boss karakteri yok 
etmeyle uğraşacaksınız. Bunu yapmak elbette o kadar da kolay sa- 
yılmaz. Sonuçta üstünüze gelen yaratıklar, eğer dikkat etmezseniz 
ölümcül olabiliyor. Her bölümü bitirdikten sonra, iki yeni opsiyonunuz ortaya çı- 
kıyor. Bunlar; o bölümü tekrar zamana karşı oynama veya bölümün orasına burasına 
saçılmış olan XR parçalarını toplama. Bir süre sonra belki oyunu tekrar oynamak isteyip 
de değişik bir şeyler yapmak isteyenler için düşünülmüş, hoş bir özellik. 

Buzz'ın hareketleri ise oldukça kolay. Tamamiyle 3 boyutlu bir ortamda, ordan oraya zıplamak, 
önünüze gelen yaratıkları çeşitli silahlarla yok etmek. Bütün yaptığınız bu kadar. Oyuna klasik platformlardan farklı 
özellikler katan güzellik ise, oyun boyunca topladığınız paralarla (credit), silah veya çeşitli ekipmanlar alabilmeniz. 
Buzz'ın kullandığı silahlar, tahmin edebileceğiniz gibi plasma bolt'larından füzelere, lazerlerden şimşek silahlarına ka- 
dar uzanıyor. Bunun yanında Jet bike'lar veya hoverboard'lara da binmeniz muhtemel ki bunlarla oyunu devam et- 
tirmek ayrı bir zevk. Bu saydığım silah ve aksesuarları almak ise çok kolay. Eğer bir kürenin üstünde 100 yazıyor 
ve sizin de 100 credit'iniz varsa, o kürede ne olduğu fark etmez, alıveriyorsunuz. Alabileceğiniz eşyalar ise o kadar 


çeşitli ki buraya sığdırmak mümkün değil. GRAFİK 40 


And Beyond! Arkaplanlar ve genel karakter animas- 

yonları oldukça renkli ve çarpıcı. 
Oyunda herhangi bir yavaşlama görül- 
müyor ve çizgi film havası iyi oluştu- 
rulmuş. 


Oyun boyunca karşılaşacağınız karakterlerin hepsi, sözde Toy Story'de varolan Buzz Lightyear çizgi filminden alın- 
mış. Örneğin oyunun sonunda Emperor Zurg'ü görmek, “aa bu filmde de vardı” tepkilerine yol açacaktır. 

Buzz Lightyear hakkında söylenecek belki en önemli faktörlerden biri de grafikleri. Oyun daha çok çocukla- 
ra hitap ettiğinden, dolaşacağınız mekanların renkli ve hoş grafikleri hemen dikkatinize çarpacaktır. Arkaplan 
grafikleri ve karakter animasyonlarıyla da uğraşıldığı açıkça ortada. Bunun yanında, bölüm aralarında görünen gin e ayi 
ara sahneler de her ne kadar Toy Story 2'nin oyunundakiler kadar olmasa da, dikkate de- © ses efektleri ve seslendirmeler olduk- 
ğer derecede güzel gözüküyor. ça iyi fakat müzik denen o güzel kav- 

Oyunun tek eksisi olarak da, arkaplan müziklerinin eksikliğini söyleyebiliriz. Buzz'ın ramı duymak pek mümkün değil. Plat- 
sesi de maalesef orijinal olmasa da, yine de kulağa hoş geliyor. Sonuçta müzik eksikliğini o form oyunu müziksiz olur mu? 
bastıramıyor. Buzz Lightyear of Star Command küçük oyunculara kesinlikle tavsiye edilir. 


Büyük ai lar ise Driver 2 veya Medal of Honor: Underground oynasınlar. Ben oynu- 


yum (9). j Yaptığınız sadece zıplamak, ateş et- 
mek ve silah değiştirmek. Bunları 3. 
boyutta yapmak ise çocuk oyuncağı. E 
zaten bu da çocuk oyunu. 


EĞLENCE 4.0 


Çocuklar için: 14 bölüm boyunca çıl- 
gınca eğlenceksiniz. Sıkılma diye bir 
şey yok. 

Büyükler için: 14 bölümün, 2. bölü- 
münde oyunu bırakıp, dışarı çıkma is- 
teğine kapılacaksınız. 


yorum ve M 
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TUNA ŞENTUNA 


gd PRO/nceleme 


s Yapımcı: Polygon Magic 
s Yayıncı: Titus 

s Puzzle 

ms Tek oyuncu 

sPiyasada 


cream'den beri doğru düzgün korku filmi yapılmadığını düşündüğüm zamanlarda ki aslında bu büyük bir za- 

man, Final Destination adında bir filmle karşılaştım. Burâda bir grup genç, bir şekilde ölümü kandırmaya çalışı- 
yordu. Bir genç ölümü kandırmıştı ve ölüm onları kovalıyordu. Daha sonra ölümü her kandıran kurtuluyordu VS. 
Böyle'de enteresan bir filmdi. Şimdi bunu oyunla nasıl bağlayacağımı merak edenler sıkı dursun. Incredible Cri- 
sis'ta, normalde ölmesi gereken fakat sizin hareketlerinizle kurtulacak olan bir aileyi kontrol ediyoruz. W 


Saklanabilirsiniz... a 
5 İlginçtir ama Incredible Crisis'ın öyle belirli'bir konusu yok. Yani oyuna 
bir ölümden kurtulup, hayatınızı devam ettirmeye çalışmakla uğraŞımı- 
yorsunüz. Ne bir maceradasınız ne'de oradan buraya zıplayarak biriyer- 
lere ulaşmaya çalışıyorsunuz. Bulma çözüp ilerlemenize gerek ok 
,madığı gibi, sıkı reflekslere sahip olyfnizl 'da gerekmiyor. Gördüğünüz 
"gibi oyunun belirli bir konusu oltiadığı gibi, belirli bir türü de yek. Bir- 
| çok türü, sırayla oynuyorsunuz gibi bir durum var ortağa Şimdi bunu” 
örneklerle pekiştirelim. bh 


ys 


miyi batmaktan kurtarmaya çalışacaksınız. Üstelik üstünüze gelen 
MİR zvırdan kaçarken Yapacaksınız bunu. Bir diğer ilginç bölümde 
ise, altınızda sedye kılıklı, tekerlerkli bir alet ile yol barikatlarından 
ve üstünüze gelen motor-vb: gibi taşıtlardan kaçarak sonuca ulaş- 
maya çalışıyorsunuz. Üstelik bu-işlemi tam 16 dakika boyunca yap- 
malısınız. Bölümün sonuna doğru adrenalin salgınızın, vücudunu- 
zun kaldıramayacağı bir boyuta geldiğini göreceksiniz. 


Oynadığınız bölümler, tahin d de edebileceğiniz üzere, oyuna herhan- 


Ölümün her yerde olduğunu bilen Tenoe, bu ölüm oyunlarının hepsine de katılıyor. Bazı durumlarda i ise 
ölümle ilgili olmayan olaylara da bulaşıyor. Her yeni bölüm, yeni bir macera anlamına geliyor özetle. Bir bö- 
lümde, bir binanın tepesinden düşerken, çeşitli engellerden kaçacakken, bir bölümde batmakta olan bir ge- 


— 


| gi bir derinlik katmiyor. Yani bir bölümü bitirdikten sonra, oyunun başından Sirin; e kolay fakat bir 


sonraki bölümde ne olacağını, neden kurtulmanız gerektiğini: düşünmek ve merak etmek, oyunu oynamanızı 
sağlayan en büyük etken. Son bir örnek daha vermek istiyorum ki bu oyunun.en enteresan bölümlerinden bi- 
ri. Bir bayanla birlikte, olabildiğince büyük bir dönme < dolaba biniyorsunuz ve sadece ekranda dönme dolabın 
görüntüsü eşliğinde, birlikte olduğunuz bayana masaj yapmaniz gerekiyor. o size' aşağı, sağ, sol vs. gibi komüt- 


lar veriyor ve siz de buna bağlı kalarak, masaj istediği okeyı bulmaya. 
çalışıyorsunuz. Hayli etkileyici ve orijinal bir.düşünce:” 


Ama Nereye Kadar? » 

İ Her bölüm başında izleyeceğiniz ufak FMV'ler, o bölümde dilen klar 

ğınızı, neyle meşgul olacağınızı güzel bir şekilde anlatıyor ve sonrası da 3 

boyutlu görüntülere kalıyor. Grafikler ve görüntüler hakkında ise söylene- 

cek fazla bir şey yok. Sonüçta oyun, eğlenceye dayanıyor. Grafiklerin iyi 

veya kötü olması 'gibi bir kaygı yok. Müzikler ise tamamiyle çılgın. Bir de 

buna bağırıp çağıran karakterlerin sesleri karışınca, ortaya cidden inanıl- 

maz bir kriz çıkıyor. 

| Incredible Crisis belki sizi:uzun süre oyalamaz fakat kesinlikle deneme- 
ye değer bir oyun. Özellikle orijinal yapısı ve oynanışıyla. 
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GRAFİK 
Böyle bir oyunda grafiklere bakmak, 


/Tetris oynarken, “bunun çözünürlü- 
“gü max: kaç olüyor?” gibi bir soru 


sormaya benziyor. Yine de iyi denile- 
çek gibi grafiklere ll Özellikle 
EMV'ler süper. 


Ses efekleri oyunla tam bir uyüm içe-' 
risinde, Müzikler de zaten garip ve bir 
o kadar da çılgın. 


KONTROL 4.5 
Her bölümün değişik kontrollere sa- 
hip olması fakat bunların 3 tuştan faz- 
la olmaması, kontrolleri kolay yapan 


» tek ve en yeterli e 


Oyunu bir kere bitirdikten sonra bir 
daha oynayacağınızı sanmıyorum ama 
“bir sonraki bölümde ne olacak?” so- 
rusu, oyunu oynamanıza yetecektir. 
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TUNA ŞENTUNA 


Yapımcı: BlitzGames 
Yayıncı: Hasbro Interactive 


EROGGER 2 Liz 
SWAMPY'S REVENGE 


n eski zamanlarda, ilk atari sistemleri ortaya çıkmaya başladığında veya daha da ön- 
Mn Gamewatch'lar modayken, oyunlardaki temel amaç neydi? Platform tarzla- 
rından bahsedersek, ortada belirli bir desen çizen yaratık veya düşmanlar olurdu ve siz 
de geometrik bir şekilde ilerleyip bunlardan kurtulmaya çalışarak belirli bir yere var- 
maya çalışırdınız. İşte yıllar geçmesine rağmen, bu geleneği değiştirmeyen bir oyun 
şimdi piyasada. 


KURBAĞA ŞOVU 

Oyunumuz kısaca bir platform ama kuşbakışı bir görüntüde ve renkli bir dünyada geçi- 
yor. Oyunun bütün ilerleyişi karesel bir sistemde uygulanıyor. Yani kontrol ettiğiniz kur- 
bağa kahramanın özgürlüğü, bir grid sistemine bakıyor. Durum böyle olunca kurbağanız 
çapraz gidemiyor, sadece ileri, geri, sağa veya sola dönebiliyor. Bu da demek oluyor ki 
düşmanlarınızdan ve tehlikelerden kurtulmak için taktiksellik ön planda. Araştırmanız ge- 
reken ortamlarda, düşmanlarınızın hareketlerine göre hareket etmeli, onlara uygun davranışlarda bulunmanız 
şart. Yoksa bir anda kendinizi kurbağa cennetinde buluverirsiniz. 


CANLI VE HAREKETLİ 


Herne kadar kahramanımız bir yerde sıkışmış gibi hareket etse de, hızı ve kabiliyetleriyle sorunlarının üstesinden 
gelmeyi başarıyor. Her bölümde, amacınız sadece çıkış noktasını bulmak değil. Dilinizi kullanarak çeşitli power 
up'lar veya bölüm içinde toplamanız gereken puanlara ulaşmanız lazım. Vıraklıyarak, kaçırılmış olan küçük kurba- 
gaları bulacak ve süper zıplamanızla, ulaşılamayan yerlere tırmanacaksınız. Kulağa komik geliyor ama bunları yap- 
mak, okumaktan daha zevkli, bundan emin olabilirsiniz. 


KARMAŞIK BOLUNLER 
Frogger 2'nin, başarılı olduğu en büyük nokta ise bölüm dizaynları. Normalde size bu oyunu hiçbir görüntü gös- 
termeden anlatsam, herhalde sıkıntıdan patlardınız ama grafikleri ve gezdiğiniz ortamları görünce bu düşünce ye- 
rini oynama isteğine bırakıyor. Daha önce de söylediğim gibi, bölümle- 
rin temel olayı, daha önce o bölüme serpiştirilmiş olan engelleri 
geçerek puanlar toplamak ve çıkışa ulaşmak. Yapmanız gereken bu ka- 
dar basitmiş gibi gözükürken, en ufak bir hatanızın ölümle sonuçlanabi- 
leceğini de aklınızdan'çıkarmamanız lazım. Başarının sırrı ise aslında sa- 
bırda yatıyor. Eğer sabırla bekleyerek ilerlerseniz, bölümleri kolayca bitirebilirsiniz fakat bazen sabır da ölümcül 
olabilir. Bir çim biçme makinesinin geçmesini beklerken, tam gitmeniz gerektiği sırada bir arının saldırısına uğra- 
mamak için jet hızında reflekslere de ihtiyacınız olacak. Sonuçta bu bir taktik oyunu ve manevralarınızın etkisi 
çok önemli. 


UZUN BİR HİKAYE 


Yöneteceğiniz kurbağanın aslında uzun bir hikayesi var ve bu hikayeyi tek bölümde oynamıyorsunuz elbette. Hikaye 
çeşitli chapter'lara bölünmüş ve her chapter da kendi içinde bölümlere ayrılıyor. Her bölümde ise kayıt imkanınız 
var. Belki oyunda ölünce, tekrar tekrar aynı yerleri oynamak sizi de sıkıyor- 5 7 
dur. Frogger buna da bir çözüm getirmiş ve eğer ölürseniz, neredeyse öldü- 
günüz yerden devam ediyorsunuz. Takdire değer bir düşünce. 

Frogger 2 renkli grafikleri, eğlencesi ve oynanışıyla belki Resident Evil'cı- Mr TE e “aşi 
ları mutlu etmeyebilir fakat küçük oyuncuları veya kan görmekten sıkılanları Yaratıkların sesleri ve efektler duyul- 
er Jj maya değer, hatta çok iyi bile diyebili- 


Renkli ortamlar, değişik yaratıklar, 
hepsi çok iyi görünüyor. PlayStation'ın 
sunabildiği en iyi platform atmosferle- 
rinden. 


EN ği 20 a sa iç 5 riz. Gerçi platform oyunlarının çoğu 
i > İK ; ZAM : 4 iyi seslere sahip oluyor ama Frogger 
j il neredeyse en iyiyi yakalamış. 


KONTROL 4.5 


Sadece zıplama, birkaç ufak hareket ve 
karesel bir düzlemde hoplamak. Zorla- 
nılacak en ufak bir nokta bile yok. 


EĞLENCE 4.0 


Birçok değişik bölüm ve 4 kişilik oyun 
seçeneği ile uzun bir süre oyalanabilir- 
siniz. 
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RA STATMON m. e 


PRoinceleme 


Another Classic Bout 


With Knockout Kings 2001 
K nockout Kings serisi, iki senedir PlayStation'daki boks şampi- ZA, 


yonası olarak anılır oldu. Ve bu yılki 2001 versiyonu da aynı 


yoldan gitmeye devam ediyor. Çok çarpıcı yeniliklerle, jilet gibi 
keskin grafikler ve kontrollerle, Knockout Kings 2001, PlayStati- 
on boks ringlerini elinde bulundurmaya devam ediyor. 


Ter Bilimi 


EA Sports her zaman lisanslamaya çok önem 
veriyor ve KO Kings 2001 de-bu gelenekten 
payını alıyor. Rock Marciano'dan Muhammed 
Ali'ye, Lennox Lewis'e-kadar pek çok boksörün 
ismiyle karşılaşabilirsiniz. Kadınların birbirleriyle 
- dövüştükleri kadın boksu da ilk defa oyuna ek- 
— lenmiş ve'oyunculara Mia St. John ve Christy 
Martin'gibi ünlü isimleri seçme şansı verilmiş. 
Kariyerinizi artırdığınız Carreer mod da ge- 
liştirilmiş. Gelişmekte olan boksörler artik ken- 
di menajerlerini, antrenörlerini've'spor salonla- 
rıni seçebilirler. Kariyerinizi geliştirmekteyken 
raikplerinizle karşılaşabilirsiniz ve çok faydalı 
antrenman müsabakalarıyla tecrübenizi artırabi- 
lirsiniz. Spor konusunda daha az ciddi olanlar da 
unutulmamış. Slugfest modunda yumruklarınızı 


JULIO CESAR CHAVEZ 


İPUCU: Belden aşağı vuruşlar gbi kir bareketlriiz, rakibinize 
vurabileceğiniz uygun bir an için saklayın. Kirli hareketler raki- 
binizin direncini kıracak ve onu nakavt etmek için avantaj elde 
« edeceksiniz. Hakem masası fark etmeden Iki kirli hareket yapa- 


AIR HENDRIX 


m Yayıncı: EA Sports 


<P Spor 
2 oyuncu 
Piyasada 


» Türkiye Distribütörü: Aral İthalat 


GRAFİK SES KONTROL EĞLENCE 


ma gl Ev Kl 
saslık ve zamanlama gerektiriyor. Fakat alıştığınızda nakavtlar 
arka arkaya gelecek 


İPUCU: Üzerinize bi yumruk gelirken olabildiğince yakın de 


MUHAMMAD ALI 


bir arcade oyunundaki gibi: savurabilirsiniz. Bu mod'Ready 2 Rumble 2'yi çok andırıyor. Tercihiniz ne - şun. Aksi takdirde biraz nefes almak Kin geri çekilmekten 
olursa olsun oyun heyecanından bir şey kaybetmiyor. 
Akıcı kontrol sistemi de, “haymakers” ve daha iyi bir combo sistemiyle parıldıyor. KO Kings'de 
yapabildikleriniz oldukça şaşırtıcı, bu yüzden ustalaşmak için pratik yapmanız çok önemli. Kirli hareketleri, sarık 
mayı ve komboları öğrenmeye başladığınız Zaman ise karşılığı biraz ağır. 


Ağırsiklet Şampiyonası 


utanmayın. 


Görsel olarak, KO Kings yeni boksör suratlarıyla öne çıkıyor. Ayrıntıların seviyesi, bunun bir PlayStation oyunu 
olduğunu düşündüğünüzde, gerçekten etkileyici. Dövüşçülerin şişen gözleri, açılan kaşları ve daha pek çok ince 
ayrıntı göz kamaştırıyor. Boksör modellemeleri de gayet iyi görünüyor fakat bazen çok köşeli ve kaba olabiliyor. 
Hepsinden önemlisi çarpışmalar daha gerçekçi ve rakibinizin vücuduna attığınız yumruklar, geçen sene olduğu gibi 


ıskalayıp geçmiyor. 


Eğer KO Kings'in zayıf bir yanı varsa o 'da sesleri, Round'lar arasındaki yorumlar ve tavsiyeler güzel fakat, çok 
geçmeden bu: seslendirmeler kendini tekrar etmeye başlıyor. Müzik ise içler acısı. 


Nakavltla Galip 

Zil çaldığında, PlayStation'da vak- 
tinizi vermeye değecek tek oyun 
olarak KO Kings 2001 kalıyor. 
Verdiğiniz paranın karşılığını"so- 
nuna kadar alacağınızdan şüphe- 
niz olmasın. 


OSCAR DE LA MOYA 


bga array İPUCU: Eğe Takbinizin Kaşın arsanız sumayın 
ln (1 ve R1'e basın). Böylece biraz nefes alabi- - ve o bölgeye çalışmaya devam edin. 


(GAAFİK,,«<«<c<0 Ğİ 

© KO Kings: 2001 görsel bir şov sunu- 
yor. Suratlardaki muhteşem detaylar 
boksörlerin - aldıkları * yaraları aynen 
yansıtıyor. Çarpışmalar ise artık daha 
gerçekçi. 
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Ses bu oyunun en zayıf noktası. Her 
ne kadar-iyi seslendirilmiş olsalar da, 
yorumlar ve tavsiyeler çok geçmeden 
kendini tekrar etmeye başlıyor. -Ber- 
bat müzikler ise sesleri mahvediyor. 


m —  — 
SANDY SANDOVAL 


maa 


ç NS ROUND 1 


KO: Kings: kontrollere o kadar çok 
önem! veriyor ki ilk başta cesaretiniz 
kırılabilir Pratik yaptıkça yumrükların, 
komboların ve kirli hareketlerin çeşit- 
liliğine hayran olacaksınız. 


'GHRISTY.MARTIN 


Christy Martin ve (hevelle Mallbadk Caesar" s Pa- 
lace'da karşılaşıyorlar. Knockout Kings'de artık 
bayan boksörler de var. 


Mükemmel oynanış ve yeni. özellikler- 
le grafikler birleşince; KO Kings.2001 
bu.senenin'de tartışmasız şampiyonu 
oluyor. Boksu seviyorsanız. PlayStati- 
on'daki tek seçeneğiniz bu. 
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TUNA ŞENTUNA 


Yapımcı: Capcom 


4 oyuncu 
Action 
Piyasada 


IN THE DEMON'S HAND 


ehennemin derinliklerinde, Mielgholgia'nın ordularını yönetmek üzere bir köle 

Coogüu, Asıl amacı fark edildikten sonra, kendi efendisine düşman oldu ve 

lattı. O bir kahraman değildi. Ne olduğunu veya ne olması gerektiğini 
Sadece cehennemde doğduğunu, yani bir Spawn olduğunu biliyordu... 


savaşını 
bilemi 


Daha Karizma tik 


Spawn nedir, ne değildir diyenler için küçük de bir bi 
prog... Neden böyle oluyor anlamıyorum. Cümle kendi iv 
trolüm dışında, sonra da böyle garip şeyler ortaya çıkıyor. Her n 
PSX versiyonunu oyi 
«A Todd Mc Farlane ile bir anlaşma imzalayarak çok 
e ITDHİĞrtaya çıktı. id ise Dre 


Daha Ko>kune 


rı aşladık bugünkü 


vranıyı n- 
: Siir w 


ü ki, bir süle sonra oynayasınız gelmiyor. Bütün 
bir bölümde, birçok düşmanı yok ettikten sonra 
rsunuz ki güzelim Boss, sen git lavların içine 


> 


Daha Gize 
Oyunun başında seçebileceğiniz birçok karakter var. Eğer S; ıkıldıysanı 
Spawn'a kadar birçok seçeneğiniz bulunuyor. Oyunu bitirdik: e yeni ka 
çıkarabilirsiniz. Her karakter kendine göre üstün. Bazı karakterler hızlı ve yakın dövüşte iyiyken, bazıları yavaş 

ve uzaktan fireball ve çeşitli büyülerle saldırabiliyor. Ayrıca bölümlerde bulacağınız eşyalarla hızınızı veya atak 
gücünüzü artırmanız da mümkün. Daha sonra ise savaşa hazır hale geliyorsunuz. İşteşburada da ikinci büyük prob- 
lemimiz ya çıkıyor. Kamera açısı felaket boyutuna ulaşıyor. Bir kö önerken binanın sizin görüntünüzün 
üstüne . veya tam karşınızda bulunan bir rakibi kapaması, bir anda ölümle sonuçlanan felaketlere neden ola- 


i Otomatik hedefleme de, ekranda hem düşman hem de bir obje olduğundan )angisine geçeceğini şaşırıyor ve 
rakibi vuracağınıza gidip kutuları parçalamaya başlıyorsunuz ki o sırada sinir katsayınızı tahmin etmek mümkün. 


Daha Şık 


Oyunun asıl iyi kısmı ise, elbette ki grafikleri. Tek kelimeyle süper diyebileceğimiz bir grafik şöleni var. Karakterlerin 
en ufak detaylarına bile dikkat edilmiş. Oyunun geçtiği bölümler ise dizayn harikası gibi bir şey. Ekranda bütün rakip- 
leriniz olsa bile en ufak bir yavaşlama olmuyor. 

Bütün bunların yanında, bir de oyunun Internet boyutu var ki, aslında bu yok. Her ne allik ekranı 4'e bölerek, bir 


tor'dan Medieval 
erler ve silahlar da ortaya 


nevi multiplayer zevki yaşayabilirsiniz fakat yine de online oynamanın zevki bir başka. Bunu da eksi olarak sayabiliriz. 


SPAWN! 


Sonuçta elimizde bir oyun var ve her Spawn hayranı bir göz atmalı. Yapay zeka olmayabilir, kamera 5" kötü ola- 
bilir, Internet opsiyonu da olmayabilir ama Spawn hepsinin üstünde bir yere sahip. Spawn forever! 
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Şu sıralar moda olan, Ouake ve Unreal'da da gördüğümüz arena savaşı tarzı oynanış, Spawn'da da görülü 
önünüze çıkan bölümleri geçmek için Spawn dünyasından aşikar olduğumuz birçok karakteri yok 
cek. Her bölümde karşınıza belirli sayıda çıkacak olan bu rakipler de en az sizin kadar güçlü. Sizi 
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arın, oynadıktan sonra 3 ay kadar psikolog kontrolünde tutulmasından sonra Capcom, 


dağ yun yapacakları garantisini verdiler ve ilk olarak Ar- 
ile Spawn'a kavuşmuş bulunuyoruz. 


Sanırım oyunun en büyük arsı gra- 
fikleri. Dreamcast'in gücünü en iyi 
şekilde kullanıyor ve herhangi bir 
yavaşlamayla karşılaşmıyoruz. De- 
taylardan, görüntü efektlerine kadar 
her şey harika. 


Fon müzikleri başta çok eğlenceli gel- 
se de sonradan biraz monotonlaşabi- 
liyor. Efektlere ise lafım yok. 


KONTROL 4.0 


Spawn'un kontrolü oldukça kolay fa- 
kat kamera açıları bunu zorlaştırıyor. 
Eğer bununla da başa çıkarsanız, oyu- 
nu oynayabiliyorsunuz demektir. 


EGLENCE 4.0 


Bütün karakterleri ve gizlilikleri orta- 
ya çıkardıktan sonra oynanacak bir 
şeyi kalmıyor Spawn'un. Eski bölümle- 
ri tekrar tekrar oynamak dışında. 
Ama 4 kişi bir araya gelirseniz oyunu 
sonsuza dek oynayabilirsiniz. 
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ORİJİNAL TAM SÜRÜM TÜRKÇE KULLANIM KILAVUZUYLA BİRLİKTE 


İnanılmaz Paya 


Soğ 
ölen 


n y 
— SUZUKI 
ZAM STAR ie p ; 
” TE XLLEMEİ EZE) ğ 


me 


COMPANY 
WINDOWS CD ROM 


5 
rağ 6.300.000 TL. 


FEWM 2000 
WİNDOWS CD ROM 
, 9.000.000 TL. 


| EZ 
| EE Ve / ALSTARE 
F 8 WINDOMS CD ROM 
Sİ 7 5) 10.990.000 TL. 
| ay i 7 7 | 
| / Lü #“TONIC | 
TROUBLE 


WINDOWS CD ROM 
6.800.000 TL. 


WINDOWS CD ROM 


THEOCRACY ; > 
9.500.000TL. “© 


Büyükdere caddesi 
Hür Han Kat.4 
15/A 80260 Şişli 
Ubi Soft 
Www.ubisoft.com 


İstanbul 
CDYSSEY Tel: (0212) 233 10 50-51 
Faks: (0212) 219 00 85 
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UKLAMLA 


rroinceleme 


TUNA ŞENTUNA 


Yapımcı: Eden Studios 
« Yayıncı: Infogrames 
Yarış 


TEST DRİVE V-RALLY “Ziy 


ça Rally 2 ile Dreamcast'te bir Rally oyununun ne kadar iyi yapılabileceğini 
me kanıtlayan Sega, Infogrames'in de piyasaya karışmasıyla birlikte bir rakip el- 

de etmiş oldu. Daha ilk denemesiyle, Infogrames iyiden çok öte bir oyun yap- 

mayı başardı. Karşınızda Test Drive V-Raliy. 


Hızı Hissedin 

V-Rally, aslında daha önce gördüğümüz V-Rally 2 presented by Need for Spe- 
ed'in geliştirilmiş bir versiyonu. Dolayısıyla eğer daha önce bu oyunu oynadıy- 
sanız, V-Rally çok tanıdık gelecektir. Oyun için ilk söylenecek şey, Sega Rally 
türü bir Arcade yarışıyla, bir simin mükemmel karışımı. İsterseniz seçtiğiniz 
arabanın, seçtiğiniz pistin özelliklerine hiç dokunmaz ve bir atari salonunda ya- 
rış oyunu oynarmışçasına yarışırsınız veya arabanızın her türlü özelliğini, pistle- 
re de uygun bir şekilde değiştirip gerçek sürüş zevkini tatmaya çalışırsınız. Yani 
oyun her iki kesimden oyuncuya da hitap ediyor. 


Rüzgar bibi Gidin 

Araba seçenekleriniz oldukça geniş tutulmuş. Tam bir liste vermek gerekirse; 
Nissan, Mitsubishi, Toyota, Subaru, Renault, Seat, Skoda; Hyundai, Ford, Fiat, 
Peugeot, Citroen, Vauxhall, Lancia ve Audi seçenekleriniz arasında. Bu araba- 
larla yapacağınız hızları ise sanki gerçekten arabanın içersindeymişsiniz gibi hissedebiliyorsunuz. Bu da iyi ayarlanmış 
özelliklerden. Yeri gelmişken, arabanızın görüntüsünü de birçok değişik açıdan ayarlamak mümkün. PSX'te artık pek 
çok oyunda göremediğimiz araba içi görüntüsü ise oldukça iyi dizayn edilmiş. Sürüşünüze göre pilot kafasını ayarlı- 
yor, vitesi değiştiriyor ve yoldaki engellere göre tepki veriyor. 


Kuş Gibi Uçun 


tirmeniz gerek. Tabii diğer yarışçılardan da önce. 


Rally Championships: Oyunun ana bölümü. Seçtiğiniz bir arabayla, 
7 rakibe karşı hız mücadelesi veriyorsunuz. Aldığınız hasarlar sürüşü- 
nüzü etkilediği gibi, bunları tamir ettirmeniz de mümkün. Ayrıca ara- 
banızı istediğiniz gibi ayarlayabiliyorsunuz. 


Ama... 

Bütün modlardan da sıkıldıysanız ve pistler de artık yetmiyorsa (ki bu nası olur 
bilemem), oyunun pist editörüyle kendi pistlerinizi tasarlayabilirsiniz. Her pistte 
de 6 değişik hava koşulu uygulanabildiğini de ekleyebiliriz bu esnada, 

Her şey bu kadar iyi hoş gözüküyor da, bu oyunun hiç eksisi yok mu, 
tabii ki var. Eskiden beri Rally oyunlarında gelenek haline gelen garip fizik 
kuralları, V-Rally'de de gözüküyor. Arabanızın giderken görünmeyen yan 
engellere çarpması veya bir uçuştan sonra yere indiğinde sanki lastik bir eş- 
yanın yere düşmesiyle aynı efekti oluşturması, oyunun tüm gerçekçilik ça- 
balarını düşürüyor. Gerçekçilik demişken; arabanızın aldığı hasarların, çarp- 
tığınız her bölgeye göre değişiklik göstermesi ise takdire değer bir özellik. 


Dikkatli Olun 

Ufak fizik kuralı hatalarını atarsak, V-Rally so- 
nuçta oldukça iyi bir yarış oyunu. Hele şu sıra- 
lar Dreamcast'te Rally oyunlarının pek gözük- 
mediğini de varsayarsak çok çok iyi bir oyun 
bile diyebiliriz. Denenmeli. 


V-Rally'nin en iyi özelliklerinden bir diğeri ise, tam olarak 80 adet pist seçeneği sunması. 12 ülkeye yayılmış 
olan bu pistlerin hepsini görebilmek bile bir dolu zaman istiyor. Bu pistlerin hepsini görmek içinse şampi- 
yonada çeşitli yerlere ulaşmanız lazım. Lafı şampiyonaya da getirmişken, oyunun modlarına bir bakalım: 
Time Trial: Seçtiğiniz bir pistte, görünmeyen 4 yarışçıyla zaman mücadelesi yapabilirsiniz. 
Arcade mode: Araba ayarları vs. ile uğraşmak istemeyenler, hızlıca yarışa geçmek isteyenler için. 3 adet 
rakibinizin bulunacağı bu modda galip gelmek için bilgisayarın daha önce ayarladığı zamandan önce pisti bi- 


V-Rally Trophy: Yine Arcade mode gibi 3 rakibiniz bulunuyor fakat bu modda checkpoint'ler kaldırık 
mış. 3 değişik trophy'yi kazanınca bu moddan kurtulmuş oluyorsunuz. 


Araba detayları, ışıklandırmalar ve 
efektler harika. Her ne kadar bazı pist 
objeleri garip gözükse de, o kadar hız- 
lı giderken bunu fark etmiyorsunuz bi- 
le. Pist görünümleri ise genelde iyi. 


Oyunun hızına uygun bir müzik seçimi 
ve arabaların muhteşem ses efektleri. 
Pistlerde duyacağınız yol sesi efektleri 
ise ayrı bir güzel. 


KONTROL 4.0 


Arabalar ilik başta sanki biraz fazla ha- 
fifmiş gibi gelebilir fakat o kadar virajı 
daha ağır kontrollü bir arabayla ala- 
mayacağınızı, oyunu oynayınca fark 
ediyorsunuz. 


EĞLENCE 4.5 


Hepsini bir arada göremeyeceğiniz 
derecede çok pist seçeneği ve tahmi- 
ninizden daha hızlı bir oynanış. Uzun 
süre oyalanabilirsiniz. 
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TUNA ŞENTUNA 


PRO/nceleme 


Yapımcı: Raster Productions 
Yayıncı: Sega 


4 oyuncu 
FPS 
- Houston, | have a problem. Piyasada 
- Houston değil, gayet başka bir gezegen. Nedir sorun? 
- Daha önce demiştim ki, Ouake 2 tamam, yaparım, iyi bir insanım. Ama 
gelin görün ki, beni şu anda saçma sapan, bir dolu yaratığın 
olduğu, neden savaşıldığı bilinmeyen bir Arena'ya yolla- 
mışsınız. Yani? 
- Herkesi öldür, her şeyi yok et. 
- Sanırım bu sefer buna sen de dahil olacaksın. & < 
NUCLEAR LAUNCH DETECTED... ŞUAKE 
En Büyük Savaş 
Ouake 2'nin çıkışından sonra, Ouake serisine PC'de yeni bir boyut getir- 
miş olan Ouake 3, gördüğünüz üzere Dreamcast'te de varlığını göstermiş bu- 
lunuyor. Konsol'da bir FPS, üstelik Ouake 3 gibi şahane bir oyun nasıl olur? 
şeklinde sorular soruyorsanız, az sonra duyacaklarınıza inanamayacaksınız. 
Aranızda belki halen Ouake 3'ün neye benzediğini, konusunun ne olduğu- 
nu bilmeyenler vardır, o yüzden kısa bir açıklama yapayım. Ouake 3'de, daha 
önceden bildiğimiz FPS'lerden farklı olarak, 3 boyutlu bir dünyada, çeşitli gö- 
revleri yerine getirmek yerine, her bölümde karşınıza çıkacak olan, sizinle eş 
değer özelliklere sahip rakipleri yenmeye çalışıyorsunuz. Savaştığınız bölümün orasına burasına ser- 
pişirilmiş olan silahları kullanarak, bütün rakiplerinizi o bölümde istenen Frag, yani öldürme sayısına 
göre defalarca yok ediyorsunuz. Vahşet veya şiddet unsurunun en alt düzeyde tutulduğunu (!) ise 
açıkça görebiliyoruz (toparlayabildim mi?). 


Çok Çok Hızlı... 


Oyunun asıl yapım amacı, anladığınız gibi İnternet'te oynan- 
mak üzere tasarlanmış olmasıydı. Dolayısıyla tek kişilik | 
oyun, bir süre sonra monoton gelmeye başlayacak. Bilgisa- i 


nuçta karşınıza gerçek rakipler aramaya 
da Türkiye'de yok. Her neyse, biz tek ki 
için mutlaka bir klavye ve mouse'a ihti 

ezine ve örneğin oyunu İnternet'te oynarken k 
bi şey. Eğer söylediğim aksesuarlara sahipseniz, oyunu büyük bir zevkle oynamaya hazırsınız demektir. 


Çok Daha Heyecanlı... 

Ouake 3 aslında tam bir curcuna. Tek kişilik oyunda, maksimum sayıda ra- 
kip bir arenada olunca, kimin ne yaptığı belli olmuyor ve bu savaştan canlı 
kurtulmak istiyorsanız çok hızlı olmalısınız. Şu anda çok meşhur olan Co- 
unterStrike'in tam tersine, herhangi bir taktikselliğe gerek yok Arena'da. 
Silahı kaptığınız gibi düşmanlarınızı yok etmeye bakın. Ouake 3'e özel ola- 
rak, sanırım kullanması en rahat silahın roket atar olduğunu söyleyebilirim. 
Tabii bir şekilde BFG silahını bulmuşsanız, o çok daha iyi. Plasma Gun ve 
bu tür hızlı atışlar yapan silahları kullanmak ise ustalık istiyor çünkü rakibi- 
niz kaçarken tüm cephanenizi hedefe boşaltmanız zorlaşıyor. Zoom özelli- 
gine sahip Railgun'ı ise sniper tarzını sevenler kullanabilir fakat CounterStrike'ın aksine, bu oyunda sniperlik yapmak 
çok daha zor. Silahların yanında, oyunda çeşitli eşyalar bulmanız da mümkün. Zor bir durumdan kurtulmak için, o 
yerden ışınlanma, silahınızın gücünü bir anda dört katına çıkarma veya enerjinizi 100'den 200'e artırma gibi özellikle- 
ri toplayarak daha da güçlü olabilirsiniz. 


Ve Bir 0 Kadar da Muhleşem... 

En büyük eksi ise, oyunun İnternet opsiyonunun sadece 4 kişiyi desteklemesi, Bunun neden olduğu daha çözüleme- 
di ama insanın gözü en az 6 kişi arıyor ki oyunun zevki çıksın. Yine de 4 kişiyle yetinmek zorundasınız. İnternet di- 
şında, ekranı 4'e bölerek de mültiplayer zevkini yaşayabilirsiniz. Üstelik hiç yavaşlama olmadan. Sadece biraz detay 
düşüklüğü oluyor fakat yine de oyun oldukça iyi gözüküyor. 


İişte Guake 3 Arenal i bag £ Mulüpyer olsun olmasın; Ouake 3 


Grafiklerinden seslerine, oynanışından, heyecanına, her unsuruyla süper bir oyun Ouake 3 Dreamcast sahipleri, ön- 
ce klavye ve mouse alıyor, sonra da hemen Arena” gi bir şekilde de multiplayer oynamayı başarırsanız, televiz- 
yonun başından kalkmayacağınızı garanti edebilirim. 


E) 
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durum. böyleyken, hemen SegaNet diyeceksiniz ki, bu 
, Öncelikle ir m i ni v oynamak 


rşınızda. klavyeli bir taki varsa, onu kontrolör ile yenmek imkansız gibi 


Çok akıcı ve hiçbir yavaşlama yok. 
Her ne kadar bazı haritaların görüntü- 
sü değiştirilmiş olsa da, yine de her 
şey çok düzgün gözüküyor. Özellikle 
detaylar üstüne yoğunlaşılmış. Karak- 
ter modelleri ise harika denecek ka- 
dar güzel. 
e Aİ 
Efektler zaten oyunun baş güzelliği. 
Bir de bunun üstüne müziklerin gaza 
getirici etkisi hissedilince, oyunun ha- 
vasına iyice kapılıyorsunuz. 


KONTROL 


Eğer elinizde sadece Dreamcast kont- 
rolörü varsa, puanı hemen 1.5 yapın. 
Klavye ve mouse'la ise, maksimum 
kontrole kavuşuyorsunuz ve mo- 
use'un hassasiyetinin ne kadar iyi ol- 
duğunu fark ediyorsunuz. 


bir dolu harita seçeneği ve aksiyonuy- 
la uzun süre oynanmayı vaat ediyor. 
Kesinlikle arşivinizde bulunmalı. 
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( LAMCHOP 


Nİ 64'ün en iyi güreş oyununu alıp yepyeni maçlara, salon 
dışı karşılaşmalara ve yeni güreşçilere kavuştuğunuzda 
elinize ne geçer? Kurt Angle'ın egosundan bile daha bü- 
yük bir oyun! WWEF No Mercy, N64 güreş 
oyunlarının yeni ağırsiklet şampiyonu, evet 
bu doğru, kesinlike. 


Mamacita! 
No Mercy, Rock, American Bad Ass Undertaker, Stephanie McMahon, Kurt Angle'ın da 
aralarında bulunduğu WWF süper starlarından 65'ini sunuyor. Oyunda birçok mod ve maç 
bulunuyor. Bunlara içinde tek kişilikler, takım karşılaşmaları, üçlü, korkunç kafes maçı ve 
yepyeni ladder aki maçı bulunuyor. Hala bunların da yetersiz olduğunu düşünüyor- 
sanız, Acolytes" barı, soyunma odası 
gibi salon harici 10 yerde güreşebi- 
leceğinizi unutmayın. Championship | 
modunda ise yeni bir akış sizi bekli- | WWF No Merey süper özellikler ve muhteşem oynanışıyla N64'deki gü- 
yor. Oyunda WWEF'den meşhur bir 1€$ karşılaşmasına sıkı bir giriş yapıyor. 

güreşçiyi kontrol edebileceğiniz gibi, kendi oluştur- ş 
duğunuz karakterle de ortalığın tozunu çıkarabilirsi- 
niz. Kazanacağınız paralarla da yeni hareketler ve 
gereçler alabiliyorsunuz. 


Adının Ne Olduğu Önemli Değil 
Teknik olarak, No Mercy, WrestleMania 2000'in 
yeni hali ve hayranları tanıdık oynanışı, hızlı aksiyon 


İPUCU: Masalar arasında Piledrive ve Bodyslam yaparak rakib- i Di 
niz daha fazla zarar verebilirsiniz. sırasındaki kolay kontrolleri hatırlayacaklar. Rakibini- 


a OH OEM j 
zi kolayca tuşa götürebilir veya pad'deki yön tuşla- Ee BüL 290 slim 
rıyla diğer butonları kullanarak tekme tokat girerek yere indirebilirsiniz. Yeni getirilen salon dışı mekanlarda İPUCU: Takım halinde maç pa rakibinizi ken- 
karşılaşmalar, yepyeni maçlar ve güncelleştirilmiş güreşçilerle, No Mercy daha çok yepyeni bir oyun gibi gö- di köşenize götürmeye çalışın ki takım arkadaşınız 
züküyor. Rakibinizin üstüne tüm vücudunuzla atladığınızda masalar parçalanıyor, tag-takım üyeleri çift hare- ( Size yardım edebilsin. 


ket yapıyor (Dudleys'in 3D Deathdrop'u gibi) ve ladder maçları da bu güçlü karşılaşmaya çok şey katıyor. lenarik © © 45 


Zemindeki firve Tüm güreşçilerin hareketleri, sataşma- 
No Mercy'deki daha fazla foto-gerçekçi seyirci ve güreşçiler, biraz kaba gözükseler de iyi render edilmişler. Her (| ları gerçek gibi. Foto-gerçekçi seyirci- 
ler de arkaplan grafiklerini zenginleşti- 
riyor. Güreşçiler iyi render edilmiş 
fakat yine de biraz kaba gözüküyorlar. 


Seyircilerin karşılaşmadan önce güreş- 
çilerin salona gişileri sırasındaki video 
ve müziklere karışan tezahuratları etki- 
leyici. Tekno müzikler ringlerde devam 
eden aksiyona heyecan katıyor ama o 
kadar. Çünkü oyunda gürşçilerin sesle- 
ri veya açıklama seslendirmeleri yok. 


KONTROL 5.0 


P-' p 
&& N ii Kontrolleri öğrenmek yüze tırmık at- 
mak kadar kolay. Pad'deki yön tuşları 
ve butonlarla kolaylıkla tüm hareketler 
gerçekleştirilebiliyor. Analog çubuk ile 
de sataşmaları yapacaksınız. 


EĞLENCE 5.0 


N64'deki yeni ağırsiklet güreş şampiyo- 
nunu selamlayın! Şiddetli dövüşler, de- 

ami Aİ ü i Ge b ez ll, gişik oyun modları ve iyi bir oyuncu 
le — e DORE : ğe e : oluşturma özelliği ile No Mercy günle- 
İPUCU: Ladder karşılaşmalarında ladder ya- (İPUCU: Kalabalık arasında veya diğer yer- İPUCU: Silah da ülliyinimei Düşmanı ( "inize ambargo koyacak. Bu tarzın hay- 


parak rakibinizi yere yıkın ve havaya kal- (lerde silah bulmaya çalışın. indirmek için uzaktan atış yapın. ranları için kesinlikle edinilmesi gere- 
dırıp kemeri kazanın. ken bir oyun. 


güreşçinin, dövüş alanına girişlerinde kendine has intro müziği ve Vikcosu bulunuyor. Ayrıca hepsinin de ayrı ayrı 
sataşmaları var (Stone Cold'un çift-parmaklı se- ; 
lamı gibi). Dövüşler sırasında seyircilerin teza- 
huratları ve yuhalamalarıyla birlikte tekno 

tarzı müzik çalıyor. Eksik olan tek 
şey ise konuşmalar ve geçen diya- 
logların yazılarını okumakla uğra- 


şacaksınız. 
Ufak tefek eksikliklerine pi 
rağmen, Nintendo 64 için ya- b | 


it 


pılmış daha iyi bir güreş oyunu 
bulamazsınız. # 
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talık 


onsollar arası savaşların iyicene çoştuğu şu 
Kimi. herkesin beyni hangi konsolu bekle- 
meli, hangi konsol alınmalı şeklinde sorularla 
meşgul oluyor. İşin en zor kısmı'da burası zaten, 
Ülkemizde konsolların ne kadar az bilindiği göz 
önüne alınınca, hangi konsol alınmalı, ne- 
den alınmalı türü sorulara cevap ve- 
recek birisini bulmak da zorlaşı- 
yor. Sony bayine gitseniz, PS2 
alıp çıkarsınız. Dreamcast'e 
yatırım yapmış bir dükkan 
ise, Dreamcast satmak için bü- 
tün. çabasını harcar. Dolayısıyla tarafsız dü- 
şünen birinden konsollar hakkında-detaylı 
bilgi almak gerekir. İşte ben de hazır PS2 de 
yeni çıkmışken, bu tip sorulara yanıt vermeye 
çalışacağım. Başlıyoruz... 


HANGİ KONSOL? 
PlayStation 2 
Nedir? 


Konsollarla ilgileniyorsanız, ilk olarak aklınıza gelecek olan PlayStation'ın 
küçük ama güçlü Kardeşi, PS2'yi de artık biliyorsunuzdur. 128 bit gücü, 
DVD okuma kabiliyeti ve dayanılmaz grafikleriyle dikkat çeken PS2, konsol 
savaşlarına yeni yeni katılan bir eleman. 


Alınmalı mı? 
Bu soru Türkiye'de sorulmuyor bile. Çünkü herkesin kafasında PlayStation 
2'nin inanılmaz olacağı düşüncesi oluşmuş bile. PS2'nin kötü bir yönü olsa 
ve ben bunu anlatmaya çalışsam, bu kafadaki insanların düşüncelerini değiş- 
tiremem. Bu sorunun cevabını daha çok “hangi konsol” diye soranlar için 
cevaplayacağım. PS2'yi almanız için sayısız neden var aslında. Nedenler: 

I- Grafik gücü inanılmaz derecede iyi: İleride çıkacak oyunların nasıl 
grafiklere sahip olacaklarını tahmin edemiyorum. 

2- DVD okuma özelliği ile hem istediğiniz filmleri, hem de bir 
CD'ye sığmayacak oyunları DVD formatında görebileceksiniz. 

3- Sony'nin Türkiye'de birçok bayisi bulunması nedeniyle, 
PS? ile ilgili sorunlarınızı kolaylıkla halledebilecek ve ileri- 
de sağlanacak İnternet bağlantısından ve online oyun- 
lardan faydalanabileceksiniz. 

4- Sony'nin bile çip'yapımını desteklemesiyle 
ortaya çıkacak olan bazı ürünleri kullanabile- 


ceksiniz. 

Almasam mı? 4 

PS2'yi almamanizın nedenleri çok az be 
olabilir. Türkiye'deki satış fiyatı 350$ “gi 


olacak gibi gözüküyor. Belki bu fiyat 

itici gelebilir. PlayStation'da alıştığınız 

kopya oyun furyasini PS2'de göremeyebi- 
lirsiniz. Bunun yanında, PS2'yi almamanız için 
bir neden göremiyorum. Alınmalı, aldırılmalı. 
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Nedir? 


Dreamcast, yeni jenerasyon konsolların baş elemanı olarak gösterilebilir. 


Çıktığı zaman için inanılmaz bir gelişmeydi. Ülkemizde, zayıf, hatta olmayan 
tanıtımlar nedeniyle hiç bilinmeyen Dreamcast, herhalde ilk olarak GameP- 
ro'da gözüktü. PS2 gibi 128 bir işlemci ve PS2'den çok az daha düşük grafik 
kalitesiyle, konsol pazarında yer etmiş bir konsol. 


Alınmalı mı? 

Eğer Amerika'da yaşasaydık hepimiz şu sıra, direkt evet cevabını verirdim 
ama Türkiye'de Dreamcast almak, çöldeki evinize televizyon almak gibi bir 
kavram (bu benzetme için 16 dakikamı harcadım). Türkiye'de DC alacak 
insanlar, ya konsol fanatikleridir ya da maddi imkanları yüksek insanlardır. 
Mesela DC aldınız, nedir sistemi, PAL; Internet'e bağlanacaksınız, bir sürü 
sorun. Memory Card almak istediniz, yok. Oyun almaya çalıştınız, 90$ de- 
diler. Kısacası Dreamcast zengin işi gibi bir şey. Hem Türkiye'de fiyatı da 
pahalı. Bu konsolu almak istiyorsanız, en iyisi ilk önce Amerika'ya taşının. 
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Almasam mı? 

Yukarıda bahsettiğim nedenlerden 
dolayı, DC almak çok mantıklı 
olmaz. Tabi eğer Sega hayranı 

e : veya DC oyunlarının hayrani 
değilseniz. Bunun dışında za- 

ten özellik olarak PS2 ile ne- 

e 4 redeyse aynı. Eğer daha önce 

© © dikkat ettiyseniz, DC'yi Konsol 
Dünyası'nda çoğu zaman ön plana 

çıkardım, belki bir distribütör çıkar 

da DC'yi Türkiye'ye yayar diye ama 

böyle bir şeyin olacağı yok gibi. Dolayısıyla 
artık DC'yi herkes tanıdı. Bundan sonra ka- 
rar size kalıyor. 
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Gamecube 
Nedir? 
Daha önce Dolphin olarak bildiğimiz fakat adı Gamecube ola- 
rak değiştirilen Nintendo'nun yeni nesil konsolu, güç ola- 
rak, çıkmış ve çıkacak olan tüm konsollardan daha 
üstün. CPU ve poligon işleme hızı bakımından 
tüm konsollardan üstün olan Gamecube, 
DVD okuma kabiliyetiyle de PS2'ye 
açıkça meydan okuyor. 


Alınmalı mı? 
Bizim ülkemizde kime sorsanız, dünya 
da en çok satan, satış rekorları kıran 
alet PSX der. Oysa ki Amerika'da ve 
diğer ülkelerde durum biraz farklı. 
Oyun satışlarına bakılınca Nintendo 64 
hep baş sırada. Konsol satişlarında da 
durum böyle. Türkiye'de ise N64 deseniz, 
satıcılar boş boş suratınıza bakar. Anlatmak iste- 
“diğim şudur ki; 

I- Yine DC gibi eğer Nintendo hayranıysanız ve para- 
niz bolsa hemen alabilirsiniz. 

2- Zelda ve Pokemon türü oyunları seviyorsanız Gamecu- 
be'dan başka bir sistemde bu oyunları göremezsiniz. 

3- İleride, güç olarak bütün konsollardan üstün olduğundan, inanılması 
güç grafiklere sahip oyunlar görebileceksiniz. 

4- Game Boy Advance ile Gamecube birbirine bağlanabileceklerinden, 
Game Boy hayranıysanız böyle bir şey düşünebilirsiniz. 
Almasam mı? 
Başta söylediğim gibi, Nintendo da aynı Dreamcast gibi ülkemizde pek 
rastlanmayan bir olgu. Bunun yanında, gerçi Gamecube'da durum farklı 
olabilir fakat Nintendo'nun oyunları herkese hitap etmeyebilir. PSX 
oyunlarının neredeyse hepsi kapış kapış alınırken, Nintendo'nun oyunları 
belirli bir kitle tarafından alınıyor (Pokemon'u herkes alıyor, orası bir ga- 
rip). Son söz olarak şunu söyleyebilirim; Nintendo'nun bir distribütörü 
olması çok olası gelmiyor. Dolayısıyla alacağınız bir Gamecube, size so- 
runlar yaşatabilir. 


X-Box 
Nedir? 
Microsoft'un ev eşyasından, oturma grubuna kadar her şeyde parmağı ol- 
malıydı ki en son konsollara da el attı. PS2 ile neredeyse aynı seviyede 
bulunan X-Box, DVD okuma, Anti-Aliasing ve Pen- 

tium 111-733 Mhz hizıyla dikkat çekiyor (PS2 800 

Mhz bu arada). Birçok firmayla anlaşma yap- 

maya çalışan Microsoft, şu anda en iyi fir- 5 

malardan bazılarını kendi tarafına çekmeyi — 

başardı bile. 


Alınmalı mı? 

Microsoft'un yaptığı her ürüne karşı 

bir antipatim olduğu gibi, X-Box'a da 
- böyle bir yaklaşımım var. Oyunun tam orta- 

e mavi-bir ekran çıkıp, “Fatal Excepti- 

n” derse,-ben o konsolu fırlatıveririm mesela. 

Sai X-Box'da böyle olacakmış gibi geliyor. > 

Herneyse, X-Box'ı almak istiyorsanız; A4 
—> 
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I- Microsoft'a karşı bir sempatiniz olmalı. Nasıl olur bilemem. 

2- Microsoft'un ne kadar büyük bir firma olduğunu düşünürsek, oyun 
firmalarıyla anlaşma yapmak yerine, onları satın bile alabilir. Dolayı- 
sıyla kaliteli oyunlar görmek muhtemel. 

3- Türkiye'de Microsoft, Sega ve Ninten- 
do'dan elbette ki daha sağlam bir yapıya sa- 
hip olduğundan, X-Box'ın her türlü ürü- 
nünü görmeniz mümkün olabilir. 

4- Aynı Sega gibi, ortalıkta hiç oyun 
firması kalmasa, Microsoft kendi 
oyunlarıyla bile X-Box sahiplerini 
oyalayabilir. 

5- Modemi ve 8GB'lık HDD'siyle, 

ufak bir bilgisayar almış olacaksınız. 


Almasam mı? 

X-Box'i almamak için en geçerli nede- 
niniz, Microsoft'u sevmemek olabilir. Bu- 
nun yanında, Microsoft daha önce konsolla il- 
gili hiçbir atılımda bulunmadığından, bir ilki 
denemenin cesaret istediğinin farkındasınızdır. Dola- 
yısıyla, X-Box alacağınıza, PS2 almak çok daha kolay gele- 
bilir. Eğer bir PC sahibiyseniz ve PC oyunlarının X-Box'a | 
gün gibi bir sürede çevrilebileceğini biliyorsanız, X-Box almanın - 
çok da anlamlı olmayacağını düşünmüşsünüzdür bile. Sonuçta X-Box, 
çiktıktan sonra düşünülmesi gereken bir konsol. Şu anda ne olacağı oka- 
dar da belli değil. Eğer değişik bir şey denemek e X- 
Box'ı beklemenizi öneririm. 


isirema 


Nedir? 


-Bu kadar konsolun arasında, yegane Linux sistemli konsol, Indrema, şu i 


anda bir gizem gibi geziniyor konsolların etrafında. Linux diyince insanın 
aklına Hack, Crack vs. gelince, konsol da ne alaka diyesim geliyor. İlk 
modeli 600 MHz hız, nVidia destekli ekran kartı, modem girişi gibi özel- 
likler sunan Indrema, anladığınız gibi birçok versiyon sunacak. Upgrade 
edilebilir gibi sanki. 


Alınmalı mı? 
Şu aşamada bu konsol için aslında hiçbir şey dememek lazım. Micro- 
soft'un X-Box'ından daha gizemli. İlla da alma taraftarıysanız; 

I- Konsolun Linux özelliğinden etkilenmiş olmalısınız. 

2- Şuanda yapımı süren Ouake 3, Unreal Tournament gibi oyunların 
çıkacağı haberini almış olmalısınız. 

3- Linux sistemine güven duyduğunuz için, online oyunlarda ve normal 
oyunlarda maximum güven duyacağını hissediyorsunuzdur. 


Almasam mı? 
— Bu kadar konsolun-arasında, Indre- 
© — ma'nın Türkiye'de tutmasını geçin, gö- 
- — —zükmesini düşünmek bile komik geliyor 
bana. Dolayısıyla Türk halkına uymayacak 
tek konsol-bu sanırım. Diğer konsollara yo- 
gunlaşmanızı öneririm. 
Sanırım bütün konsolları burada bir ölçüde 
anlatabildim. Neden alınmalı, nedir eksik yön- 
leri.-Daha detaylı bilgi isterseniz, mail atma- 
nızı da önerebilirim: 
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Konsol Dünyası 


HABER MERKEZİ 
ODDWORLD SİSTEM DEĞİŞTİRİYOR 


Belki şu sıralar PS2'nizde oynadığınız Oddworld: Munch's Oddysee, daha 
yapım aşamasındayken bile çok büyük sıkıntılara yol açmıştı. Bunun nede- 
ni ise, yapımcıların PS2'ye oyun yapmanın zor olduğunu gerekçe göster- 
meleriydi. Daha fazla zora gelemeyen yapımcılar, bundan sonra çıkarta- 
cakları 5 adet Oddworld oyununu X-Box için hazırlayacaklarını bildirdi. 
Bu da demek oluyor ki, Oddworld hayranları da X-Box'a doğru yönele- 
cek. 


PS? GEZGİNİ PODYUMLARDA 

Bu yılın sonlarına doğru ortalıkta gözükecek olan PS2 Internet Browser, 
CEATEC Expo'da ufak bir gösteri yaptı. Tokyo'daki fuarda açıklanan bilgi- 
lere göre, PS2'nin klavye, yazıcı, mouse gibi aparatlarıyla tam uyumluluk 
gösterecek olan gezgin, aynı zamanda Flash 3, Java, IRC, SSL 3 ve MP3 
desteği de sunacak. Dreamcast'in gezginine meydan okuyan PS2 gezginini 
üzerinde çalışmalar halen sürüyor. 


RESİDENT EVİL 4? 


Bir süre önce, Tokyo Fantastik Film Festivalinde ufak videolarıyla karşıla- 
-şılan Resident Evil 4D: Executor, PS2 için yapımı başlayan yeni Resident 
Evil olarak benimsendi ve dünya çapında heyecan uyandırdı. Oyunun yep- 
yeni bir Resident Evil olacağını düşünebilirsiniz ama Capcom'un yaptığı 
açıklamaya göre, PS2 için hazırlanan Resident Evil'in daha farklı olacağı ve 
gösterilen videoların bununla alâkası olmadığı gibi neyle alâkası olduğunun 
da belli olmadığı belirtildi. 


SEĞA VE SEGANET 

Sega, yaptığı bir açıklamaya göre yüzbin adet Dreamcast sahibinin yeni 
online oyun ortamı SegaNet için kayıt yaptırdığını açıkladı. Bu sayede da- 
ha kurulmamış olan PS2 Network'e de fark atan Sega, durumdan gayet 
memnun olduğunu açıkladı. Biz de Türkiye olarak böyle bir olayda payı- 
mız olmadığı için üzülebiliriz rahatça. 


XBOX ATAKTA 

PlayStation'la bir bütün haline gelmiş olan Sguare firması ve Final Fantasy 
serisinin adı duyulmuş'son oyunu Final Fantasy XI, bilindiği üzere PS2- için 
hazırlanıyordu. Her ne kadar Sguare resmi-bir açıklama yapmamış olsa 
da, FF XI'in X-Box için de hazırlanacağı ortalıkta dolaşan dedikodular ara- 
sında. Şamdan gibi oldu güzelim haber merkezi ya neyse... 
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PS?'YE $1050 


Eğer İnternet'te sörfle aranız iyiyse, Diablo 2 karakterlerinden ve item'la- 
rından, konsollara Kadar birçok şeyin satıldığı Ebay'i de duymuşsunuzdur. 
Ebay'de son olarak satışa sunulan bir PS2, birisinin delirip $1050 ödeme- 
siyle saadete kavuştu. Gerçi bizde de $800'a satılıyor, üstelik normal bir 

dükkanda ama burası Türkiye. 


PHANTASY STAR ONLINE KARAKTERLERİ AÇIKLANDI 
Bu ayın 21'inde Japonya'da satışa sunulacak olan PS Online'ın, karakter 
seçenekleri açıklandı. Eğer merak ediyorsanız işte ayrıntılar: 


3 adet karakter işi: 
HU: Hunter — Yakın dövüş ustası ve Photon Saber kullanıcısıdırlar. 
RA: Ranger — Her türlü uzak mesafe silahını kullanmakta ustadırlar. 
FO: Force — Fantazi dünyasının büyücüleri. 


3 adet karakter ırkı: 

Humans (İnsanlar) — PS Online dünyasının yarısını oluştururlar ve 
en dengeli ırkı temsil ederler. 

Newman (Yeni İnsanlar) — İnsanların gelişmiş ve teknolojik 
versiyonları. Enerjileri ve savunmalari düşük olsa da, Force ve 
Ranger olarak çok iyidirler. Kadınları Newearl, erkekleri Newm 
olarak bilinir. 

Cast — Android ırkı olarak bilinen Castlerin çok yüksek enerji- 
leri ve defanslarıvardır. Fantazi dünyasının barbarları olarak tabir 
edebileceğimiz Castler bu bakımdan 'ne Ranger ne de Force olabi- 
lirler. Bubi tuzaklarını tespit etmekte de özel yetenekleri vardır. 
Erkekleri Cast, kadınları Caseal olarak bilinir. 

Seçebileceğiniz karakterler ise, yukarıda gördüğünüz ırklar, işler 
ve cinsiyetlerin karışımından ortaya çıkıyor. 9adet karakter ortaya 
çıkarken, oluşturacağınız karakterin giyinişinden, saç rengine; sura- 
ndan, boy ölçülerine kadar her şeyini değiştirebiliyorsunuz: 9 ka- 
rakterimiz ise: 

Humar: En dengeli karakter. Başlayanlar için. 

Hunewearl: Teknik kullanımında çok iyi ve yakın dövüşte de 
oldukça etkili. 

Hucast: En yükse enerjiye sahip ve tüm silahları kullanabiliyor 
ama teknik değil. 

Ramar: Uzun mesafeli silahları iyi kullanabiliyor ve iyileştirme tekni- 
ginde iyi. 

Racast: Hızlı ve etkili bir karakter. Her silahi kullanabiliyor fakat tek- 
nik değil, Atakları Racaseallardan daha iyi. 

Racaseal: Racast'le aynı ama kabiliyeti daha yüksek. 

Fomarl: Teknik kullanımında en dengeli karakter. 

Fonewm: Bütün teknikleri öğrenebiliyor. Fonewearllerden daha etkili, 

Fonewearl: Fonewm ile ayni fakat kabiliyeti daha yüksek. 


CHAKAN ERTELENDİ 


Eğer orada biriniz Dreamcast için çoktan çıkmış olması gereken çift kılıç- 
lı, mistik karakter Chakan'ın nerede kaldığını merak ediyorsa, cevabını 
200l'in 3. çeyreğinde bulacak. Bir oyunun yapımı ne kadar uzarsa o ka- 
dar da kötü oluyor ya neyse (Bkz. Daikatana). 


DIABLO 2 PS2'YE GELİYOR 

Her ne kadar Blizzard resmi bir açıklama yapmamış olsa da, konsol dedi- 
kodusu bu, hiç durur mu? Alınan son bilgilere göre Diablc 2'nin birkaç 
değişiklike PS2'ye hazırlanacağı bildirildi. Oyunun ana bölümünün Internet 
ağırlıklı olacağını düşünürsek, PS2 Network kurulduğu sıralarda piyasada 
olması da büyük bir olasılık gibi gözüküyor. 
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'nülmüş mekanirde » X bir T-Rex a için düa Me ni 


2 Cheono Oross(P8X) 
Yine PSX ve yine Sguare. Final Fantasy 9 ile hala haşır nesi gran. 
z kendinizi" rahatça oyalayabileceğiniz, mükemmel bi RPG. 


© 8 Guake 3: Arona (Dreamcast) 

z madığı ve seslerin etrafınızı ii bu ze ipi kalmamalı. 
4- Spyro: Yaar of the Dragon (PSX) 

— tercih er nie ii bir. başyapıt. 


z “ B-Alien Resurrection (P8X) 


© Bu oyun PS2'de olsaydı ili Dz başı drlardı ama PK ancak bu la 


m ae S e e e e e 


1 Daha çok dinozor, Se ve silah eşliğinde ilk  . çok daha iyi düşü- — na Saim 
en inthe Demon's Hand (Drsamoast) 


İçinde Spawn olan her şeyin iyi olacağını düşünürdüm ki, bu düşüncem PSX 

- versiyonuyla “darmadağın. olmuştu. Arcade makinalarında gördüğümüz bu 
yeni Spawn ise süper denemese de oynanabilecek derecede. Tabi herne 
okadar yapay zeka ve kamera si insanı deli e e bile. 


© PC'deki versiyonunu aratmayacak kadar güzel olan, lde e yav a — © Tenohu2(P8X) Ez 


© Hani belki halen Tedi 2'yle — neşir e zain de- 


“dim. Tabi eğer kendinizi gerçekten ninja gibi hissetiğiniz bu oyun hoşunuza 


ğ : ime Bu noktada da sizde bir sorun odağı ortaya h 
— Spyro, eğer güzel bir platform arıyorsanız, Kayran pi den el önce 


Her gün oynayabileceğini yegane adlan biri diyebilirim. “Diablo'dan - 
sonra hiçbir oyunu bu kadar çok oynadığımı ayr Bir konsolcu 
— olarak, Şiilee öneririm. : i 


“ 10-Tekken Tay Tommament P82) z 
“Listede hiç PS2 oyunu görmemenizin tek anlamı” olabilir, : o da benim halen 


> gerçekçi v ve en zevkli yarış oyunlarından biri Heri ne ele bir e olmamasıdır. Bu da ei in 5 burada kalması demektir. e 


NM Konsol Merkezi 


Gamers.com 
(http://www.gamers.com) 
© İ Tüm dünyadaki, tüm oyun sistemi ve oyunlarla ilgili herşeye hitap eden 
İ bir site, gamers.com. Siteye ilk adımınızı attığınızda bunu anlamanız güç 
İ olabilir fakat bir süre inceledikten sonra, sitenin nasıl işlediğini hemen an- 
“İ layacaksınız. Klasik olarak, girişte yine o günün önemli oyun haberleriyle 
1 karşılaşıyorsunuz. Diğer sitelerden farklı yanı ise, haberlerin ve herşeyin 
bölümlere ayrılmış olması. Bilgisayar, video ve masa üstü oyunları olarak 
3'e ayrılmış olan bölümleri isterseniz aynı anda görebilir, isterseniz de il- 
ginize göre ayırabilirsiniz. Seçtiğiniz sisteme göre ister haberlere bakabi- 
lir, isterseniz de oyun incelemelerinden, önbakışlara kadar birçok alanda 
gezinebilirsiniz. Sitenin ilginç yönü ise, istediğiniz oyunu harf, çıktığı yıl ve- 
ya türüne göre de aratabiliyor olmanız. Eğer aradığınız oyunu biliyorsa- 
nız, search kısmıyla işinizi kolayca halledebilirsiniz. Diğer ziyaretçilerle et- 
İl kileşime girmek veya bir konuda fikrinizi belirtmek için, var olan message 
İ board'ları kullanabilir veya o sıra aktif olan bir ankette görüşünüzü bildi- 
rebilirsiniz. Gamers'ı özel yapan tarafı ise klasik, inceleme, haber vs. anla- 
yışının dışına çıkıp, oyunlara göre hizmet vermesi. Kısaca aradığınız bir 
ve oyunu bulmak çok kolay. Dizayn olarak ise flash'dan java'ya kadar tüm 
teknolojileri kullanıyor. Her ne kadar ilk ziyaretinizde dizayna alışmak bi- 
raz zor olacaksa da, sürekli ziyaretlerinizde siteye alışacaksınız. Bu 
yazıyı yazdığım sıralarda 
“İl ise çok detaylı bir 
-İ PS2 bölümü hazır- 
lanmıştı. Belki ha- 
len duruyordu. 


| Hemen uğranmalı. 
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PS? Nation 
(http//www.ps2nation.com) 
İşte PS2 ve işte klasik bir PS2 sitesi. Şu ana kadar tanıttığım PS2 siteleri 
arasında en klasik ve normal dizayna sahip olan PS2 Nation, aslında iste- 
diğinizi sunma konusunda gayet başarılı. PSX Nation ile herhangi bir alâ- 
kası olmayan site, ilk bakışta her gün güncellenen haberleri ve başlıklarıy- 
la dikkat çekiyor. Henüz çıkmamış fakat yakın zamanda çıkacak gibi 
gözüken oyunların yer aldığı önbakış bölümü ise gayet hoş gözüküyor. 
Yine inceleme, hile, aksesuar tanıtımı bölümleri sitenin temelini oluşturu- 


eğin) 


yor. Artık çoğu sitede görmeye alıştığımız forumlara da rastlamak müm- 
kün. Eğer bir mail adresine sahip değilseniz, sonu ps2-nation olan bir mail 
alabilir ve isterseniz PS2 Nation'ın size yollayacağı newsletter'lara da üye 
olabilirsiniz. Bunun yanında, çoğu sitede pek görmediğimiz oyun, film ve- 
ya müzik alma olanağı, PS2 Nation tarafından sunuluyor. Dizayn olarak 
sade ve kullanışlı bir yapıya sahip olması, sadece bilgi almak isteyenler 
için iyi bir görünüm sunuyor. Bana kalırsa sıradan bir haber sitesinden 
daha çok PS2'ye yakışır bir dizayn olmalıydı fakat sitenin yapımcıları böy- 
le düşünmemiş gibi gözüküyor. Mavi ve beyaz görünümün PS2'yi andıra- 
cağı düşünülmüş herhalde ama etkili sayılmaz. Bu kadar basit bir sitenin 
de bu kadar kritiği yapılır mı, orası da tartışılır. Yine de görülmeli ve in- 
celenmeli. 
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Evet, sonunda ikinci kez karşı karşıyayız! 
Bu ay, çok daha fazla Web sitesine ev 
sahipliği yapacağız. Artık Web Por- 
tal'da iki alt-köşe, daha doğrusu kutu- 
cuk olacak. Biri, zaten ilk yazıdan da 
anımsayacağınız üzere TOP 10, ki bu- 
rada belirli bir konudaki en iyi siteleri 
sıralayacağız. Tabi Internet gibi uçsuz, 
bucaksız bir dünyada “şunlar en iyi on 
ve işte sıraları” demek mantıksızlık 
olur. Bu Top 10 listeleri daha çok be- 
nim kişisel tercihlerimi yansıtıyor ola- 
cak. Eğer haksızlık ettiğimi düşündüğü- 
nüz bir site olursa lütfen bunu bana ya- 
zın! Bir diğer alt köşemiz de “Amatör 
Bakış” olacak. Bu ise tamamen amatör 
sitelere ayrılmış bir kısım. Yani tama- 
men amatör düşüncelerle yola çıkıla- 
rak hazırlanmış sitelere yönelik. Uma- 
rım Web Portal, Internet'te çok daha 
verimli ve zevkli dakikalar geçirmenize 
yardım eder. En azından kendi adıma, 
bazen deliler gibi gezilecek iyi bir site 


Li iimembers.nl nbci. İle en 


MAHİR ÇİPİL 


webportal (Ocipil.com 


İzlediğin (ve de beğendiğin!) en iyi yabancı TV dizileri hangisi diye 
geyik bir soru sorsalar, “Evli ve Çocuklu” yanıtı kesinlikle ilk 3 sıra- 
da olurdu. Yayımlandığı 1987 ile 1997 yılları arasında Amerika'da ef- 
sane haline gelen dizi ülkemizde de gösterilmişti. Al Bunddy tipi 
pek çokları için kült karakterlerin başında yer alırken, dizi de şimdi- 
den klasikler arasında sayılmaya başladı. Internet'te pek çok hay- 
ran sitesi olan dizi için bir de Türkçe site var. Dizayn olarak pek ba- 
şarılı bir çalışma olmasa da “Evli ve Çocuklu” hayranları için tek 


aradığımı itiraf etmeliyim! 


http://www. 
elektronikpazari 
.com 


KAYITLI KULLAMICI YENİ KULLAMICI ÇIKIŞ 
MALZIMZLA — 0 ins 1 

bey 
e a 


ac mA en 


Internet üzerinden DVD alma alış- 
kanlığı olanlardansanız bu adrese 
en azından bir göz atmanızda fay- 
da var. DVD'nin yanı sıra DVD-CD 
göstericiler, televizyonlar ve ev 
sinema sistemleri de satılıyor. As- 
lında tasarıma biraz daha özen 
göstererek daha başarılı bir satış 
sitesi oluşturabilirler. 
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http:// 
webportaltr. 
virtualave.net 


Tamam! Kabul ediyorum ki Web 
portal isimli bu köşede, Web por- 
tal isimli siteyi tanıtmak biraz 
haksızlık ya da torpil geçmek ola- 
bilir. Bir gün, Internet'te boş boş 
gezinirken, kendi beğendiğim si- 
teleri bir portal haline getirip in- 
sanlarla paylaşsam ve onların da 
eklemeleriyle tarafsız, değişik bir 
Internet başlangıç noktası oluşsa 
diye bir ampul yanıverdi kafam- 
da. Sonuçta WEB portal doğdu. 
Bu konuda bana yardım edebile- 
ceğinizi düşünüyorsanız lütfen 
mail yazmaktan çekinmeyin! 


Türkçe kaynak olduğunu unutmamak lazım. 


http://www. 
gezintionline 


i 
i 


ie 


ii 


CGI ya da JAVA için Türkçe lk 
ve örnek arıyorsanız, size Gezin- 
ti'yi önerebilirim. Belki çok geniş 
ve iddialı bir arşivi yok ama bir 
bakmanızda fayda olabilir. Sade 
tasarımı ile ilginizi çekebilir. İçe- 
rik olarak gelişme kaydedebilirse, 
Türkçe Web siteleri arasında 
önemli bir noktaya gelebilir diye 
düşünüyorum. 
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http://www. 
freetop100 


Bir top list açmak için yanıp tutu- 
şuyorsunuz; ama ne yazık ki cgi'- 
dan falan anlamıyorsunuz. O za- 
man hemen bu siteye bağlanın ve 
çok kısa bir sürede top listiniz 
emrinizde olsun. adınız. yourtop- 
list.com veya adınız. ft100.com gi- 
bi güzel domain adları sunan Free 
Top 100 ile oldukça profesyonel 
görünümlü top listler hazırlayabi- 
lirsiniz. 


http://www. 
greatdomains 


Internet'in gelişmesiyle birlikte 
domain satıp, köşeyi dönme hika- 
yeleri de aldı başını gitti. Hatta bu 
domain satma haberleri o kadar 
yayıldı ki herkes önüne gelen 
isimleri satın almaya kalktı. Bıra- 
kın İngilizceleri, Türkçe domain 
adları bile neredeyse birilerince 
“kapatılmış” durumda. Tabi bu 
domainleri alanlar satmak için de 
fırsat kolluyor. Great Domains ile 
hem domain satmak için ilan bı- 
rakabilir, hem de satılık domain 
adları için teklif verebilirsiniz. Bol 
kazançlar! 


http://www. 
screenshots 


.net 


Yeni oyunların ekran görüntüleri 
her zaman için ilgi çekici olmuş- 
tur. Screenshots.net sunduğu 
9036 oyun ekran görüntüsü ile 
meraklılara hitap ediyor. Eğer 
oyun piyasasında neler olup, biti- 
yor diye düşünüyorsanız bu adre- 
si not etmenizde fayda var. 


Amatör Bakış 
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http://www.ankaraliturgut.cib.net 

Heyhat! Sonunda Ankara'mızın gururu Turgut Abi'miz için 
de Web sitesi yapmışlar. Açılışta Turgut'un karizmatik bir 
resmi sizi karşılıyor, tabi aynı anda da meşhur müziği odanı- 
zı kaplamaya başlıyor! Müjde, yakında fan club'ı da açıla- 
cakmış. 


http://www.tayyareci.com 

Havacılık, sizin de ilginizi çekiyorsa, nadir Türkçe havacılık 
sitelerinden biri tayyareci.com. Açıkçası tasarım kötü ama 
bu yönde atılmış güzel bir adım olması açısından önemli. 


http://www.slalom.cib.net 
Otomobiller ilginizi çekiyorsa, bu amatör sitede resimler, 
açıklamalar bulabilirsiniz. 


TOP 10 


MP3.com 
http://www.mp3.com 
Sony Music 
http://www.sonymusic.com 
Audio Find 
http://www.audiofind.com 
Music 
http://www.music.com 


YepNew 
Sonic 
Kisstasyon 


Basamax 
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http://www.yepnew.com 


http://www.sonicnet.com 


http://www.turkport.com/kisstasyon 


http://www.basamax.com 


htto://www.alsat-tr.com 

Vakt-i zamanında cep telefonu deyince aklımıza bankada 
deste deste dolarları olanlar gelirdi. Ama alem değişti, artık 
hepimizin “cebi” var, ne güzel mesajlar atıyoruz birbirimize. 
Neyse işte, bu aziz siteye girip 2. el telefon ilanı verebilir ya 
da verilenleri okuyabilirsiniz. Ancak henüz tam olarak aktif 
değil. 

http://www.deepnot.net 

Bu aralar animasyon olayı Web'de bir hayli popüler. Deep- 
not'a girerek GS'li veya Fenerli bir taraftarı dövme zevkini! 
yaşayabilirsiniz. Animasyonu download edebileceğiniz gibi 
online'da izleyebiliyorsunuz (tabii her iki halde de bekleme- 
yi göze alın). 


9. ShowTV Müzik 
http://showtvnet.com/muzik 
10. Superonline Müzik 


http://www.superonline.com/muzik 


Lütfen istek ve eleştirilerinizi 
webportal&cipil.com iletmeyi unutmayın. 
WEB portal kesinlikle sizin istekleriniz 
doğrultusunda gelişecek. Görüşmek üzere! 
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SARP ERDAĞ 


el, Y 
Oynuyoruz? 


p, gasılsınız değerli okuyucular? Bu ay ele aldığım konu 2001 yılında çıka- 

N “cak ve oynanacak olan multiplayer ağırlıklı oyunlar. Son 2 yılda Türki- 
ye'de online oyunlar konusunda tam anlamıyla bir patlama yaşanmakta. In- 
ternet'ten-ediğindiğim bilgiler doğrultusunda yeni yılda oynanacak olan 
oyunların daha çok takım stratejisine dayalı olduğunu görüyoruz. Ama De- 
athMatch mantığı sanırım hiçbir zaman kaybolmayacak. İşte 2001 yılında In- 
ternet üzerinden en çok oynanacak oyunlardan birkaçı... 


Bilindiği gibi Delta Force ilk çıktığında oldukça büyük bir oyuncu kitlesi ta- 
rafından beğenilmiş, daha sonraları bu oyunun online gaming'de bir cevher 
olduğu keşfedilmiş ve binlerce oyuncu İnternetten karşılaşmalar, savaşlar 
yapmış, taktik geliştirmiş, klanlar, takımlar kurulmuş hatta uluslarası turnu- 
— - valar düzenlenmişti. Oyunun 
2.si yani Delta Force 2 çıktı- 
ğında ise DFI kadar sansas- 
yon yapmamıştı. Çünkü çağın 
teknolojisine ayak uydurama- 
yan bir oyundu, birçok şey 
Delta Force | ile aynıydı ve 
hala 3D desteği yoktu. Geçti- 
gimiz günlerde Novalogic, se- 
rinin 3. oyunu olan Land 
Gördüğünüz gibi açık alanlarda oynamak oyunu da- & Warrior'u duyurdu. Yeni 
hada zevkli hale getiriyor. versiyonda grafikler mükem- 
mel olacak. Dahası, oyun neredeyse tamamen online -oynanmak-üzere ta- 
sarlanmış olacak. Bir kere şimdiye dek hiçbir FPS'de görülmemiş olan-50 
kişiye kadar aynı anda aynı oyunda oynama desteği olacak. Ve sıkı durun! 
Oyunun-motoru, ABD ordusundaki kara kuvveti askerlerini yetiştirmek 
için kullanılan simülasyon motoruyla birebir olacak. Bu da demektir ki şim- 
diye kadar yapılmış en gerçekçi özelliklere sahip oyun olacak: Tabii ki farklı 
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ılda Neler 


Hah hah hah birazdan kafan 49 parçaya ayrılacak! 


görevler için atanmış değişik özellikleri olan karakterler de bizi bekliyor 
DF3'te... Dürbünlü tüfekli keskin nişancılardan tutun, özel dalgıç timlerine 
kadar birçok kişiyi oynayayabileceğiz. Bunlar göz önüne alındığında Land 
Warrior'un sıradan bir FPS yerine, stratejik bir simülasyon oyunu olacağını 
söyleyebiliriz. Oyun ile ilgili daha görüntü ve bilgiyi www.novalogic.com adre- 
sinde bulabilirsiniz. 


Geçen yazılarda Halo 
ile ilgili yenilikleri içeren 
açıklamalarımı okumuş- 
sunuzdur. İşte 10Six de 
aynı Halo gibi büyük bir 
ağ desteğine sahip bir 
oyun. Aslında |0Six ye- 
ni çıkacak olan bir oyun 
değil.-Hatta çıkalı uzun 
zaman oluyor. Ama 
Türkiye'de pek tanınmı- 
yor. Nedeni de tabii ki. 16six'e eklenen özel bir yama sayesinde oyun içinde arka- 
bu-oyun için Türkiye'de daşlarınızla sesli komutlarla da anlaşabiliyorsunuz. 

hali hazırda var olan bir sunucunun bulunmaması. 10Six öyle bir yapiya 
sahip ki; milyonlarca oyuncuyu tek bir server'da toplayabiliyor. Ayni Ulti- 
ma Online gibi siz eğer sunucudan -çıksanız bile, oyun içindeki aktifliğiniz 
devam ediyor. Buraya kadar geldim, oyunun türünden hiç bahsetmedim. 
10Six'in konusu kısaca şöyle; uzayın derinliklerinde bir yerde, gelecek 
yüzyıllarda büyük bir yer altı zenginliği olan Transium adlı bir metal keş- 
fedilir. Ve 4 farklı uluslarası kuruluş uzaya açılıp bu değerli metali ele ge- 
çirmeye çalışırlar. Sizin göreviniz de bu 4 farkli orduda görevli olan as- 
kerleri canlandırmak. Yani ne yapıyorsunuz, atlıyorsunuz tankınıza, uzay 
aracınıza, deşiyorsunuz başkalarını. Tamam biliyorum konu pek mantıklı 


e 
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olmayabilir ve daha önce milyon tane oyuna konu olmuş olabilir ama so- 
nuçta bu tamamen multiplayer destekli bir oyun! Online oyunlarda konu 
bence hiç'de önemli değildir yani (bakınız Ouake3 Arena)... 
anda dünya üzerinde tek server'i var oda Heat.Net'in tescilli sunucuları. 


Eğer sıkı bir İnternet bağlantınız varsa bu oyunu hemen netten oy- 


nayabilirsiniz. 


Ee yanlış görmüyorsunuz. Bundan böyle CounterStrike gerçek bir. oyun 


gibi, CD'de ve versiyon 1.0 olarak satılacak: Yani CS Beta 8.0 diye bir şey - 


yok kardeşim. Her önüne gelen CS 8.0'da şöyle silahlar olacak böyle hari- 
— talar olacak gibisinden saçma sapan şeyler söylüyorsa bilin ki geyik yapıyor- 


CounierSirike 1.0 da bulunacak olan ve br bara üzerinde çatımız yen bara. 


lar. Yine de benim-düşüncem CS'nin artık ölmek üzere olduğu. Çünkü 
Half-Life motoru oldukça eskidi ve CS gibi bir oyunun daha güzel olabilme- 
si ve daha fazla özellik içerebilmesi için kesinlikle motorunun değişmesi ge- 
rekiyor. Yani yeni ve daha güzel modlar çıktıkça, haliyle HL: CS'ye olan ilgi 
azalacak. Bu arada Valve yeni Half-Life 1.1.0.4 yamasını da piyasaya sürdü. 
Bu yama ile Valve yeni video teknolojisini kullanmakta. Haliyle TFC, De- 
athMatch vs CS için bazı bug'lar giderilebilmiş durumda. 


Elite Edi 


Bildiği gibi SWAT3'ün ome Spear'dan en büyük-eksikliği Paykiplayer 


modunun bulunmamasıydı. Ama Sierra oyundaki bu büyük dezavantajı- 


“fark etmiş-olacak ki hemen bir multiplayer yama hazırladı ve oyunsever- 
lere sundu.-Aslında bu yamayı İnternet'ten ücretsiz indirebiliyorsunuz 


10Six'inşu — 


ama SWAT3 ayrica multiplayer versiyonu halindeki Elite Editon haliyle 


de satışa sunulacak. Normal SWAT3'e sahip olanlar ise Sierra Online'ın 
Web:sitesinden download ettikleri yamaları bilgisayarlarına kuracaklar. 
Oyunun yeni versiyonunda 3-adet yeni silah olacak ve kendi bölümlerini- 
zi oluşturmanızı sağlayacak olan bir editor de olacak. Bütün bu yeniliklere 
rağmen oyunun en fazla 8 kişiye kadar çoklu oyuncu desteği var. Ama 
bütün bunlara rağmen Elite Edition 2001'de bize hayli soğuk terler dök- 
türeceğe benziyor. 


İşte geçen yılların klasiği, dünyada milyonlarca hayranı olan WE serisinin 
3.sü... WarCraft 2 bile hayli eskimiş olmasına rağmen hala Türkiye'de ve 


— dünyada birçok kişi tarafından sürekli oynanmakta, (Bkz: Sanane ser- 


ver'ları WC2 Battle Net Editon) WarCraft 3 ise öncekilerine göre çok 
daha iyi bir çoklu oyuncu desteği ile geliyor. Artık stratejilerinizi daha iyi 
belirlemelisiniz çünkü oyun bir role playing strateji yani Red Alert veya 
StarCraft'taki gibi durmadan birim üretemiyorsunuz. Blizzard 97'de 
StarCraft ile yakaladığı başarıyı WarCraft 3 ve Diablo Il ile devam ettir- 
meye çalışıyor. Yaklaşık 5 ay sonra piyasaya sürülecek olan Diablo Il ex- 


— pansion seti de online oynanma açısından bir sürü yenilik içerecek. Nor- 


mal-1SS'lerle oynandığında oluşan aşıri İag ve e loss'un düzeltilmiş 


— olacağı söyleniyor. 


- Bugüne kadar sınırlı sayıda oyuncu yabancı sunuculardan rahatça oyun oy- 
nayabilmiş durumda. Aslında oynamanız o kadarda zor değil ama yurtdı- 

- şındaki-server'lara bağlanırken ve oyun oynarken bildiğiniz gibi ping'iniz 
hayli yüksek oluyor ve veri transferinin sürekli kesilmesi ve takılmalar yü- 
zünden kafayı yiyorsunuz. Gerçi kablo modem ile yapılan bağlantılarda ge- 
cikme sürelerini ve pinginizi azaltmanız daha kolay ama normal bir İnternet 


— servis sağlayıcı üzerinden İnternet'e bağlanıyorsanız Heat.net gibi sunucu 
— topluluklarından faydalanmanız oldukça zor. Gerçi bu ping meselesi oyun- 


dan oyuna değişiyor (örneğin yarış veya strateji oyunlarında, FPS'lere göre 
daha-az sorun oluyor) ama yine de Türkiye'den oynamak gibisi yok: Dahası 
bu tip sunucularda oynamak için elinizde oynayacağınız oyunun genellikle, 


“hatta her zaman orijinal olması gerekiyor. Kopya CD'lerle Mplayer'dan 


oyun oynamak imkansızdır mesela... Çünkü oyun yapımcıları hazırladıkları 
oyunlara multiplayer desteği eklediklerinde dünyaca ünlü online gaming su- 
nucuları ile de anlaşma yaparlar ve oyunlarını ona göre tescillerler. (örne- 
-ginHalf-Life'ın won.net desteği gibi...) 

Sonuçta 2001'de de Türkiye'den, yabancı sunucularda oyun oynamak iş- 
kence gibi olacak: Tabii eğer Barracuda'nız falan varsa sorun yok. Oyuncu- 
larla kapışabilirsiniz. Ama normal 1SS'lerle bu, hayalden öte gidemiyor. 

Her ay olduğu gibi online gaming dünyasında olup bitenlerden sizlere 
ulaştırdığım birkaç haber ile'de devam edeyim. Örneğin geçenlerde Ves- 
tel.Net'in yeni CounterStrike sunucuları devreye girdi. İlgilenenler csl, 2, 
3.vestel.net adreslerinden oyunu oynayabilirler. Ayrıca geçtiğimiz aylarda 
hizmete açılan pozitif.net Ouake3 sunucuları da hayli ilgi görmekte. 
(www.pozitif.net) 

Tabii ki yeni yılda oynayacaklarımız bunlarla da sınırlı kalmıyor. Ultima 
Online, Ouake3; Unreal Tournament, Soldier of Fortune vs. gibi: oyunlar 
da güncelliklerini koruyacaklar. Ayrıca Fallout Tactics, Duke Nukem Fore- 
ver gibi henüz tamamlanmamış olan ve büyük ilgiyle beklenen oyunlar da 
büyük mulitplayer özellikler içerecek. 

Bu aylık da bu kadar... Ocak ayında bu online gaming köşlesinde PlayS- 
tation 2, Dreamcast vb. konsollarda online oynayacabileceğimiz oyunlar — - 
hakkında zeniş bir yazı yazmayı düşünüyorum. Ne yani tek online oyun 
PC'de mi oluyor? Örneğin PS2'de Ouake3 veya Dreamcast'de 4x4 Evoluti- 
on inceleyeceğim ve nasıl oynanacağını anlatacağım oyunlardan ikisi... # 


Zeka mı? 


avaların artık iyice soğuması bir yana, okula giden arkadaşlar için ders- 

lerin yoğunlaşması ile beraber biliyorum ki; bilgisayarını sadece hafta 
sonlari açabilenlerin sayısı arttı. Öte yandan oyun dünyasında heyecan ve- 
ren gelişmeler devam ediyor. 

Geçtiğimiz aylar içerisinde Londra'da yapılan ECTS fuarı, beklenen bir- 
çok oyun hakkında haberler ve açıklamalar getirmediyse de, beklenmedik 
bazı tanıtımlara sahne oldu. ECTS hakkında çok detaylı bir inceleme ve yo- 
rumların olduğu dosya konusunu PC Games'in Kasım 2000 sayısında bula- 
bilirsiniz. ECTS'nin bizi ilgilendiren yönünde ise Unreal 3D Motorunun ye- 
ni versiyonunun 
tanıtılması var. Görenle- 
ri büyüleyen grafikleri 
ile FPS dünyasına yeni 
bir nefes getireceğe 
benziyor. Saniyede 8000 
poligon çizebilen ilk ver- 
siyonunne kadar göz 
alıcı olduğu düşünülürse 
yeni motorun saniyede 
tam 300.000 poligon çi- 

zilebilmesinin inanılmaz bir si kalitesi manasına geldiği hemen anlaşı- 
labilir. Ayrıca bugüne dek yapılan en iyi modülerlik (yani 3. şahıslar için ge- 
liştirilebilir olması, mod-yapımına ve özel eklentilere destek vermesi gibi...) 
özelliklerine sahip olan illk motora göre, yeni motorda bu imkanlar çok da- 
ha fazla artırılmış. gMax için.maksimum destek, C koduna daha çok müda- 
hele edebilme imkanı ve-hiç programlama, geliştirme deneyimi olmadan bi- 
le bu motor üzerinde çalışma imkanlarından bahsediliyor. Bu imkanlar 
açıkçası, oyun geliştirme konusunda kendini yetiştirmek isteyecekler için 
büyük kolaylıklar sağlayacak. Nihai sürümü ile piyasaya çıkacağı günü iple 
çekiyoruz: Bu arada vurgulamadan geçemiyeceğim, bu sayfada gördüğünüz 
resimler bir animasyondan değil, tümü ile Unreal 2 Motoru ile elde edilmiş 
görüntülerden alınmıştır. Konu ile daha detaylı bilgi için www.epicgames.com 
adresine bakabilirsiniz. 


Geçen ay RTS tarzı 
oyunların içindeki bi- 
rimlerin nasıl yapıldığına 
göz atmıştık. Bu ay bu 
birimlerin harita üstün- 
de hareketlendirilmeleri 
ile konumuza devam-et- 
mek istiyorum. Aslında her birimin, harita üstünde her bir alanın ufak ka- 
reciklerden oluştuğunu yazmıştık. Maskeleme tekniği ile istemediğimiz kö- 
şeli alanların görünmemesini sağlıyor ve sadece -ilgili birimi harita üstünde 
tutuyorduk. Peki bu birimler harita üzerinde nasıl yol almaktalar? 

Şimdi oyun içindeki haritamızın aslında ufak dikdörtgenlere bölünmüş 
bir satranç tahtası gibi düşünelim. Sadece sınırlar-görünür değil, hepsi bu. 
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-yordunuz. Arkası geldi 
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Her bir karenin belli bir koordinatı olsun. Varsayalım ki piyade birimimiz 
(24,56) koordinatlı noktada ve bu birimin (67,17) koordinatına gitmesini is- 
tiyoruz. Bu noktada işin içine güzel matemetiksel bağıntılarımız giriyor. Ön- 
celikle analitik geometri görenler bileceği gibi her iki nokta arasındaki 
uzaklık Pisagor bağıntısı 

(a *b —c ) kullanılarak bulu- 
nur. İşlemin detaylarına girmi- 
yorum elbette, içimizde mate- 
matik bilgisi olanlar ne demek 
istediğimi anladılar zaten, di- 
ger arkadaşlar için fazlası can 
sıkıcı olur 5). Sonrasında, bulu- 
nan bu-eğrisel yol üzerindeki 
” N tüm harita bölgelerinin koor- 
dinatları incelenir ve bu yolu üzerinde bu birimin yürümesine engel olacak 
bir data paketi aranır. Eğer yoksa işlem kolay ama böyle bir alan varsa ha- 
reketlendirme işlemi ufak parçalara ayrılır. Harekete engel olan bölge ikinci 
nokta olarak alınır. Ve ikinci Baklan sonra bazı Herne yel ae 


Bu eğri haritanın koordinat sistemine bağlı olarak doğrusal parçalara vi 


ve varılacak noktaya birbirini takip eden sağa sola yada düz olarak yönel- 


miş doğrulardan oluşan bir yol çizilir. Biliyorum bu anlattıklarım biraz karı- 
şık görünüyor ama ilgili şekilleri yazıyı takip ederek incelerseniz-ne demek 
istediğimi anlarsınız. Bu tarz hesaplamalar ilk bakışta göze zor görünebilir 
ama korkmayın. Mevcut matematikçi arkadaşlarımız zaten bir şekilde bu 
bağıntıları farklı amaçlar için oluşturmuşlar. Yapmamız gereken oturup bu 
bağıntıları harita koordinatlarına uydurmak ve gerisini bilgisayara bırakmak. 

İlgili yol belirlendiken sonra yapılacak iş çok daha basit. RTS motoru- 
muz ilgili birim için hazırlanmış olan yürüme animasyonunu alacak ve o yol 
koordinatları boyunca kaydıracak. Böylece iki hareket bir araya geldiğinde 
aslında © birim yürüyormuş gibi gözükecek. 


Blizzard'li yapımcılar, WarCraft 2'yi programlarken güzel bir şey akıllarına 
geldi. Gerçek hayatta gitmediğiniz bölgelerde neler olup bittiğini göremez- 
diniz. Ama oralara size bilgi verebilecek bir eleman giderse eğer, durum 
farklı olur. Bu yüzden haritanın tamamını kapatacak bir katman (layer) ge- 
liştirdiler. Bu beyaz bir sis gibi görünerek mevcut katmanların en üstünde 
duran ve alt tarafta 
neler olup bittiğini 
görmenizi engelleyen 
bir perde gibiydi. Sa- 
dece kendi birimlerini- 
zin olduğu alanda belli 
bir sinir çerçevesinde 
olup bitenleri görebili- 


Zaten, artık her RTS 
programlayan bu tek- 
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niği kullanıyor, özel bir şey olmaktan çıktı... Bu teknik oldukça basittir. Ha- 


ritanızı böldüğünüz karecikler şeklinde bir sis oluşturur ve bu kareciklerin 
görünürlüğünü birimlerinizin sınırlarına bağlarsınız. Sınırları belli olan birim 


çerçevesi içinde sisi kaldırır, eğer böyle bir çerçeve yoksa sisi geri koyarsı- 
nız. Matematiksel formüller filan kullanmaya gerek yok. Basit bir alan karşi- 
laştırma-işlemi sadece. Eğer Birim - Bölge NozSis Bölge NojSis Yok 


Yapay Zeka Deyip Durdukları... 

Şimdi size öyle bir şey diyeceğim ki şaşıracaksınız. Aslında şu oynadığınız 
FPS, RTS ya da diğer türlerin hiçbirinde gerçek yapay zeka kullanılmıyor. 
Yapay zeka hakkında duyduklarınızı unutun, hepsi yalan. Doğrular aşağıdaki 
satırlarda, 

Sizin için yapay 
zeka nedir? Canlı 
olmayan bir varlı- 
gın, kendi başına 
bir çeşit karar me- 
kanizması ile insana 
benzeyen tavırlar 
sergilemesi olarak 
tanımlabilir mi? Pe- 


L hiye 2 - yol. 1sm *c ki oyun içindeki - 

e z : 

giti my yl det eken beklentiniz ne? Bil- . 
A gisayarın sürekli 


olarak saldırı yaptığınız bir noktanın söçlendirilmesi mi? En kısa yolu kuk 


ması mı? Yapay zekadan beklentiniz nedir ki? Hayal az mi e 
nız? Okumaya devam edin... 

— “Eğer yapay zekayı harita üzerinde en ie yolu Söğmek olr e 
yorsanız bunun nasıl yapıldığını yukarıda anlattım size. En karmaşık hali ile 
bir çeşit eğrisel hesaplamaya dayanan diferansiyel denklem sonuçta. Yapay 


zeka düşmanın sizden kaçması ise bu da oldukça basit bir karşılaştırma ii işe 


lemi. Bilgisayarın yapacağı şey; her iki tarafın askeri güç dengesi için bir 
toplama yapmak ve büyüktür, küçüktür karşılaştırmasına göre, geri kaç- 
mak ya da saldırmak. Eğer sıkı bir RTS oyuncusu iseniz bilirsiniz, genelde 
ufak bir birlik gönderip düşmanın peşinize düşmesini sağlar, dar bir geçide 
çekip sonrasında onu orda teker teker avlarsınız. Bilgisayar bunu anlayıp 
kaç defa geri kaçtı sizden? Ya da aynı taktiği size karşı hiç uyguladı mı? 
Evet işte yapay zeka budur. Yoksa düşman güç dengesini hesaplayıp, ya da 
önceden belirlenmiş belli birim sayısına ulaşınca düşmana saldırmak gibi 
bir takım olasılık ve karşılaştırma problemlerine dayanan önceden belir- 


lenmiş (altını çiziyorum önceden belirlenmiş) hareketleri yapmak değil. Şu - 


ana kadar gördüğünüz en iyi yapay zekaya sahip oyun bile sadece ve sade- 
ce karşılaştırmaya dayalı olasılık hesapları kullanir ve gerçekten de böyle 


Tiberian Sun neden gecikti? 
Westwood'lu programcılar oturup konuştular. Oyunun sadece 2 bo- 
yutlu bir harita üstünde değil aynı zamanda yüksekliklere ve görüş alanı- 
na göre (sadece doğrusal değil aynı zamanda yüksekliğe bağlı olarak) 
oynanmasını istediler. Yukarıda anlattığımız matematiksel hesaplamaları 
düşünün. Şimdi bunların karakteristiklerini hiç bozmadan 3. boyutu bu- 
na ekleyeceksiniz. Ama oyun 2D kuşbakışı oynandığı için bunu öyle bir 
yapacaksınız ki; oyuncu olayı kayrayabilir olmalı. Üstelik 3D hesaplama- 
ların 2D üstünde uyumu tam sağlanmalı. Sonuçta bunu çok güzel başar- 
dılar ama oyun gecikti. Oyunun temelinde çok önemli bir değişiklik ya- 
pılmıştı ama sonuçta 3D, 2D'ye entegre edildiğinden ve grafiklerde çok 
* net bir değişme görülmediğinden oyun fazla tutulmadı. Yine de mate- 
matikçilerine helal olsun, harika bir iş başardılar. 
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öm DM Aksi takdirde elinizdeki mevcut bilgisayarın gücü O prog- 


“ramı çalıştırmaya asla ama asla yetmez. 

- Size burada yapay zeka dersi vermeyeceğim. “Ama şunu bilmenizi iste” 
rim; 
tırma temelli matematiksel işlemdir. Ama eldeki verilere göre sizin bekle- 
mediğiniz çıkarımlar yapabilme özelliğine sahip olur. Karışık gibi görünen 


- bu işlemler temelde basit mantık kurallarına dayanır. Hakiki bir yapay zeka 


programı eğer iyi programcılar tarafından yazılmış ise Fuzzy Logic diye ad- 
landırılan yani Bulanık Mantık kurallarına göre işler. Bunun anlamı sadece 
doğru ve yanlış kavramının değil aynı zamanda “belki” kavramının da prog- 
-ramın içinde olmasıdır. Oyunlarda kullanılan sistemler ise-hiçbir zaman 
“belki” kavramını gözetmezler. Oyuncunun kendini iyi bir senaryoda his- 
setmesi için “kullanılan teknikler sadece önceden düşünülmüş, belirlenmiş 
ve hazırlanmış bir takım stratejik öğelerin lineer (doğrusal) olarak oyunun 
içine yerleştirilmiş halidir. Gerçek zamanlı olarak onlar yapay zeka ürünü 


— değillerdir. Bundan dolayıdır ki çok zor gibi görünen bir görev aslında daha 


önce yapımcıların düşünüp oyuna dahil etmedikleri bir noktayı bulduğunuz . 


“anda kazanabileceğiniz basit bir-işleme dönüşür. İşte bir gün sizin bulduğu- 


“nuz o basit noktayı sezip ona göre dayranabilecek oyunlar çıkarsa buna 
— gerçekten yapay zeka diyebilirsiniz. 
Size, dikkat ettiyeseniz yapay zekanın'ne olup olmadığından bahsettim. 


— Oyun içinde nasıl kullanıldığını zaten anlamış durumdasınız artık. Fazla da 


detaya girip-can sıkmaya gerek yok. Eğer yapay zeka konusu ile ilgileniyor- - i 
sanız lütfen benimle özel-olarak irtibata geçin. Bu-konu hakkında bazı çalış- 


© malarım var ve sizlerle bilgi alışverişinde bulunmaktan daha çok yararlı ola- 
lanması mı? Beklemediğiniz anda saldırması mı? Güçsüz olduğu. Zaman kaç- z : z 


cağına inandığım bir yol da yok :). 


— HerşeyBir Araya Getirildiğinde.. 


- Tüm-birimler ve ekranda gördüğünüz yapılar kendi boor kelli sahip 


birer grafiksel objedir. Bu obje duruma göre hareketli ya da “durağan olabi- 


lir. Haritalar bu objelerin üzerlerine yerleştirildiği birer koordinat sistemi- 


“dir. Bu sistem temel olarak 2D ya da 3D olabilir. Harita üzerindeki her ha- 
— reket o objenin yerel koordinat sistemine göre doğrusal bir tek ya da daha 


çok çizgi üzerinde hareketi ile sağlanır. Yollar belirli matematiksel denk- 
lemlerle bulunur. Birimlerin birbirleriyle olan etkileşimleri belirli sınırların 
kontrolü ile sağlanır (sınırlar kesişti ise ateş et gibi...). Birimlerin ve binala- 


“Tın üzerinde meydana gelen yaralanma, ölme, yanma, yıkılma ve patlama gi- 


bi efektler gerektiği yerlerde o nesnenin üzerine eklenen birer grafikten 
başka bir şey değildir. Objeler gerektiği noktalarda değişikliğe uğrayabilir 
(yanan bir binanin bir süre sonra çökmesi için, önceden hazırlanmış çök- 
müş bina-grafiğinin- diğeri ile değiştirilmesi gibi). Sonuç olarak gördüğünüz: 
herşey birer grafik ve bu grafikleri birbirleri ile etkileşim içinde tutan mate- 
matiksel bir hareketlendirme ve karşılaştırma motoru ile sağlanir. Yapay 
zeka sandığınız ise önceden belirlenmiş bir takım olasılık hesapları ve lineer 
senaryodan başkası değildir. Bu'da iki ayın kısa özeti :). 

Nasıl RTS dediğiniz aslında basitmiş değil mi? Peki zor-olan ne? Harika 
grafikleri kusursuz biçimde, uyumu sağlayarak bir araya getirecek bir mo- 
tor yazmak. İşte olay budur arkadaşlar. 


“Bir şeyler Yapalım mı? 
Bu yazının yayınlanması ile birlikte oyunyap Gegroups.com listemize RTS 
ve FPS tarzı oyunların programlanması için gereken ekiplerin detaylı bir 
listesini atacağım. Eğer bu listedeki ekipleri oluşturabilirsek (kendinize gü- 
venin, sonra başkalarına güvenmeyi öğrenirsiniz) çalışmalara başlayabiliriz 
sanıyorum. Böylece kişisel teşebbüslerin ötesine geçmeyi de başarabile- 
ceğiz inşallah. 

Son bir nokta: Dersleriniz ve okulunuz herşeyden önemli. Okul bitince 
de benzeri bir projede çalışabilirsiniz ama bir projede çalışamazsanız, okul 


da elden gitmişse naneyi yediniz demektir. Bu da köşe sonu nasihati olsun, - 


Görüşmek i üzere, sağlıcakla kalın. 4 
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gerçek-yapay zeka da aslında bir çeşit olasılık hesaplaması ve karşılaş- m 


© Oğuzhan Özdemir 


eçen ay GamePro'da, FIFA 2001 ve daha önceki FIFA oyunları ile ilgili geniş bir dosya konusunu sizlere 
sunmuştuk. Hummalı geçen bir araştırmanın sonunda, oyun piyasaya çıkmadan, tüm teknik detaylarla ilgi- 
li-bir'yazı hazırlamıştık. Yeni oyunun bizim için şaşırtıcı olan yönüne gelişmiş grafiklerine de daha gerçekçi 
oyun fizikleriydi. Bizi şaşırtan, hatta bazılarını derin acılara gark eden şey; oyunda Türkiye liginin bulunmayışıy- 
dı. Aslında oyun piyasaya çıkana kadar-biz de bunun farkına varamamıştık. Ne firma 'ne de İnternet üzerindeki 
başka bir site bununla ilgili bir ipucu vermişti. O yüzdendir ki, biz de sizlere bu bilgiyi önceden ulaştıramadık. 
İlk günlerde oyunun Türkiye satışı için kapağında Hagi'nin resmini- kullanacağını öğrenmemizle başlayan sevinç, 
bu olayla resmen kursağımızda kaldı. Yazı işlerinde ise bu olayın nedenleri üzerine birçok fikir ortaya atıldı. 
Tabi tartışmanın tek merkezi yazı işleri değildi. Haber gruplarında da bu —— ile e hemen herkes bir > z 
ortaya attı. Fikirlerin bir kaçını sizlere de sağa A 
-Türkiye liginin kalitesiz olması, TREN e 7 
oyuncuların Türk takımlarına olan ilgi- 
sizliği, hatta Türk oyun severlerin bile 
si oynarken başka ülke takımlarını daha 
çok seçiyor olması yapımcı firmayı 
- gereksiz bir veritabani ke | 
fikrine iteledi. 
© Meeds-Galatasaray maçları ile gi 
— başlayan gerginlik, İngilizlerin oyuna 
Türkiye ligini Meamesyle kendini 
E gösterdi. - 
“ — —-Dümya'kupasını alamayan İngilizler: F 
> acısını Türkiye Birinci. Futbol > - 
çıkardılar - 
-“Bir Türk takımının ksbolcuki 
dünyaya bedeldir” dediler ve kapağa : i 
Hagi'nin resmini yerleştirmekle bu işten böylece aprldikdarini düşündüler, 
Tabi bunların ardı arkası kesilmek bilmiyor. Lafın gelişi konuşanlar'da var, gerçekten olaya ig gösterip ko- 
N — nunun özüne inmeye çalışanlar da. Benim katıldığım görüş ise; firmanın Türkiye pazarından beklediği maddi 
iç çıkarımı sağlayamamış olması. Ülkemizde senelerdir bir türlü gelişme göstermeyen orijinal oyun piyasası 
, N sayesinde, ne oranda bir satış yaptığını anlamakta güçlük çeken firma sonunda anlamak için çaba sarf et- 
di mektense hiçbir getirisi olmayan Türkiye piyasasından çekilmeyi tercih ett. Bir tek Galatasaray'ı es > 


— 2 geçemedi (e o kadarda olsun yani dünyanın en büyük ikinci takımı). : > 
ii Nasıl ki içerisinde Premier Lig'in olmadığı bir oyun İngiltere piyasasında kâr sdemez yada 
: Bundesliga'nın içinde olmadığı bir oyun Almanya'da satmazsa, aynı şekilde firma da satmadığı 


bir ülkenin ligini-oyuna dahil etmez. Bence bu doğal bir arz talep-meselesi. Aslında olaya 
bir de Türk oyuncular açısından da bakmak lazım. Kimse ülkenin içerisinde bulunduğu 
N Al şu ekonomik-durumda kırk, elli dolar verip bir oyun almaz, alamaz. Alsa da bu insanla- 


rin sayısı çok olmaz. Tezgahta bir buçuk milyondan yirmi-oyun alabilecekken diğer ta- 
raftan bütün bir aylık çine artırabileceği bir meblağı tek bir oyuna vermek ki- 


me mantıklı gelir ki? 
Sanırım yetkililerin de bu konuyu göz önüne 


X alması gerekiyor. Her şeye rağmen benim ve 
# N birçok insanın orijinal oyunlardan yana tavır 
v koyması en doğrusu diye düşünüyorum. Ayda 


yirmi tane oyunu tezgaha bodoslama atlayıp al- | 
maktansa, araştırıp, alınmaya değer bulunan bir | 
oyunu; kutusu ile birlikte alıp, tadını çıkarmak 
lazım. O zaman, hem oyuncular daha dikkatli —— 
ve bilgili olacak hemde doğal olarak oyun der- | 
gilerinin ve İnternet üzerindeki sitelerin önemi 
daha iyi anlaşılacak. Yani birkaç milyonu bir. — 
dergiye vermek çoğuna saçma gelirken diğer 
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yandan hiç bilmediği kalitesiz oyunlara tüm harçlığını yatıran çok insan var: 
Aranızda kaç kişi var aldığı her oyunu günlerce oynayan? Hepimizin hayal 
kırıklıkları olmadı mı? Tezgaha götürüp değiştirmek istediğimiz, bozuk diye 
bardak altı yaptığımız enaz bir düzine CD'miz yok mu çoğumuzun? O yüz- 
den ne yapın edin orijinal oyunlar alin arkadaşlar, ki biz de FIFA'da olduğu 
gibi tatsız sürprizlerle karşılaşmayalım. 


Hangisi Daha İyi 

Uzun zamandır bu köşede ele almak istediğim bir konu var. Daha doğrusu 
karşılaştırmasını yapmak istediğim iki oyun var. Ben EA Sports'un menajer- 
lik oyunu PLM-ile ken- 
dinden geçmiş bir ada- 
mim. İnsan hiç ara 
vermeden 16 saat bir 
oyunu oynar mı? İşte 
beni 16 saat makinenin 
başında tutan bir oyun, 
The F.A. Premier Le- 
ague Manager(PLM) se- 
risi, Tabi Üsame'nin de 
benden aşağı kalır yanı 
yok. Ancak dikkatimizi 


Reject al otları for players 


Dp mot buy any püzmers 


— 


| 32 MB Midye Kabuğu 


Kordon boyunun en yeni yetme midyecisiydi. Daha doğrusu gündüzle- 


rin en yeni yetme “parlamazsa para yok”u, ay ışığının en küçük “taze 
midye”si hafta sonlarının en uykusuz “buzlu bademi”ydi. Yanıma çağır- 


dığımda koşarak geldi. Belli ki bir an önce eve gitmekti derdi. Koltuğu- 


nun altına sıkıştırdığı havlusu, yağlı ellerin deydiği ekmek teknesiydi 
onun. Ne kamyon şoförü babasından konuştuk, ne dokuz kardeşin or- 
tancası olmasından dert yandı bana. Bense elimde o ayın oyun dergile- 
riyle oturuyordum. 
Rüzgara karşı, bir 


simit almış, midemi 
bastırmakla meş- 
guldüm. Akşam se- 
rinliğinde Karşıya- 
ka'yı seyredip 
efkar yapıyordum 
kendi kafamca. 
Neden diyordum 
FIFA'nın Türkçe'si 
yok ki, hem akşam 
parmaklarım kopacak gibi olmasaydı klavyeye basmaktan mutlaka ye- 


nerdim Hüseyin'i. Bir de, acaba Pentium'a terfi etme zamanım gelmedi 
mi? Tam böyle hayati(!) konulara yoğunlaşmışken çağırdım o midyeci 
çocuğu yanıma. Sıcak sıcak midye kokusu çekmişti ilgimi ona. Annesi- 
nin elleriyle hazırladığı midyeleri satıp yine annesine götürecekti parala- | 
rı. Elimdeki parlak kaplı dergilere baktı ben de onun adam texture'ları 

i ile giydirilmiş çocuk yüzüne. Birden güldüm ağlanacak halime. Acaba 

İ hayatında hiç bilgisayarla oynamamış olan o çocuk anlar mıydı benim 
büyük(!) dertlerimden. Ya da sorulması gereken soru; daha misket bile 


oynamamış o ellerin hafta sonunda oyun oynamak yerine buzlu badem | 
satmasının, gündüz ayakkabı boyamasının, gece midye satmasının ne | 
demek olduğunu kavrayabilecek düzeyde olup olmadığım mıydı? Tüm | 
tepsiyi aldım, parasını verip. Fal taşı gibi gözlerinden mutluluk okunu- . | 
yordu. Pantolonunu çeke çeke koşup uzaklaştı oradan. Aklımda ise | 


hep çocuğun sorduğu ve belki de hayatı boyunca anlamayacağı cevabı | 
j kaldı. “Abi onlar ne?” | 
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Bössen sessassözas 


ga EE 


Es 


çeken bir nokta var ki o da bu oyunun diğer dergilerde ve sitelerde yete- 
rince yer bulamaması. Öte yandan Championship adlı, PLM'ye göre kötü 
denilebilecek bir:menajerlik oyunu sıralamalarda-hep bir nümarada. Anla- 
maya çalıştığım şey, acaba bu oyunu bizden başka oynayan insan yok mu? 
Gerçekten hem grafiksel açıdan hem geniş veritabanı açısından hem de oy- 
nanış zevki ve anlaşılır menüsü açısından Championship'ten en az beş kat 
daha iyi bir oyun olan PLM ile neden bizden başkası ilgilenmiyor. Birincisi 
Championship bana eski DOS günlerini hatta daha da eskiye gidecek olur- 
sak Amiga zamanlarını hatırlatıyor: Sadece basit bir grafik menü, yarım ya- 
malak bir veritabanı, çekicilikten uzak oynanış mantığına sahip bu oyun için 
daha.ne diyeyim ki? Oyunun teknik üstünlüklerini bir-yana koyarsak Cham- 
pionship'te geçen yıldan bu yana hiçbir gelişme olmamış. Oysa PLM arabiri- 
minden tutun-oyun mantığına kadar her şeyini yenilemiş. Geçen yil üç bo- 
yutlu arabirimler içeren PLM, bunun aslında o-kadar da elzem olmadığını 
anladı ve de gayet sade, her zaman ki anlaşılırlıkta bir arabirim geliştirdi. 

wi Kaleye giden golleri çizgiden dışarı atan geri zekalıları da oyundan 
ihraç edince hemen hemen hiçbir eksiği kalmadı. “Hemen hemen di- 
yorum çünkü Figo'nun hâlâ Barca'da oynuyor gözükmesi, Boksic'in 
GS formasıyla oyuna başlaması gerçekten affedilmeyecek hatalar. 
Ancak gel gelelim ki Championship'e baktığınızda, bırakın futbolcula- 
rın yanlış takımlarda oynamasını hayali futbolcuların bile türemiş ol- 
duğunu görmek mümkün. PLM'de sadece takımı yönetmekle kalmı- 
yor, maddi açılımlarda da faal olarak görev alıyorsunuz. Oysa bu 
özellik Championship'te göz ardı edilenlerden. Kulübün stadından, 
bilet satışlarına, hastanenin inşaatından, altyapının teknik direktörü- 
ne varıncaya dek-ayrıntılarla donatılan PLM, açıkça görüldüğü üzere 
Championship'e fark atıyor. Yani seri olarak bakıldığında da üstün 
bir seri sunuyor PLM. Tabi maç esnasında maçı seyredebilme özelliğinin 
nasıl bir artı olduğunu söylemek bile istemem. Bu bizim eskiden beri hayal 
ettiğimiz bir özellikti. Anlayacağınız Commodore'un Score Boss'undan çok 
da farklı-bir şey sunmayan Championship, PLM ile boy ölçüşmek için henüz 
toy diye düşünüyo- 
rum. Söyleyeceğim şu- 
dur ki, siz de gerçek 
bir menajerlik oyunu 
hastasıysanız bir de şu 
PLM'yi deneyin ve Al- 
lah aşkına bana —varsa- 
şu Championship'in 
üstünlüklerini anlatıve- 
rin. Maillerinizi bekli- 
yorum. “ 
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FIRAT AKYILDIZ 
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Unuttunuz mu? 


Hadi bakalım 
geçmişe dönüy- 
oruz. Toparlayın 
pılınızı pırtınızı. 


ses Commodore'unuzün eve geldiği ilk günü, ilk oyununuzu, düzenli aralıklarla kırıp yenisini aldığınız joys- 

tick'lerinizi, elinizde kasetlerle bilgisayarcıya koşup oyun çektirmenizi, naylonla kaplı oyun listelerini, ufak 
tornavidalarla yaptığınız kafa ayarlarını, çizgili çizgili oyun yükleme ekranlarını, çıkacak mı çıkmayacak mı diye 
yaşadığınız heyecanı, okuldan geldikten sonra çantanızı bir kenara atıp, daha yemek bile yemeden bilgisayarın 
başina koşmanızı, hiç sıkılmadan, gözleriniz japon balığı gibi olana kadar oynadığınız 64 KB'lık oyunlari, en fazla 
iki çizgiden oluşan oyun kahramanlarını, sadece yazı yazarak oynadığınız adventure oyunlarını, tuşları yerinden 
fırlayacakmış gibi duran klavyenizi, köpüklü bilgisayar kutunuzu; üzerinde ispirtolu kalemle yazılmış oyun isim- 
leri olan kasetlerinizi, 5 çeyreklik disket sürücünüzü, load “formula*”,8,1 komutlarını, 
Emiyn Hughes International Soccer'da attığınız ilk golü, River Raid'deki köprüleri, 
Buggy Boy'da taşa çarpıp yan yan gidişinizi, Aztec'de tam sona yaklaşmışken yanmanı- 
zı, One on One'da smaç basıp potayı kırışınızı, Barbarian'da uçurduğunuz kafaları top- 
layan yaratığın mızmızlanışını, Kick Offu, Donkey Kong'u, Cabal'ı, Giana Sisters'ı, Pa- 
per Boy'u, İnternational Karate'yi, Indiana Jones'u... Unuttunuz mu yoksa? 
Çocukluğunuzu unuttunuz mu? 

Sizi bilmiyorum ama ben unutamadım. Bir yanım hep geçmişte kaldı. Eğer o günle- 
ri yaşamışsanız, siz de biraz düşünün. Şu anda oynadığınız oyunlardan, eskiden oynadı- 
gınız oyunlar kadar tad alıp alamadığınızı kendinize sorun ve cevabi yine kendiniz ve- 
rin. -En son ne zaman bir oyunun başında günlerce oturduğunuzü, bulunduğunuz 
ortamla tüm bağlarınızın koptuğunu, annenizin size seslendiğini duymadığınızı, yüzü- 
nüzde tatlı bir gülümsemeyle monitöre baktığınızı ve hiçbir şeyi umursamadığınızı dü- 
şünün. Uzun zaman olmalı. Şimdilerde oynadığınız oyunlar, 1000 MHz'i geçen bilgisayarlarda yapılmış olsa da, 
uzun zaman olmalı. Çünkü teknik bakımdan ne kadar güçlü olurlarsa olsunlar, artık oyunlara gerçek anlamda 
önem verilmiyor. Tabi ki Sanitarium, Lighthouse, Thief, Commandos, Grim Fandango, Unreal ve Ouake gibi, 
yeni teknolojiler kullanan kaliteli oyunlar oynadık, ancak bu oyunların sayısı çok az. Sorun burada; üzerinde 
uğraşılmış bir oyun oynamak için neredeyse bir sene beklememiz gerekiyor. Eskiden ise bekleme gibi bir so- 
runumuz yoktu. Bilirdik ki 64 KB ile yapılmış olsa da, çıkan her oyun olabileceğinin en iyisiydi. O zaman ki bir- 
çok oyun); sadece bir platformdan diğerine geçmekten ibaretti ama yine de, şimdiki oyunlar gibi 5 dakika bile 
yüzüne bakmadan bir kenara atamazdık. Günlerce, hatta aylarca, hiç sıkılmadan bir oyunu bitirmek için uğra- 


One on One'ın Elertrenke Arts yapımı olduğunu bili- şırdık. Bize yeterdi o-2 kare | çizgi adamlar. Daha fazlasını aramazdık o zamanlar. 


yor muydunuz! 


OFFROAD EEDE e 
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EARLYİR TIMES 


“Tamam iyi de, sen nerden çıktın, selamsız sabahsız da girmişsin zaten yazıya' diyebilirsiniz. Hemen ardın- 
dan ben de size ufak bir açıklama getirebilirim. Bundan sonra her ay, sizinle birlikte kisa bir zaman yol 
culuğuna çıkacağız. Spectrum'dan Amiga 500'e kadar, her sistemden,-unutulmayan oyunları hatırlayaca- 
ğız. Sadece eski sistemlerdeki tatlı oyunlar değil, PC'deki unutamadığımız oyunlarda listemde bulunuyor. 
Uzun lafın kısası, olayımız nostaljidir çocuklar. Biraz oyun, biraz muhabbet yuvarlanıp gideceğiz. Sizin de 
bu köşede hatırlanmasını istediğiniz oyunlar olursa bana bir mail atın. Unutmadan, bir de “nostalji 11 lis- 
temiz var. Bu ay sıralamayı kendim hazırladım ama yeni sıralama için sizden mail bekliyorum. Kendi liste- 
nizi oluşturup veya benim hazırladığım liste üzerinde değişiklikler yapıp bana yollayın. Bu ayki yazıyı 'Test 
Drive" olarak kabul edin. Bir sonraki ki aydan itibaren, Atari 2600 oyunlarıyla yolculuğa başlıyoruz. Ha- 
beriniz olsun. Ci 


Nostalji 11 


Sistem Tür 


Oyun 


ii 1. Emiyn Hughes İnternational Soccer Commodore 64 Futbol 

e e 2. Sensible World of Soccer Amiga 500 Futbol 
3. Panama Joe Spectrum Platform 
4. Cabal Commodore 64 Action 
5. | Commando Spectrum Action 
6. Dark Earth PC Action-Adventure 
1. | Lemmings Amiga 500 Strateji 
8. | River Raid Atari 2600 Action 
9. | Frogger Spectrum Action 
10. | Dune Amiga 500 Strateji 
11. | Wolfenstein PC FPS 
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ALP BURAK BEDER 
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Belki Bu 


Belki bu yüzden Kii hiç belli edemedin, bu yüzden de hiç sevilmedin. Çok zeki değildin, sınıfta zor fark edilirdin. Yakı- 

bu dergide ıklı da sayılmazdın ve kocaman gözlükler de tipini mahvederdi. Belki bu yüzden cam kenarındaki Burcu 
yüzüne bakmıyordu. Otobüste her gün gördüğün sarışın bu yüzden bir defa bile pas vermemişti belki. 

çalışıyorum. Yanaklarında çillerin vardı; burnun biraz iri ve pembeydi, saçların darmadağınıktı. Gömleğin ütüsüz, krava- 

Bu yüzden belki, tın kısaydı. Ceketinin uçları bozarmıştı.-Belki bu yüzden, yolda yürürken insanların garip bakışları delip geçerdi 

bu köşenin adı gözlerini. Komşunun kızı Petek, belki bu yüzden seni hiç fark etmemişti. 

Oyun Bahçesi. Lanet ettiğin on dört yaşında suratına yapışan sivilceler bir türlü geçmek bilmiyordu. Mayın tarlası gibiydi 


suratın, bastığın yer patlıyordu. Belki bu yüzden aynaya bakmaktan kaçar olmuştun. Bir ara kendini, belki bu 
yüzden unutmuştun. z 

Neşeli olduğunda suratına ilginç-bir gülümseme yapışırdı. Uhuyla çenenin üzerine yapıştırılmışa benzeyen 
gülümsemenle, gülerken diş etleri görünen bir şempanzeyi andırırdın. Hele kahkahan dayanılır gibi değildi. Bel- 
ki bu yüzden, sen nezaman gülsen, tiksinmiş bakışlar yıkardı seni. Suratın da belki bu-yüzden sürekli asıktı. 
Konuşmayı pek beceremezdin. Burcu sana ne zaman bir şey sorsa kilitlenirdin. Dört kelimeyi bir araya ge- 
trip, birini özne, birini yüklem, ikisini de tümleç yapmak, en kazık Türkçe sınavlarından bile ağır gelirdi. 
Gözlerin dolardı, kelimeler boğazına takılırdı, yutkunamazdın. Burcu bu yüzden tatlı tatlı bakmazdı belki 
ama alaycı gülümsemesinin sebebi tam olarak buydu. 

Sokakta, arkadaşlarınla futbol oynamaya kalktığında, ayakların birbirine dolanırdı, düşerdin. Saklam- 
baçta saklanmayı beceremezdin. Yakar topun mantığını ise henüz çözememiştin. Belki bu yüzden gok 
arkadaşın yoktu; üç beş tane vardı, onlarla.da aran soğuktu. 

Sınıfa getirip hava atacağın pahalı oyuncakların olmadı hiç. Babanın arabasıyla okul bahçesinde pati- 
naj çektiremedin, çünkü babanın bir arabası yoktu. Ucuz kol saatin diğerlerinkinin- yanında hurda par- 
çası gibi kalıyordu. Belki bu yüzden sürekli gömleğinin-kolunun altına gizlerdin onu. e di- 

şarı çıkmayı belki bu yüzden istemezdin. 

Okuldan, sokaklardan, içini burkan bakışmalardan, arkadaşlarından ve öğretmenlerinden nefret et- 

tin ve belki bu yüzden kendini oyunlara verdin. Gece yarılarına kadar, 
gözlerin kızarıp başın ağrıyana kadar oyunların gizemli dünya- 
sına dalmaya çalıştın. Çoğu zaman, kendini gerçekten süper 
kahraman sandın. Bütün paranı oyunlara, belki bu yüzden 
harcadın, artanıyla da bu dergiyi aldın. 

Oysa içindeki ışığın farkında değildin ve farkına var- 

mayı da hiç denemedin. Kalın bir romanı bitirme- 

nin tadını hiç bilemedin; hüzünlü bir filmin so- 

nunda ağlamanın hazzına varamadın. Belki bu yüzden 
oyunu bitirdiğinde aldığın zevki hiçbir şeyle karşılşa- 
tıramadın. Ve bu yüzden belki, yine gidip bir oyun 

daha aldın. 

Seni bekleyen kocaman bir hayat vardı. Rad- 
yasyonlu ekrandaki eğlenceli oyuna pek benzemi- 
yordu. Yaşın henüz on beş, bilemedin-on altıydı. 

Belki bu yüzden ahizede oyun hilesi için yalvaran ses 
beni bu kadar etkiledi. Bu yüzden belki, bu yazı ken- 
diliğinden çıkıverdi. 4 
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Taktikler 


“Çekici” Kanama 


Bazı dinozor saldırıları karakterinizin 
kan revan içinde bırakabilir. Bu oldu- 
Şunda Vitality (canlılık) barınız kırmızı 
gözükür ve sağlığınız yavaş yavaş aza- 
lir. Bazı sağlık nesneleri kanamayı 
durdurabilir; eğer durduramazsanız, 
size ekstra zarar verecek sinekleri üs- 
tünüze çekersiniz. Bu sinekleri Regi- 
na'nın Stungun'ı veya Dylan'ın mache- 
te'siyle (bıçağıyla) parçalayabilirsiniz. 
Bu baş belalarını silahla vurmaya kal- 
kıp cephanenizi boşuna harcamayın. 


REHBERİ 


Dinozorlar bir başka 


(argaşası için geri döndü. 
u ProStrateji rehberinde 
Yunun tam çözümüyle 


“yerini bulacaksınız. 
Major Mike 


No Damage Bonus 

Tabi süper etkili kombolar iyi 
ödüllerdir ama puanları toplamanın 
en iyi yolu dinozorlarla dolu bir 
yerden zarar görmeden geçmektir. 


Normal Mod 

Bu ProStrateji Rehberinde, sizin oyu- 
nu normal modda oynadığınız varsayı- 
lıyor. Dino Crisis 2'deki Hard modun- 
da daha zorlu dinozorlar, daha az 
sağlık nesnesi bulunuyor. Ayrıca satın 
alınabilecek nesneler daha pahalı. 


Bir kombo başlatmak için dinozorları 
belli bir süre içinde öldürmelisiniz. 
Oyun ilerledikçe, EPS Silver Card sa- 


ia AP Va di Fn ai 
Dino Crisis 2'nin önceden render 
edilmiş arkalplanlarla sabit kamera 


açıları kullanması yüzünden, yakla- 
şan dinozorları görmek zordur. 
Eğer ilginç bir sesin yaklaştığını 


tın alabilirsiniz. Böylece kombolarını- 
zın daha uzun süreli olmasını sağlaya- 


Yönler 
Bu ProStrateji rehberi sağ, sol, yukarı 


ve aşağı yerine doğu, batı, kuzey ve 
güneyi kullanıyor. Her haritanın yanın- 
da bir de pusula bulunuyor. O anda 
bulunduğunuz yerin haritasını görmek 
için, oyun sırasında L2'ye basın. 


fark ederseniz (hışırdayan yaprak- bilirsiniz. 
lar veya ayak sesleri gibi), hareket 
etmeyi bırakın, nişan almayı basılı 
tutun ve hızlıca hedef değiştirme 
butonuna basın. Eğer butona bastı- 
ğınızda ekrandaki karakter döner- 
se, yakında bir yerde canlı bir di- 


nonun olduğunu anlarsınız. 


Dino File'lar 

Oyunda toplam II Dino File top- 
layabilirsiniz. Bu dosyalar oyunda 
karşılaşacağınız dinozorlarla ilgili 
değerli bilgiler içeriyor. Özel bir 
sürpriz için bu Il File'ı toplayın. 


Dinolarla Uğraşma 


Counter 

Dinozorları uzaklaştırmanın etkili yola- 
rından biri Counter'dır. Counter, bir 
dinozor saldırının zirvesindeyken vurul- 
duğunda ortaya çıkar. Eğer bir saldırıyı 
başarılı bir biçimde karşılarsanız (coun- 
ter), hemen saldırı durumuna geçersi- 
niz. Saldırı sırasında her dinozor kendi- 
ne has açık verir ve tam bu noktada 
counter yapılabilir. Bazı counter'lar di- 
nozoru hemen öldürebilir. 


Su Raptor'a Karşılık Verin! 


ii e 


1 iie SE 
Bir Raptor Regina'yı görür, hemen aklına 
“öğle yemeği” gelir ve öldürmek için hızlı- 
ca hareket eder. Regina Raptor'u görür ve 
hemen aklına “bela” gelir ve silahını ha- 
zırlar. 


Dinozor yere çakılır ama bu geçici bir set- 
semlik halidir. Regina'nın eli hazırda bek- 
ler. 


Raptor Regina'nın üstüne atlar. Regina 
tek bir atış yapmadan önce dinozorun SIç- 
tayışının en tepeye ulaşmasını bekler. 


“Ekonomik Kombo” 

İki silahı aynı anda kullanabilirsiniz. 
Cephaneniz azaldığında bu iyi işe yarar. 
Değerli mermileri harcamamanın uy- 
gun yollarından biri “ekonomik kom- 
bo”dur. “Ekonomik kombo” bir dino- 
zoru yere düşmesini sağlamak için 
firearm kullanıldığında meydana gelir. 
Ayağa kalkmaya çalışırken Stungun ve- 
ya machete ile işini bitirin. Yalnız bazı 
silahlar her iki elin de kullanılmasına ih- 
tiyaç duyarlar ki bu yüzden “ekonomik 
kombo”da kullanılamazlar. 
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“Değerli Gephanenizi de Saklayahilirsiniz!” 
—— şii 


- 


5 N z £ 
Dylan shotgun'ıyla onu yere düşürüyor. 


ei 4 Aİ e Sana 

Raptor yerden ayaklarının üstüne kalkmaya 
çalışırken, Dylan koşup dinozorun üstüne çı- 
kıyor ve mathete'siyle onun dilimliyor. 


 Raptor'un biri Dylan'a doğru hızla geliyor, 
kolay bir av bekliyor. 
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| Durun! Dino Zamanı! 


: Dino Crisis 2 birbirinden farklı dinozorlar içeriyor. 
Her tipin kendine has davranışları, güçleri ve zayıflıkları 
bulunuyor. Burada genelde karşılaşacak olduğunuz 
dinozorları ve onlarla nasıl baş edeceğinizi bulacaksınız. 


Oviraptor 

Oviraptor'lar küçük, hızlı hareket eden ve zehir tüküren yaratıklar. Bu baş 
belalarını haklamanın anahtarı, onları görünür görünmez vurmaktır, 
Kaçarsanız sizi hemen yakalayıp, bir uçar tekmeyle yere sereceklerdir. 


Oviraptor'la Nasıl Baş Edeceksiniz 


G5 


5 


3 İİ eee “5 Man e 
Dylan: Bu baş belalarıyla dolu bölgeler- 
den geçerken Solid Canon kuşanın ve hâ- 
reket ederken sürekli olarak ateş edin. 


Regina: Bir Heavy Machine Gun/Firewall 
kombosu kullanın. Firewall'u hayvanın 
ilerleyişini durdurmak için kullanın. He- 
avy Machine Gun (Ağır Makineli Silah) ile 
de işini bitirin. 


Pteranodon 

Pteranodon'lar uçan dinozorlardır ve avlarına havadan dalış yaparak saldırır- 
lar. Bu uçan sürüngenlerle baş etmenin anahtarı, onları ne zaman vuracağınızı 
bilmektir. Ekranda bir Pteranodon'un uçmasını bekleyin, sonra da vurun. 


Pteranodon'la Nasıl Baş Edeceksiniz 


Dylan: Antitank Rifle ve Solid Cannon, Pe- (Regina: Heavy Machine Gun etkili fakat 


teranodon'lara karşı kullanılabilecek en 
etkili silahlar. 


bu kanatlı dinoları vurmak için kullanıla- 
bilecek en iyi silah Missile Pod. 


Velociraptor 

Eğer bir Raptor üçlüsü etrafınızı çevirirse, bir tanesini Machete veya Stun- 
gun'la yere serin ve o taraftan koşarak kaçın. Güvenli bir mesafeye ulaştığı- 
nızda diğer ikisini de halledin. Raptor'larla karşılaştığınızda yapmanız gereken 
temel şeyin hareket etmek olduğunu unutmayın. 


aptor'la Nasıl Baş Edeceksiniz 


> 
Kd 
5k 


Velaçir 


Er Ne 
Dylan: Uygun bir mesafeden Shotgun'la tek 
atış Raptor'un işini görmeye yetebilir. Rap- 
tor'ları uzun mesafeden haklamanın yolu, 


Regina: Hand Gun hem uzun hem de kısa 
mesafelerde etkili. Regina'nın Heavy Ma- 
«hine Gun'ı ise Raptor'lara karşı en etkili 
Antitank Rifle kullanmaktan geçer. silah. 


Allosaurus 

Allosaurus'lar minik T-Rex'lere benziyorlar. Yan ve arka tarafları zayıf böl- 
geler. Maalesef kafa-kafaya karşılaşmalarda Allosaurus'lara çok fazla cephane 
harcamak gerekiyor. Eğer dikkatli counter hamleler yapabilirseniz Allosa- 
urus'ları belli mesafede tutabilirsiniz. Eğer yaratığı yeteri kadar vurabilirseniz 
göbeğinin altının kırmızıya dönüştüğünü görürsünüz. Dinozor bu rengi aldı- 
ğında counter yapamazsınız, bu yüzden rengi beyaza dönüşünceye kadar 
uzak durun. Ayrıca Allosaurus'un kuyruğuna dikkat edin çünkü onu bir 
kamçı gibi kullanabiliyor. Onu alt etmenin en etkili yolu, bulunduğunuz or- 
tamdaki yükseltileri kullanarak avantajlı duruma geçmek. Allosaurus'lar yük- 
seltiler arasında atlayabilirler fakat bu zaman alıyor ve siz hareket etmek 
zorunda kalmadan önce onu vurmanız için yeterince süre kazanıyorsunuz. 


Allosaurus'larla Nasıl Baş Edeceksiniz 
A ASST t 


Inostrancevia 

Inostrancevia siviri dişli kertenkelelere benziyor. Bu dinozorlar sıcak bölge- 
lerde yaşıyorlar ve alevli saldırılara karşı güçlü dirençleri var. Yavaş hareket 
ederler ve hatırı sayılır derecede zarar verebilirler. 


Inostrancevia'la Nasıl Baş £Edecefsini 


Dylan ve Regina: Inostrancevi'ya önce Chainmine ile vurun ve sonra da Antitank Rifle veya He- 
avy Machine Gun gibi güçlü bir silah ile ateş edin. Eğer uçurumun kenarında duruyorsa Chain- 
mine ile vurun ve aşağı, uçuruma uçmasını sağlayın. 
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Dylan: Solid Cannon, Allosaurus'un ısırmaya 
çalışan çenelerini uzak tutabilir ve ona zarar 
vererek size zaman kazandırır. Bu yaratığa 
karşı kullanılabilecek en etkili silah Anti- 
tank Rifle'dir. 


Tyrannosaurus Rex 


Yyrannosanrus Rex'le 
Nasıl Baş Edecefsiniz 


Dylan ve Regina: Koşun ve canınızı kurtarın! 


Ma ERİ 


Regina: Zamanlama konusunda dikkatli 
olarak Hand Gun'la Allosaurus'u indirebilir- 
seniz. Tabi eğer counter'ları iyi kullanır- 
sanız. 


Giganotosaurus 


Giganotosaurus'la Nasıl Baş 
Edeceksiniz 


e 


7 


Dylan ve Regina: Daha da hızlı koşun! 
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Jungle 


To Military Facility 


“ GAMEPRO ARALIK 2000 


Passageway to | 


Military Facility (1) Water Tower 


i North 7 
Route (4) 
Poison Plants © 


Poison Plants South Area 


Poison | 
Gas Area 


Garrier Lot: Dylan olarak yapmanız 
gereken ilk şey etraftaki cesetleri 
aramak ve Med Pak S almak. Güne- 
ye gidemezsiniz; onun yerine North 
Route'a (1) giden kuzey kapısını 
kullanın. Bölgeye girdiğinizde dino 
avı başlıyor. 


North Route'un kuzeydoğu köşe- 
sinde bir Med Pak M bulabilirsiniz. 
Varacağınız yer North Route (2). 
batıya. 


Passage to 
North Route 


South Route (2) 


To Research Facility 


(4)'e vardığınızda, dev konteynerle- 
rin üzerinde duran Med Pak S'i ve 

küçük tepenin üstünde duran Med 

Pak U'yi alın. 


Zi z imama İİ 
Extinct Pt. Service makinesinin ol- 
duğu güvenli bir bölge. Shotgun'ınızı 
doldurun ve Solid Cannon satın 
alın. Cannon için yeterince Extinct 
Point'iniz yoksa, North Route'a 
tekrar girin ve yeterli puan için bi- 
raz daha Raptor indirin. Burada ay- 


North Route (1) 


To Patrol Ship 


rıca, Water Tower bölgesinde Di- 
no File ve bir Resuc. Pak bulabilirsi- 
NİZ. 


Alış verişinizi ve nesne toplamaları- 
nızı bitirdikten sonra, batı duvarın- 
dan kapıyı kullanarak Water To- 
wer'dan çıkın. Güney duvarının 
oradaki küçük kapı kilitli. 


Passage to Military Facility (1): Kısa 
güney geçidinin sonunda bir Med 
Pak M bulabilirsiniz. 
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Military Facility 


daşla buluşma zamanı, T-Rex! Onu öl- 
dürmeyi unutun, yapamazsınız. Onun 
yerine Solid Cannon'u kuşanın ve gü- 
ney duvarı tarafındaki kapıya gidin. Bu 
bölgede bir Meb Pak L bulabilirsiniz. 


r7 Cay — 


> 


Z elli 


EŞ 
Front: Dino File'ı alın ve güney kapısı- 
nı kullanarak odayı terk edin. 


Gerrider: Geçidin güneyinin sonunda- 
ki, doğu duvarı kapısını unutun. Bunu 
sadece Regina açabilir (ama kapının 
yanında bir Med Pak M bulabilirsiniz). 
Geçidin ortasında, doğu duvarındaki 
kapıyı kullanın. 
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To Jungle 


ve Doktor's Papers dosyasını alın. 
Ayrıca oyunu kaydedebilir, cephane 
ve diğer nesneleri depolayabilirsiniz. 
Şimdiki gideceğiniz yer ise Military 
Facility, Front, batı duvarındaki kapı. 


Hardware Storage: Storage Room 
Items dosyasını alın ve Key Plate'i batı 
duvarındaki panelde kullanın. 


Suspensina Bridge: Şimdi sıra Regi- 
na'da. Bir Dino File ve Resuc. Pak 
bulacaksınız. 

South Route (ik Zorlu Raptor'lar için 
kendinizi hazırlayın. 

South Route (2): Bölgeyi güney kapı- 
sından terk edin, batı duvarındaki 
kapıdan gitmeyin. 


hiç Raptor yok. Durun, gardınızı da- 
ha düşürmeyin. Merdivene tırmandı- 
gınızda, bir Allosaurus ile savaşacak- 
sınız. İster durup savaşır isterseniz 
güney kapısından kaçıp gidebilirsiniz. 
Kaçmak aksiyonun en kolay yolu fa- 
kat büyük bir Extinction Point 
bonusu kaçırabileceğinizi unutmayın. 


l ii a 


Bu dinoyu indirmenin çok kolay bir 
yolu bulunuyor. Basitçe ilk çıkıntıda 
durun ki Allosaurus size erişemesin. 
Çıkıntıya doğru sıçradığında, kuzeye 
gidin ve aşağıdaki çıkıntıya atlayın. 
Böylece Allosaurus yukarınızdaki çı- 
kıntıda kalacak. Merdivenin yakınında 
durun ve Allosaurus'u vurun. Sizin 
seviyenize atladığında hızlı bir şekilde, 
zayıf noktasından, arkasından vurun. 
Merdiveni çıkın; sırayı aynı şekilde ta- 
kip edin ve Allosaurus düşecektir. 


Research Facility 


To Jungle 


DINO CRISIS 2 


Research Facility 


Ce 


b) 740 İMİŞ 
Bat: Bölgenin batı tarafının sonunda 
bir Med Pak S bulabilirsiniz. Güney 
duvarındaki kapıyı boş verin, bu ka- 
pıyı sadece Dylan açabilir. Kuzey du- 
varındaki kapıya doğru ilerleyin. Bu 
kapı Control Shack'e açılıyor. 

Gontrol Shack: Incineration of Plants 
dosyasını alın ve Flame Luncher sa- 
tın alın. Ayrıca yeni bir ikincil silah, 
Firewall, alabilirsiniz. 


South Route (2)'de, batı duvarında- 
ki kapıyı hatırladınız mı? Gideceğiniz 
yer burası. Research Facility'ye gi- 
den Passageway'e geldiğinizde, yeni 
bir dinoyla, Pteranodon'la karşılaşa- 
caksınız. 


> zi Si i 
Bu uçan belaları indirerek biraz Ex- 
tiction Point toplayabilirsiniz. Bölge- 
nin doğu tarafındaki tepeye gidin ve 
kuşlara ateş etmeye başlayın. 


NE VA, LA 


Poison Plants South Area: Flame Launc- 
her'ı kuşanın ve zehirli bitkileri kızar- 
tın. Eğer yeterince hızlı olursanız, 13 
vuruşlu bir kombo yapacaksınız; fakat 
bu bitkilerin saçtığı ölümcül spore'lara 
dikkat edin. Eğer bunlardan biri Regi- 
na'ya değecek olursa, hemen ölür. 
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Landing Space'e vardığınızda, Allosa- 
urus saldırıları için hazırlıklı olun. Bu 
yaratıkları aynı Research Facility ye 

giden pasajdaki gibi haklayabilirsiniz. 


Poison Plants Horth: Zehirli bitkiler 
üzerinde Il vuruşlu bir kombo ya- 
pabilirsiniz. Kuzey kapısının karşı- 
sındaki kapıyı açın; şimdi Water 
Tower'a bir geçit açmış oldunuz. 
Water Tower: Extiction Pt. Service 
makinesini kullanın ve satın alabile- 
ceğiniz yeni bir silahın olup olmadı- 
“ğını kontrol edin. Evet, Submachine 
Gun. Batı duvarındaki kapıdan gidin 
ve Military Facility (2)'ye giden geçi- 
de yollanın. 
Military Facility, Front. T-Rex gitmiş 
ama burasını birkaç Pteranodous istila 
etmiş. Batı duvarındaki kapıdan geçin. 


Hardware Storage: Key Plate'i alın, 
Military Facility, Front'a geri dönün 
ve güney duvarındaki kapıyı kullanın. 


Corridor'un güney tarafinın sonun- * 


da, Regina'nın Large Stungun'ını kul- 
lanarak kilitli kapıyı açın. 


Gantrol Room: Management of Keyp- 
lates dosyasını alın ve güney duva- 
rındaki paneli inceleyin. Key Plate'i 
kullanın ve mavi düğmeye basın. Key 
Plate'i alın, Hardware Storage'a geri 
dönün ve Plate'i kilitli kapının yanın- 
daki panelde kullanın. 


Patrol Ship: Şimdi Dylan'ın mache- 
te'si için Heavy Blade alabilirsiniz. . 
“Gideceğiniz yer Research Facility. 
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Passage to Harth Reute: Yeni bir Al- 
losaurus saldırısına hazırlıklı olun. 
Savaştan sonra, su pınarını inceleyin 
ve suda yüzen yaprağı takip edin. 
Yaprağın durduğu yeri inceleyin ve 
3rd Energy Keycard'ı alın. 


Research Facility, Back'e geldiğiniz- 
de, Dylan'ın machete'sini kullanarak 
güney duvarındaki kapıyı kaplayan 
sarmaşığı parçalayın. 


Entrance; İs yeni bir baş belası da- 
ha, Oviraptor. Güney duvarındaki 
kapıya doğru gidin ve Research Faci- 
lity Keycard'ı kullanarak açın. 


pisi to Research Facility: Pasajın 
güney tarafının sonunda, doğu duva- 
rındaki kapıyı Dylan'ın machete'si ile 
açın. Research Lounge'a girin. 


Research Loyage: Researcher's Note- 
book File ve Med Pak S'i alın. Batı 
ve doğu duvarlarında bulunan hava- 
landırma şalterlerini kapatın. Sonra 
da odanın kuzeydoğu köşesindeki 
metal kafesi açın. Batı duvarındaki 
Extincüon Pt. Service makinesini 
kontrol edin, satın alabileceğiniz iki 
yeni nesne bulunuyor. EPS Silver 
Card kombolarınızın daha uzun sür- 
mesini ve İnner Suit de kanama ge- 
çirmemenizi sağlıyor. 


Dylan'ın machete'sini doğu duvarın- 
daki sarmaşıkları kesmek için kulla- 
nın. Daha sonra kapıdan geçerek 
Power Source Room'a girin. 


Compsognathus'u güney duvarının 
karşısındaki küçük delikten içeri gi- 
rinceye kadar takip edin. Eğer 
Compsognathus bir köşeden döner- 
se, machete kullanarak onu vurun. 
Compsognathus güney duvarının 
karşısındaki delikten girdiğinde Re- 
search Lounge'a koşun ve kuzey du- 
varının karşısındaki kepengi kapatın. 
Böylece Compsognathus odaya ka- 
patmış olacaksınız. 


Compsognathus'u öten kuzeyba- 
tu köşesindeki küçük kafese kadar 
takip edin ve Research Facility 
Card'ı alın. Ayrıca yeni bir Dino 
File da almış olacaksınız. 


Power Source Room: Researcher's 
Records File'ı alın ve kuzey duvarı- 
nın karşısındaki havalandırmayı ka- 
patın. Kuzey duvarının karşısındaki 
kapıdan devam edin. 


Pasaja geri döndünüz. Uzun güney 
pasajının sonunda, kapının batı ta- 
rafındaki panele gidin ve Research 
Facility Keycard'ı kullanın. 


Pasaja geri dönün ve Research Faci- 
lity Card'ı kullanarak uzun pasajın 
güney tarafının sonundaki kapıyı açın. 


Preçisinn Lab: Report on Unidentified 
Body File'ı ve Starter Battery'yi oda- 
nın güney tarafının sonundan alın. 
Şimdi Patrol Ship'e güç takviyesi ya- 
pabilirsiniz. 
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Pasajdan çıkmak için; kuzey duvarın- 
da, kapının yanındaki okuyucuda Re- 
search Facility Keycard'ı kullanın. 


Patrol Ship: Navigation System'ı in- 
celeyin ve 3rd Energy Facility'ye gi- 
din. Şimdi biraz av zamanı. 


Burada uğraşılması gereken üç çe- 
şit dinozor grubu bulunuyor. Plesi- 
osaurus'ları hızlı bir biçimde hakla- 
mak için, size yaklaştıklarında ve 
kafalarında kırmızı işaret belirdiğin- 
de başlarından vurun. Plesiosa- 
urus'lardan sonra, Pteranodon'lar 
saldıracak, sonra da iki grup birden 
saldıracak. 


To Patrol Ship 
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3rd Energy Facility 


3rd Energy Facility'ye yanaştığınız- 
da, satın alabileceğiniz yeni nesneler 
bulunuyor: Heavy Machine Gun, 
Missile Pod ve Power Battery. Eğer 
yeterli EP'niz varsa Heavy Machine 
Gun almayı unutmayın. 


Dock: Bu bölgede iyi Extinct Po- 
intler alabilirsiniz çünkü Plesiosa- 
urus'lar yüksek puan getiriyorlar. 


Walkway (ik Uzun walkway'in (yürü- 
me yolu) sonunda bir Med pak L 
bulacaksınız. 


Zi RR e 
Walkway (2): Saldırmaya hazırlanan 
Pteranodon'lara dikkat edin. 


3rd Energy 


Storage Space: K 


uzey duvarının karşi» 


sındaki hurda kamyonda bir Dino File, 
ayrıca kuzeydoğu köşesinde de Soldi- 
er's Papers bulabilirsiniz. 


3rd Energy Faci 
narak Dylan'ın 


ility Keycard'ı kulla- 
daha önce doğu du- 


varında bulduğu kapıyı açın. 


Walkway (3): Ca 


twalk'un (dar yol) so- 


nundaki kapıdan geçin. 


3rd Energy 
Facility 2 


To 3rd Eneray 
Control Room 


Facility 


To Passageway 
to Syblevel 


DINO CRISIS 2 


3rd Energy Facility 2F 
e i 


, — 


ER 


3rd Energy Control Room: Key for 
the Box'ı, Dino File'ı ve Manager's 
Diary dosyasını alın. Odayı güney 
duvarının sonundaki kapıdan terk 
edin. Kuzey duvarındaki asansör ka- 
pısını unutun çünkü onu açabilmeniz 
için toplamanız gereken iki nesne 
bulunuyor. 


Storage Space: Catwalk'un sonuna 
kadar ilerleyin, cesedi inceleyin ve 
Mechanic's ID Card'ı alın. 


Walkway (3)'e geri dönün ve bottaki 
küçük kutuyu açmak için Key for the 
Box'ı kullanın. Elevator Security Co- 
de'u alın ve numarayı bir yere not 
edin. 


a 4 
3rd Energy Control Room'a geri 
dönün ve Mechanic's ID Card'ı ku- 
zey duvarında, asansör kapısının ya- 
nındaki kontrol terminalinde kulla- 
nın. Kapıyı açabilmek için 4 haneli 
güvenlik kodunu Elevator Security 
Code Memo'dan girin. İçeri girdiği- 
nizde, asansörü çalıştırın. 
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To 3rd Energy 
Control Room 


Suh-Level 


Sub-Level 


Passageway to Suh-ievel: Koridorun 
güney tarafının sonundaki kapıdan 
geçin. 


flevator: Odanın güneybatı köşesin- 
deki paneli inceleyin, Regina'nın 
Stungun'ını ikincil silahınız olarak se- 
çin ve tekrar güç verin. Bunu yaptı- 
ğınızda, üç yeşil ışık rasgele kırmızı 
yanmaya başlar; kırmızı ışık yandığın- 
da hızlı bir şekilde Stungun ile vurup 
tekrar yeşil yanmasını sağlayın. Bura- 
daki amaç, ışıkları otomatik olarak 
maviye dönünceye kadar yeşilde tut- 
mak. Eğer bir ışığı uzun süre kırmızı- 
da tutarsanız, tekrar başlamak zo- 
runda kalırsınız. Kırmızı yanan 
ışıklara hemen yetişmek için yanlara 
doğru hareket edin. 


e A 
o a ing suit-to. go 
li a a 


“down,to-the ünderwater facility>”. 


Gücü tekrar yükledikten sonra, 
Mechanic's Note'u odanın güney 
köşesinde alın. Sonra da yakındaki 
paneli inceleyin ve Diving Suit'i 
alın. Yakında, güney duvarındaki 
paneli inceleyin ve uzun bir yüzüş 
için hazırlanın. 
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3rd Energy Reactor 


susta cönirl Koom 


Elevator Shaft: Standart silahınız bir 
Needle Gun ve ikincil silahınız ise 
Shockwave. Maalesef Needle Gun 
Mosasaurus'lara karşı zayıf. Bu yüzden 
yapacağınız ilk şey Extinct Pt. Service 
makinesini bulmak ve ana silahınızı 
upgrade etmek. 


es 3 
Odanın güneybatı köşesinde bir Med 
Pak S ve kuzey duvarında, kapının ba- 
tısındaki alçak rafta bir Med Pak L bu- 
labilirsiniz. Kuzey duvarındaki kapın- 
dan devam edin. 


em: Extinct Pt. Service makinesini 


inceleyin ve Aguagrenade alın. Ayrı- 
ca yeni silahınız için şarjör upgrade'i 
de alabilirsiniz. Bu odada Preventa- 


tive Maintenance dosyasını da bula- 
bilirsiniz. 


Transport Passageway: Pasajın doğu 
tarafının sonundaki kapıdan geçin. 


<A | Wiz | 
Transport Passageway (2): Doğu duva- 
rının karşısındaki kapıyı kullanın. 


f e — 
Gooling Water Circulatim Chamber: 
Odanın kuzeydoğu köşesine gidin fa- 
kat kuzey duvarındaki kapıdan geç- 
meyin. Doğu duvarının karşısındaki 
küçük çıkıntıya atlayın, Med Pak M'i 
alın ve güneydeki çıkıntıya zıplayın. 


atlayın, yol boyunca batıya gidin. Cat- 
walk'da kuzeye gidin, Med Pak S'i alın 
ve boşluğu atlayın. 


Sa” ya NN 
Boşluğun diğer tarafına indiğinizde 
batıya dönün ve boşluğu atlayın. 


Boşluğun üzerinde atlarken, sütunu 
vurun, zıplayın ve batı duvarının kar- 
şısındaki kapıya gidin. 


m 
Transport Passageway (2k Şimdi 
Transport Passageway (2)'nin ikinci 
bölümündesiniz. Kuzey duvarındaki 
anahtarı aktif hale getirip catwalk'un 
sonunda batıya devam edin. 


yın ve Plug'ı (fiş) alın. Water Circulati- 
on System Control Room'a geri dö- 
nün, kontrol terminalini inceleyin ve su 
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kemerinin kapaklarını açmak için Plug'ı 

takın. Odayı terk etmeden önce Agu- 

agrenade'yi doldurun. Cooling Water 

Circulation Chamber'a geri dönün ve 
i kuzey duvarındaki kapıyı kullanın. 


Gooling Ayueduct'ın İçi: İkinci kata çık- 
mak için asansörü kullanın ve odanın 
kuzeydoğu köşesinde City Keycard'ı 
bulun. Burada ayrıca bir Dino File 
bulacaksınız. Batı duvarındaki asansö- 
re gidin ve alt kata inin. 


Kuzey duvarının karşısındaki kapıdan 
geçin. 


3rd Energy Reactor: Şimdi boss savaşı 
zamanı. Plesiosaurus'lar gayet bü- 
yük olduklarından iri cüsseleri iyi 
bir hedef sağlıyor. Güney duvarın- 
da, odaya girdiğiniz kapının hemen 
yanında güvenli bir nokta bulunu- 
yor. 


Kamera açısını rehber olarak kulla- 
narak Plesiosaurus'un karşısındaki 
köşede durun ve kafasının gözük- 
mesini bekleyin. O an geldiğinde 
bir bomba fırlatın. Canavarı geri 
püskürteceksiniz ve 630 puanlık 
Counter bonusu alabilirsiniz. Plesi- 
osaurus'un işi bitene kadar bu şe- 
kilde devam edin. Odayı kuzey du- 

—— 
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varındaki kapıdan terk edin. Oda- 
dan çıkarken karşınıza çıkacak sağ- 
lık nesnelerini almayı unutmayın. 
Yüzeye inmek için asansörü kulla- 
nın. 


Areaway to Gity 


Areaway to City 

Dor4: Şimdi Edward City'desiniz. İşe 
koyulmadan önce, Patrol Ship'te 
durun ve yeni nesneler için Extinct 
Pt. Service makinesine gidin: Anti- 
tank Rifle, Chainmine ve Light- 
Weight Armor (hafif zırh). Bu nes- 
neleri almanız çok önemli. Eğer 
yeterince EP'niz yoksa, hemen 3rd 
Energy Facility'ye gidin ve gerekli 
miktarı elde edin. 


Hazır olduğunuzda, doğu duvarında- 
ki kapıdan devam edin. 


Hanl Road: Batı duvarındaki kapıdan 
geçin. a 


To Cave (1) 


Lakeside (2) 


Gontainer & Materials Yard Burada sizi 
bir Allosaurus karşılıyor. Yeni Anti- 
tank Gun'ınızla “merhaba” deyin. 


Haul Road'a geri dönün ve yolun ku- 
zey tarafının sonundaki Dino File'ı alın 
Bölgeyi doğu pasajının sonundaki kapı- 
dan terk edin. 


Be ie a e z Sg 
takeside (ik Solid Canon'u kuşanın 


ve yolun kuzey tarafının sonundaki 
kapıya doğru gidin. 


onundaki kapıdan çıkın. 
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Sü > z e li e 
Cave (i): Ana silahınız olarak Anti- 
tank Gun'ı alın ve Chainmine'ı da 
ikincil silah olarak alın. Mağaranın 
girişindeki kaya engelini gördünüz 
mü? Bunun işini Chainmine göre- 
cektir. Mağaranın içinde haritaya 
bakamazsınız. Fakat yolu bulmak 
gayet kolay (David'in işaretlerini 
takip edin); zor olan ise Inostran- 
cevia ile ilgilenmek. 


Command Station 


OZ a 
YER : Se SY İKE 
Inner Gempoynd. Mağaradan çıkarken 
Extinct Pt. Service makinesini kont- 
rol edin. Satın alabileceğiniz yeni bir 
nesne var: Rocket Launcher. Devam 
etmeden önce tüm silahlarınızı dol- 
durduğunuzdan emin olun (Comman 
Station haritasını bir sonraki sayfada 
görebilirsiniz). 


Regina Geri çekiliyor: Hemen Heavy 
Machine Gun'ı Regina'nın ana silahı ve 
Signal Bullet'i de ikincil silah olarak se- 
çin. Makineli ateşiyle Allosaurus'u 
uzakta tutun ve bölgenin doğu tarafına 
doğru gidin. Eğer herhangi bir engelle 
karşılaşacak olursanız, Signal Bullet'ı 
kullanarak yolunuzu tıkayan şeyleri 
kaldırın. 


Doğu tarafının sonuna Vârdığınızda, 
catwalk'dan yukarı tırmanın, Med 


O PROSTRATEJİ REHBERİ 


Pak S'i alın ve güneye gidin. Sabit 
makineliye geldiğinizde artık Dylan'ın 
kontrolünü alın. 


Sıra Dylan da; Aldi Gun'ı ana si- 
lah, Signal Bullet'i de ikincil silah ola- 
rak seçin. Saldıran Allosaurus'larla 
baş etmenin en kolay yolu, Anti- 
tank'la birkaç el ateş ettikten sonra 
Signal Bullet'le tek atış yapıp tekrar 
Antitank'la teş etmektir. Allosa- 
urus'ları sadece Antitank ateşiyle 
halletmeye kalkarsanız, işiniz çok 
uzun sürer. Çünkü bu beklerin düş- 
mesi için 13 kere ateş etmek gereki- 
yor. Regina'nın yolunu takip edin fa- 
kat onun topa ulaştığı noktaya 
geldiğinizde önce batıya, güneye ve 
sonra da doğuya yönelin. Son topa 
tırmandığınızda, artık sıra Regina'da. 


Sıra Regina'da: Dylan'ın eni olduğu 
son topa doğru gidin, işte dizi sona 
erdi. 


Outer Perimeter: Dino File'ı alın ve ih- 
tiyacınız varsa Extint Pt. Service ma- 
kinesini kullanın. 
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Triceralep Tabii Triceratop'lardan 
bu riskli fakat etkili strateji yardımıy- 
la korunabilirsiniz. Yaratığın size 
doğru yaklaşmasını bekleyin, başını 
geri çevirdiğinde ve saldırmaya ha- 
zırlandığında tek atışla yan tarafından 
vurun. Böylece sadece baş belasını 
aracınızdan çok uzaklara atmakla 
kalmazsınız, aynı zamanda 600 Co- 
unter puanı kazanırsınız. 


Biraz zarar gördükten sonra, ikinci 
bir Triceratop kavgaya katılıyor. 
Ama ikisi birden, aynı anda saldırmı- 
yor. 


Edward Gity 


tiving Oyarters Çi): Kuzey duvarında- 
ki parçalanmış jeepten Dino File 
alın. Sonra da yolun güney tarafının 
sonundaki ilaç dükkanına (Drug 
Store) girin. 


Drug Store: Shop Owner's Papers'ı, 


Living Ouarters Key'i ve Med Pak 
S'i alın. Dükkandan çıkın ve Living 
Ouarters (1)'de, batı duvarındaki 

kapıdan geçin. 


üring Oyarters (2): Yolun batı-tarafı- 
nın sonundaki Resuc. Pak'i alın ve Li- 
ving Ouarters Key ile yakındaki ka- 


pıyı açın. 


Warehouse Area: Tankı kullanırken, 
çıkışa giden yolu takip edin. Bir ba- 
rikatla karşılaştığınızda, T-Rex'i 
durdurmak için flash grenade ateş- 
leyin ve sonra da yolunuzun üstün- 
deki barikatı patlatın... 
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Sehir Dışı-Otoynl: Gaz maskesini (Gas 
Mask) alın. 

Goçkpit Gahin Extinct Pt. Service 
makinesinden yeni bir nesneyi, EPS 
Gold Card'ı alın. Üyelerin ayrıca- 
lıkları vardır; bu kartla her dino öl- 
dürüşünüzde iki kat fazla EP ala- 
caksınız. Hazır olduğunuzda, son 
ziyaret için Jungle'a geri dönün. 


Regina'nın zehirli bitkileri Fame La- 
uncher'la kızarttığını hatırlıyor musu- 
nuz? Peki gizli bölgeyi hatırladınız mı? 
Burası gideceğiniz yer. Poison Plants 
South Area'nın güney tarafının sonun- 
daki merdivene ulaşmak için aşağı inin. 


Missile Silo 


Waste Disposal Chamher: Extinct Pt. Ser- 
vice makinesini kullanarak cephane ve 
sağlık nesnelerini depolayın. Daha 
sonra güney kapısının karşısındaki ka- 
pıyı kullanın (Missile Silo haritasını bir 
sonraki sayfada ölüme 


tayneh Site. Güney duvarının karşısın- 
da, merdivenlerin alt tarafındaki kapıya 
doğru gidin fakat sıkı Raptor direnişi- 
ne karşı hazırlıklı olun. 


Data Gontrol Ronm: 3rd Energy Disk'i 
ve son Dino File'ı alın. Güney duva- 
rının karşısındaki kapıyı açamazsınız. 
Bu yüzden Launch Site'a geri dönün. 


To Jungle 


To Riverside/ 
Front of Watergate 


ekil Bi Ge e 
laside: Giganotosaurs'a karşı silah kul- 
lanmayı unutun, öldüremezsiniz. 
Onun yerine catwalk'un doğusuna 
doğru gidin ve yakıt pompasının üze- 
rindeki anahtara basın. Bunu yaptığı- 
nızda, bir gaz akıntısı oluşacak. Bu 
akıntıyı bir kurşunla veya Stungun'la 
ateşleyecek olursanız, oluşturacağınız 
alev topuyla Giganotosaurs'u cehen- 
neme gönderirsiniz. 


Yakıt pompasını açtınız, tekrar şarj 
olması biraz zaman alıyor. Bu yüzden 
platformun doğu ve batı taraflarında- 
ki pompaları değişimli olarak kullan- 

malısınız. Giganotosaurs'un işini bitir- 


mek için bu alev topuyla 6 kez 
vurmalısınız. 
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Missile Silo 


OX 4 Vi 
Giganotosaurs'u hallettikten sonra 
catwalk'un sonuna ulaşıncaya kadar 
kuzeydoğuya doğru ilerleyin. Paneli 
inceleyin ve programı başlatın. Bura- 
da daha önce 3rd Energy Facility'de 
oynadığınız anahtarı-aç-kapa oyununa 
benzer bir oyunla karşılaşacaksınız. 
Yalnız bu sefer uğraşmanız gereken 5 
anahtar bulunuyor. 


b ? > 
Başarılı olduktan, tüm ışıklar maviye 
dönüştükten sonra batıya doğru 
ilerleyin ve yükseltmiş olduğunuz 


platformu geçin. Durana kadar cat- 


walk'u takip edinve füzenin tepSi- 
ne çıkmakliçin asansörü kullanın. 
> > 


ei 5 p 


iz NA &cl 
Asansör durduğunda catwalk'un do- 
ğu tarafının sonundaki panele gidin ve 
terminali çalıştırın. Kapak füzenin üs- 
tüne düştüğünde ona doğru gidin ve 

geri sayım programını durdurun. 


Asansörle aşağı inin ve çıkışa gidin. 


gi n Ej IN 


Layaklı Control Room: Extinct Pt. Ser- 
vice makinesine gidin ve alabiliyorsa- 
nız Missile Pod alın. Missile'ı kuşanın, 
merdivenlerden aşağı inin ve holün 
güney tarafının sonundaki kapıdan 
geçin. 


Bark Door Accessway (ik: Regina'nın 
Inostrancevia ile dövüşmesinin za- 
manı geldi. Bu dinoları Missile Pod 
kullanarak tarih yapabilirsiniz. Eğer 
bu silaha sahip değilseniz, Heavy 
Machine Gun ve Minelyar'ı kuşa- 
nın. Minelyar'la tek atış yaparak di- 
noyu arka üstü düşürün ve işin ka- 
lan kısmını da Heavy Machine 
Gun'la halledin. 
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Bank Door Accessway (2): Bu odayı 
holün batı tarafının sonunda, güney 


duvarındaki kapıdan terk edin. 


Riverside/Front of Watergate: İşaretçi- 
yi David'e yakın tutun ve sadece ona 
doğru yaklaşan Raptor'lara ateş 
edin. Uzaktaki Raptor'ları öldürmek 
için birden fazla atış yapmalısınız ve 
onlarla uğraşırken David'e yakın 
olanlara fırsat vermiş olursunuz. 


Habitat 
Support 
Facility— 
Outside (i) 


Unknown 
area (2) 


Habitat Support 
Facility-——Outside 


e 
Yalana Area (i): Solid Cannon'u, Fi- 
re Wall'u kuşanın ve kıza yakın du- 
run. Bir Oviraptor saldırdığında, Fire 
Wall'la bir kez ateş ettikten sonra 


-COM.TR 


(e) PROSTRATEJİ REHBERİ 


Solid Cannon'la kıza doğru ateş et- 
meye başlayın. Elektrik patlamaları 
kıza zarar vermeyecek, hatta aksine 
bu ve gelecek iki bölgede yeteri ka- 
dar koruma sağlayacaktır. 


Oviraptor'lar Dylan'a saldırmıyor, 
saldırıları kızın üzerinde odaklanmış 
durumda. 


ayrıldığınız bir an bulunuyor. Pasajın 


güney tarafının sonundaki çıkıntıya 
geldiğinizde ani bir şekilde doğu ta- 


rafındaki merdivenin üzerine koşun, 
tırmanın, sonra da kızı korumak için 


batıya koşun. Eğer kızdan çok fazla 
uzaklaşacak olursanız, Antitank Rif- 
le'i alın ve Oviraptor'ları uzaktan 
havaya uçurun. 


Habitat 
Support 
Facility— 
Outside (2) 


Tp Habitat Support 
* atilitysinsiu e 


Habitat Support 


7 


Front: Artık kızı korumak zorunda 
değilsiniz. Aklınızda bulunması gere- 
ken tek şey, Raptor'lara saldırmak. 
Eğer Antitank'la henüz karşılaşma- 
dıysalar, şimdi bu ikisini tanıştırmak 
için büyük bir fırsat var. Yolun gü- 
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Facility—-Outside (2) 


ney tarafının sonundaki merdivene 
çıkın. Elektrik alanı sizi geri ittiğinde, 
yakındaki panele bakın, aşağı inin ve 
yakındaki sarı, mavi, yeşil ve kırmızı 
renklerdeki 4 kilidin tümünü deaktif 
hale getirin. 


Yolun güney tarafının sonundaki 
panele geri dönün ve kalkanı indir- 
mek için anahtara basın. Kapıdan 
devam edin. 


if " 
e Ha ltat eyer 


Habitat 
Support 
Facility— 
Inside 


Supariatendent's 


versized 
ransport 
Chamber 


Habitat Suppor 
Facility—inside 


emmi 


Facility Entrance: Superintendent's 
Will'i alın ve güney duvarındaki kapı- 
dan geçin. 


Superintendent's Koor: Noah's Ark 
Plan ile Med Pak L'yi alın ve Extinct 
Pt, Service makinesine giderek silah- 
larınızı doldurun. Ayrıca sağlık nes- 
nelerinizi de doldurmalısınız, çünkü 
önünüzde son savaş sizi bekliyor. 
Hazır olduğunuzda holün güney ta- 
rafının sonundaki kapıyı kullanın. 
large Laboratory Hall: Merdivenler- 
den aşağı inin ve kızla buluşun. 


Oversized Yransport Ghamher: Yapaca- 
gınız ilk iş odanın kuzeyine gitmekte 
olan köprüyü geçmek. Buradaki her- 
hangi bir duraklama ani ölüme ne- 
den olabilir. Bu yüzden olabildiğince 
hızlı bir biçimde geçin. 


ket Launcher. Dinozor her üstünüze 
atladığında, saldırısını karşılamak için 
bir roket atın. Bu peşinizdeki dino- 
nun size yeterince uzakta olmasını 
sağlayacak ve siz de tüm üç paneli 
aktif hale getirebileceksiniz. 
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El 


p A” 2 N a e R 


Köprüyü geçtikten sonra, kuzey 
duvarındaki paneli dikkate almayın. 
Onun yerine batı duvarındaki ileti- 
şim hattını tamir edin. 


Bunu yaptıktan sonra, önce doğu- 
ya, sonra güneye yönelin, cat- 
walk'u geçin ve güney duvarının 
üzerinde bulunan diğer iletişim 
hattını onarın. 


Her iki hattı da tamir ettikten sonra, 
az önce dikkate almadığınız kuzey 
duvarındaki panele geri dönün ve 
Ant-Satellite'yi çalıştırın. Gösterinin 
keyfini çıkartın. 


pıdan terk edin. Gerisi artık size 
kalmış... Ğ 


2:50: Gi 


yeni haberin girmesi için kalan süre! 


COMPUTERLIFE Web sitesi açıldı... 
Online haberler, sektörden gelişmeler, uzmanlarla röportajlar 
ve 3 saatte bir yenilenen sitesiyle 
YAYINDA! 
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Savaşta Nazi'lere karşı bir 
müttefik mi arıyorsunuz? Bu 
* ProStrateji Rehberi, 

* Underground'un hassas 

© noktalarından geçirecek ve 
gizli görevlerde olmak 
| üzere oyunun gizlerini 
“ çözmenizi sağlayacak. 


AIR HENDRIX 


Underground'un oyun tarzı bazı yerlerde stratejiden ziyade yalnızca “vur ve ilerle” mantığı 
içerdiğinden, bu prostrateji rehberi, oyunu adım adım anlatmak yerine yalnızca zor yerlerini 
detaylı olarak anlatıyor. Ortalığı rahatlıkla temizlemek ve İkinci Dünya Savaşı'nda Nazi'lere 
karşı başarılı olabilmek için aşağıdaki genel ipuçları ve savaş tekniklerini iyi okumanızı öneririz. 


Mermilere Dikkat! Etkileşimli Nesneler 


ç 
> 


Ateş ettiğinizde devrilip düşman 


Köşelere geldiğinizde veya açık bir o Devamlı şarjörünüzü dolu tutun 
üzerine düşebilecek olan nesnelere 


alana çıkacağınızda yanlamasına ha- O (Lİ'ye basın). Eğer boş zamanlarda 
reketi kullanın (LI veya RI). Böyle- (o mermilerinizi doldurursanız, sert 
ce daha çabuk nişan alabilirsiniz. çarpışmalarda mermisiz kalmazsınız. 


Köşe Tuzakları Ses İpuçları 


dikkat edin — mesela bu resimde 
görülen Casablanca'daki kutular, te- 
nekeler gibi. 


Alarm Kutuları 


Düşmanı tek bir atışta yere serme- 
nizi sağlayan kafa atışlarında uzman- 
laşmaya bakın. Ayrıca nişan almak 
için devamlı işaretçiyi kullanın (R2 
butonu). İsabet oranınız artacaktır. 


Köşeleri tuzak için kullanın. İsabet Ses ipuçlarını tanımaya bakın — 
almaya başladığınızda bir köşeye ayak sesleri, tank gıcırtıları vs — 
saklanın ve kafa yüksekliğinde nişan O bunlar düşmanın geldiğine işarettir. 
alın. Düşman köşede belirdiğinde, 
onlar ateş etmeden yere indirin. 


Düşman sizi fark ettiği anda alarm 
kutularını bularak kare tuşuna ba- 
sın ve klaksonları susturun. 


Emekleyin 


rü 


Uygun olduğunda bir nişancı olmaya 
çalışın. Biraz alıştırma yapacak olur- 
sanız düşmanlar sizden çok uzakta 

olduklarında bile onları vurabilirsiniz 


TO CONTINUL 


İideEek heri bir yer oOlmağığı: Görev brifinglerini dikkatle dinleyin 
— alacağınız hasarı büyük oranda : > nı gördüğünüzde hemen L2 tuşuna Dye oyun durdurulduğunda karşınıza 
azaltacaktır. Eğer aniden size ateş edilecek olur- o basarak emekleyin ve küçük delik- O gelecek olan Objectives listesine 


sa, hemen çömelin (L2 tuşu) ve isa- (ler ile girişlere doğru gidin. daima bakın — bölümü tamamlama- 
bet alma oranınızı azaltın. nız için gereken ipuçlarını burada 
bulacaksınız. 
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4 Tread Carefuliy | 
Overall Rating: Ex 


PU Preferred Weapon: öten Gun Mark 2 
Accuracyıl9k SERE? SO0E 
© Mite Takenı)i X 
 Objecte Destroyed:7'-» 
Killedıl4 


Ünderground'un gizli yerlerini açabil- Ane lesatiene.... 
mek için tüm görevleri “Excellent” Sölgeerki mede 
seviyesinde bitirmeniz gerekecek. 

Bölümü “Excellent” seviyesinde bitirebilmek için ise, oyun sonunda 
7675 sağlığınız olmalı ve yeterli sayıda düşmanı haklamış olmalısınız. 
Yeterli sayıda düşman her bölümde değişmekle beraber siz en iyisi 
tüm düşmanları öldürmeye çalışın. 

Aşağıda gizli bölümleri açmak için kullanabileceğiniz şifreler bulunu- 


iv 
Right Arm:20 
Right Legı? 


hiz Evalı A-wrist-ocrat 


Yukarı devam edin ve yeraltı me- 
zarlarının yanında bulunan tünelden 
bölümü bitirin (kamyonet enkazı- 
nın solunda bulunuyor). 


Ölüler Arasında 
Şehirde savaşarak ilerleyin ve park 
benzeri bir alana geldiğinizde karde- 


şinizi-öldürmemek için dikkat edin. 
Soldaki beton kolonların yanında 


bariyer ve yak giysileri var. 


İlk karşınıza gelecek olan mezar- 
lar arasında savaşarak ikinci bölü- 
me ulaşmanızı sağlayan, yukarı çı- 
kan rampaya gelene kadar 
ilerleyen. 


Onunla bir ekip oluşturun ve bö- 
lüm boyunca onu kollayın — özellik- 
le kilitleri açarken ihtiyacı olacak. 


Rampadan yukarı çıktığınızda mü- 
hürlü olan üç kapıdan birincisini bus 
lun. Nöbet tutan Nazi askerinin işi- 
ni bitirin ve yanan kırmızı noktaya 


Kamyonete bindiğinde sağda bulu- 
nan garaj kapısı düğmesine vurun ve 
koruma ateşi açın. Ancak araç infi- 
lak ettiğinde ölecektir — değiştirile- 
miyor. 


gidip “1” tuşuna basarak patlayıcıla- 
rı yerleştirin. Patlamaigerçekleşme- 
den önce rampadan aşaği gi- 
din ve mezarlıklarda iler 
başlayın. : 
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yor. Bu kodları kullanabilmek için (Bölüm 7 sonunda otomatik olarak 
açılan gizli görev haricindekileri) Options menüsünden Secret Codes 


MISSION 2: Bouncing Bullet modu (Tüm atışlar duvarlardan tepme 


başlar) 
MISSION 3: No Reload modu 


MISSION 4: Civil War modu ( Herkes birbiri ile savaşır; Alman Al- 
manlara karşı ve Almanlar size karşı vs). 


MISSION 5: Podoski modu (Tek atış öldürür) 
MISSION 6: Ouadruple firing rate 
MISSION 7: Sınırsız mermi, ölümsüzlük ve gizli bölüm. 


MISSION 8: Wacky Taxi modu (Herhangi bir bölümü bitirebilmek 
için | dakikanız var ve her ölüm size 10 saniye daha verecek). 


Birkaç dönüşten sonra önünüzde 
sağ tarafta dar bir yoldan bir odaya 
girebileceksiniz. Odaya girin ve sağa 
dönüp, merdivenin yanında bulunan 
iki subayın işini bitirin. 


Mervidenlerden çıkın. Tepede, tü- 
nelin yanında, birifingde gördüğü- 
nüz işareti göreceksiniz. L2 tuşuna 
basarak çömelin ve tünelin içerisi- 
ne girerek kağıtları toparlayın. 


Ana koridora geri dönün ve hemen 
önünüzde bulunan odadaki merdi- 

veni Kullanarak ikinci bölüme geçin. 
Merdivenlerden çıktığınızda mühür- 
lü ikâiti kapıyı bulacaksınız. 
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MISSION 1: Swell MUİRDEYEr (Ölümlerden sonra bazı a Pon ar 
belirecektir ve sizi veya rakiplerinizi değişik olarak etkiler). pi 


Mimber tarzı bir yere gelinceye 
kadar ilerlemeye devam edin — 
üçüncü giriş buranın sol tarafında 
bulunuyor. Girişi mühürleyin ve 
mezarlıklardan geçene kadar sa- 
vaşın. 


Dışarı çıktığınızda, bölümü bitir- 


mek için cenaze aracının arkasına 


tırmanın. 


bâşlıyor. Savaşarak ilerleyin v i$eh- 
re gelin. Yukarıdaki resimde göste- 


rilen bölüme geldiğinizde, dağda. 
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Köşeden döndüğünüzde üçüncü ve — Kıymetli dans bi mermilerinizi 
son makinalı tüfeği bulacaksınız. Bu- (o ancak çok net nişan aldığınızda gön- 
nunla Nazi grubunu ve diğer kam- derin. Ortalıkta olmak yerine he- 
yoneti havaya uçurabilirsiniz. men bir sığınak bulun. Tankların za- 
yıf noktaları: namluları ve paletleri. 


İçeride birkaç Nazi ve dağıtım kutu- o Girdiğinizde sol tarafınızda buluna n 
larından biri bulunuyor, hepsini yok (ikinci dağıtım kutusunu bulacaksınız 
edin. İlk kamyoneti bulana kadar — imha edin. Merdivenleri kullana- 
devam edip size söylendiği gibi onu (o rak lağımlara gidin. 

da havaya uçurun. 


© Yukarı gösterilen caddeye ulaşana 
“kadar devam edin. Solda bulunan 
odada, dağıtım kutularından üçün- 
cüsünü bulacaksınız. Daha ilerde 
sağdaki bir odada ise baskı makina- 
sını bulacaksınız. 


Kamyonete mermiler harcamak ye- (o camların arkasında bulunan diğe: : 
ki Rulmaya çalın P 


rine kamyonetin arkasında bulunan 
binanın ikinci katına çıkın. 


Otelden kaçmak için önünüze ateş 
açın, dışarıda önce yanlarda bulunan 
portakal ve yeşil kapıları bulun. 
Bunların solundaki bir odada bulu- 
nan dosyaları alın ve devam edin. 


© Yandaki ipe gelip “(1” tuşuna basa- 
“rak baskıyı gizleyin ve caddenin so- 


İleriye devam ettikçe bazı merdi- 


 venlerden aşağı ineceksiniz. Açık. j nunda bulunan tahta kapılardan ge- 
alana çıkmak yerine diğer merdi- O Şerek bölümü bitirin. 
venlerden yukarı doğru çıkın. Dik 
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MEDAL OF HONOR UNDERGROUND 


nına yaklaşmadan önce makinalı tü- 
feğinizi hazırlayın çünkü anında Na- 
ziller belirecek. Radyonun yanındaki 
ofise girip pencereden çıkarak bölü- 
mü bitirin. 


Yanan Kumlar 
Her ne kadar bu bölümde kılık de- 
giştirmiş olsanız da, ilerlemek daha 
kolay görünebilir ancak düşmanları 
gördüğünüzde haklamaya çalışın 
ilgi alanda lpimcağ ile leyin, ta O çünkü eninde sonunda gizliliğinizi 
bozacaksınız ve bu sefer daha kala- 


kadar. ee solda bie kulübe ve © balık olarak geleceklerdir. yakıt tanklarının yanına gelin ve “LI” o dikkat edin 
- tuşuna basarak patlayıcı bırakın. köşeden fı 


tankın işini bi 
men yanında 
yuvası bulunu 
şekilde buraya | 


Cephaneden dışarı çıktığınızda, dört 
yakıt kamyonetinin yanına gelecek- O runuyor. 
siniz. Her bir kamyonetin arkasında — olsanızda, 
bulunan merdivenlerden çıkıp açık makinalı 


kadar çok çevik 
amlusunun ve 
ereye baktığına 


İlk birkaç dyan sonra gri 
renkli duvarlı bir koridora girecek- 
nakliye raporlarını alın ve daha son- — siniz (yukarıdaki resim). Buradaki 
merdivenlerin en üstüne geldiğiniz- 
de, sağa doğru gidip soldaki kapıdan 
odaya girin. 


Ölümüne koşarak kaçın ve kendini- 
ze bir siper bulun, kamyonetler Ü cunnenv Caen ni 

1 AA GUN DESABLE| 
müthiş bir gürültü ile patlayacaklar. 
Kamyonetler patladıktan sonra sal- 
dırıya hazırlıklı olun — patlamalar 
düşmanın dikkatini çekecektir. 


Çöldeki Dost 

İlk girdiğiniz odadaki raflardan el 
bombalarını alın ve bir tankın gezin- 
diği bahçeye bakan balkona çıkın. 


Duşta şarkı söyleyen fotoğrafçı 
ipduğu yere gelene kacak F 


> İçeride cephane girişini ve şifre 
anahtar kitapçığını bulacaksınız, bu- 
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Bölüm başladığında limanda kılık de- 
giştirmiş olarak bulunuyorsunuz. 
Oyunu durdurarak görevlerinize 
bakın — görev brifinginde anlatılan- 
dan daha fazlasını göreceksiniz. Bu 
bölümde gizliliğinizi koruduğunuz 
müddetçe Nazi'lerden fotoğraf çek- 
mek için poz isteyin. Sizin fotoğraf 
çekmenizi beklediklerinde hemen 
silahınızı çıkarın ve işlerini bitirin. 


Depo benzeri odaya girin, buradaki 
Nazi'lerin işini bitirin ve yerde bulu- 
nan mavi fotoğrafları alın. Kutulara 

ateş edip açarak tabancanız için da- 
o ha fazla mermi alın. 


© Tünelden sürünerek ilerleyin. Çıktı- 
gınız anda, hemen siper alın ve bir 
sonraki odadaki muhafızı öldürün. 


Biraz ilerde korsanlar ve Nazi'ler 
- arasındaki savaşı göreceksiniz. Savaş 
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başladığında artık gizli kalmanın an- 

lamı kalmayacak çünkü her iki taraf- 
ta size ateş açacaktır. Bunun yerine 
yeterli uzaklığa gidin ve ayakta kalan 
son adam olana kadar ateş açın. 


Yukarıda resmi gösterilen binaya 
ulaştığınızda, yasak geçişten girmek 
için çömelin. 


Devam edin. Bir sonraki tünelden 
sürünerek geçtiğinizde solda göre- 
ceğiniz ilk binaya girin. Burada duva- 
ra asılmış olan stok kağıdını alın. 


Tahta geçitte bulunan muhafızla- 
rın yerine ulaştığınızda (yukardaki 
resim), birkaç saniye ona müsade 
edin. Knossos kamyonetini muha- 
faza ediyor ve bölüm burada biti- 
yor ancak yapmanız gereken bir- 

kaç şey var. 


PİSTOL ROUNDS 


Son odada da bulunan subay ile sa- 
vaşın ve arkeoloji pass'i ile duvarda 
asılı bulunan haritanın fotoğraflarını 
çekin. Bu işleri bitirdikten sonra ge- 
ri dönün ve kamyonete binerek bö- 
lümün bitmesini sağlayın. 


daha iyidir. Tabancanızı yalnızca ar- 
keologları elimine etmek için kulla- 
nın. Burada yedi arkeoloğu vurmalı 
ve üç kalıntıyı toplamalısınız. Hara- 
belere doğru ilerleyin ve görevinizi 
tamamlamaya çalışın. 


Bu kapılara dikkat edin, ara görün- 
tülerde birbirlerinin içine geçtikleri- 
ni göreceksiniz. Kalıntıların, propo- 
ganda raporlarının ve sığınak 
kapısının bulunduğu odanın girişi bu 
kapılar. 


Aynı zamanda yukarıda gösterilen 
bu gri kutulara dikkat edin, bö- 
lüm boyunca üç değişik yerde be- 
liriyorlar. Bunlar sığınak mühim- 
matları ve gördüğünüz yerde ateş 
ederek yok edin. 


Bir müddet sonra subaylar sizi fark 
edecektir, fotoğraf makinenizin flaşı- 
nı kullanarak onları kör edin ve sila- 
hınızlar vurun. 
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Labirent 

Artık gizli durumda olmadığınıza gö- 
re bu bölümde biraz strateji kullan- 
manız gerekecek: yalnızca araştırın 
ve yok edin. 


İletişim odası, yukarıda resmi göste- 
rilen başlangıç odasının holünün he- 
men altında bulunan holde bulunu- 
yor. El bombalarını kullanarak 
iletişim aygıtlarını yok edin, daha 
sonra devam edin. 


Topçu sığınağı bölümün bitiş yerinin 
sağında bulunuyor. El bombalarını 
kullanarak bu sığınaktaki silahları da 
yok edin. 


Bölümün başlangıcında yalnızca ok 
ile donatılmış bulunuyorsunuz — tek 
bir atışla öldürüyor ancak doldur- 
ması bir asır sürüyor. Üç Nazi sal- 
dırdığı için gizlenmeye hazır olun ve 
sihanızı kullanırken bol bol hareket 
edin. Onların makinalı tüfeklerini al- 
dıktan sonra demiryolu raylarına 
doğru gidin. 
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OF HONOR UNDERGROUND 


Yukarıda gösterilen ahıra ulaştığınız- 
da kutuyu tutan ipe ateş ederek 
Nazi'nin tepesine düşmesini sağla- 
yın. Size doğru saldıran diğer asker- 
leri de vurduktan sonra ahırın tepe- 
sine tırmanarak levyeyi alın. 


Ahırdan geçebilmek için çalıların ar- 
kasında bulunan deliği bulmaya çalı- 
şın ve buradan sürünerek ilerleyin. 
Çarpışmalar artık biraz daha sert 
geçecek, dolayısıyla biraz yardım 
alabilmek için “Boot Camp'”a geri 
dönebilirsiniz. 
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Tepesinde radyo anteni bulunan bu 
binayı bulana kadar ilerlemeye de- 


vam edin. Bu binanın içerisinde yok 
edilmesi gereken telsiz bulunuyor. 


Daha sonra bu binayı bulana kadar 
çarpışarak ilerlemeye devam edin; 
geri kalan tüm hedefler bu binanın 
içerisinde. Ve dikkatli olun — içerisi 
düşman kaynıyor. 


za 


Sakın kapıdan içeri girmeyin; devam 
edin ve çalıların arkasında bulunan 


deliği bulun. Buradan bir odaya gire- 
ceksiniz, tel kesicileri alın. 


Daha sonra bina içinde savaşarak 
elektrikli araç kontrol paneline ula- 
şın. Frenleri iptal edin... 


© le ACTXZON TO CUT 
CONTROL OYERRIDE DISAB 


..daha sonra kontrolleri kesin, 
elektrikli araca binerek bölümün 
bitmesini sağlayın. 


Karanlık Valhalla 


Elektrikli araçtan indiğinizde, sa- 
vaşa devam ederek kalenin girişi- 
ne ulaşın. Doğrudan ana girişten 
girebilirsiniz ancak arkalarından 


dolaşarak bir süpriz yapma şansı- 


nız bulunuyor. Dolayısıyla ana gi- 
rişin sağına doğru giderek taş du- 
vardaki deliği bulun. 


t 


Köprünün altından dairesel olarak 


geçin ve kuleye yaklaşın. Sarmaşıkla- 
rı kullanarak kulenin tepesine tırma- 


nın. Kulenin tepesindeki merdiven- 
leri aşağı indirerek kaleye girin. 


«ao 241 


— 


PRESSİ ACTXON » ET 
FOUND İDEMOLTITLON İCMARGE! 


* Merdivenlerin altında birkaç 
” dönüşten sonra, patlayıcı 

© maddelerin bulunduğu bir 
odaya geleceksiniz. 
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Patlayıcı maddelerin bulunduğu oda- 


nın hemen dışında bulunan tünele 
sürünerek girin. 


Tünelden çıktığınızda, Knife of 
Abraham'ı almak için soldaki mü- 
zeye girin. Bir önceki tünelin tam 
karşısında bulunan tünele sürüne- 
rek girin. 


Yukarıdaki resmi gösterilen odayı 
görene kadar ilerleyin. Burada bir 
hole inen merdivenleri göreceksiniz. 


pa e ei Li 

Merdivenleri indirin, burada iki tane 
zırh olduğunu göreceksiniz ancak 
aldanmayın. 


Bunlar aslında zırh giym 

kerleri ve onları yere indi 
tek yolu birkaç kafa atışı. 
yunca bu tip şövalyelere 
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yacaksınız. Dolayısıyla sıkı kafa atış- 
ları yapmak için hazırlıklı olun ve 
onların geldiklerini gösteren zırh 
tangırtılarını iyi dinleyin. 


Yukarıda gösterilen uzun dar kori- 
dora geldiğinizde hemen hemen 

Valhalla'ya ulaştınız demektir. İçeri 
girer girmez dört şövalyenin saldı- 
rısına hazırlıklı olun. Bunları hakla- 


Eğer bir asker kalkanı arkasına sığı- 

nacak olursa geri çekilin ki sizi kılıcı 
ile öldürmesin. Biraz sonra size yak- 
laşmak için kafasını gösterecektir. 


yın ve kapıdan çıkarak bölümü ta- 
mamlayın. 


Tehlikeli Motorsikletler 


İki askeri de öldürdükten sonra ka- 
sayı havaya uçurun, içindekileri top- 
layın ve yukarı çıkarak ilerlemeye 


Kaleden çıkın ve tepeden aşağı inin. 
Üçüncü düzlüğe ulaştığınızda, yolcu 
aracı ile donatılmış motosikletliler 
tarafından gelecek saldırılara hazır- 
lıklı olun. Bunlar çok ölümcül, dola- 


devam edin. 


yısıyla bir an önce sürücüyü vurma- 
ya bakın. 


Bir sonraki yerde savaşlar daha da 
vahşileşebilir, dolayısıyla imkan bul- 
dukça bir yerlere siper alın ve işler 
kızıştığında geri çekilin. 


Yoldan aşağı doğru inmeye devam 
ederken, ikinci bir motosiklet saldı- 
- rısı geliyor. 


siyle Köprüye ulaştığınızda, ışıldayan dört 
kırmızı noktaya patlayıcıları bırakın 
ve köprü havaya uçmadan önce. 


uzaklaşın. 
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Sirenleri kontrol eden kulübeye 
doğru giden, sol yanınızda kalan yo- 
lu takip ederek koşmaya devam 
edin. Aynı zamanda çalıların arkası- 
na gizlenerek ortaya çıkan Nazi'leri 
vurabilirsiniz. Gizlenip dinlemesini 
öğrenin, böylece onlar size ateş 
edemeden işlerini bitirebilirsiniz. 


Yukarıdaki kulübeye geldiğinizde si- 
ren kontrollerini yok edin, ana yola 
geri dönün ancak bir gözünüz gele- 
cek üçüncü motosiklette olsun. 


Ana yol bittiğinde, sağ tarafta bulu- 
nan çalıların arkasındaki patikayı bu- 
lun. Bu patika sizi, iki Nazi'nin bu- 
lunduğu köprünün altındaki bir 
kamp ateşine getirecek. Bunları aşa- 
ğı indirin ve ateşin arkasındaki çalı- 
ların orada bulunan delikten girin. 
Bir nehir yatağına ulaşacaksınız, 
buradan çıkmak için yine çalıların 
arkasındaki deliklerden birini kulla- 
nın. Şehir boyunca savaşarak ilerler- 
ken, son motosikletli de saldıracak. 


Şehre girdiğinizde, yukarıdaki re- 
simde gösterilen, tepesinde rüzgar- 


lık bulunan eve doğru savaşarak 
ilerleyin. İçine girerek bölümün bit- 
mesini sağlayın. 


Bölüm başlangıcında silah donanımı- 
nız gayet iyi ancak Panzerfaust ve el 
bombalarını erzak kamyonetlerine 
saklayın. Yukarıda gösterilen yola 
ulaşana kadar savaşarak ilerleyin. 


Önünüze üç erzak kamyoneti çıka- 
cak. Geçitten çıkıp gitmeden önce 
bunları el bombaları veya Panzerfa- 
ust'u kullanarak yok edin. Daha 
sonra bir sonraki yola doğru ilerle- 
yin ve burada kalan son üç kamyo- 
netin işini bitireceksiniz. 


Kamyonetlerin bulunduğu yolun he- 
men altında geniş bir alan ve erzak 
deposu bulunuyor. Işıldayan kırmızı 
kutuyu bulun ve patlayıcıları yerleş- 
tirerek muhafız kulesini imha edin. 
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e m 


Mühimmat deposunu yok etmek Hepsi kurtulduğunda, yüzbaşıyı ...makinalı tüfek yuvasına ulaşın. Bu- 
için tüm kutu ve varilleri patlatın. merdivenlerin en altında bırakın ve o radan geri kalan Nazi'leri ve ortalık- 
Bunlar dört bölgede bulunuyor ve yolunuza devam edin. ta duran birçok kutuyu havaya uçu- 


rabilirsiniz. 


bazıları binaların arkasında, dolayı- 
sıyla iyi gezinin. 


Sokak lambası ile aydınlatılmış 
mavi kapıya ulaşana kadar tepeye 
tırmanın. Sakın kapıya yaklaşma- 
yın — kapının tepesinde ölümcül 
makinalı tüfeği ile bir snip 

yor. Yeterli uzaklıktan oni 

ğa edip çatıya tırmanın ve 


Merdivenlerin en üstüne ulaştığınız- 


da, sağa dönün ve mimberin üzerin- — İlerlemeye devam edin ve resimdeki 


nalı tüfeği ele geçirin. 
Daha sonra ilerleyerek türbe ben- de bulunan gizli kapıyı açmak için merdiveni bulmaya çalışın. 7 
zeri yerin bulunduğu delikten girin. (o resme yaklaşın. Kapı açıldıktan son- 


Burada bölüm bitiyor. ra savaş odasına doğru inin, eleman- 

ları temizleyin ve el bombalarını kul- 
Savaş Rsirleri lanarak odayı imha edin. Daha 
sonra yukarı çıkın ve çıkışa doğru 
savaşarak ilerleyin. 


Manastırdaki Sır 


Merdivenden çıkarak makinalı tüfeği 
bulun. Buradan bazı mühimmatları 
ve bahçede bulunan birçok Nazi'yi 
kurşuna dizebilirsiniz. 


Türbeden içeri girdiğinizde merdi- 
venlerden yukarı çıkın ve sağa dö- 
nün. Yüzbaşının (kahverengi ünifor- 
malı) sorgulandığını göreceksiniz. lime v 
Sorgulayıcıları camın arkasından vu- o Bu bölümde oldukça sert Nazi'ler 
rarak yüzbaşının serbest kalmasını ile çarpışacaksınız. Birçok Nazi ba- 
sağlayın. rındıran sütunlarla dolu olan bahçe- 


de dikkatlice ilerleyin ve birinci yarı- 
sını el bombaları veya panzerfasut 
ile yok edin. 


Paketleri aldıktan sonra tepelerde 


mevzilenmiş sniperlara dikkat ede- 
Bir sonraki odada kutunun üzerin rek ilerlemeye devam edin. 


deki muhafız defterini bulun. Daha 
sonra ilerleyerek bir sonraki müf- 
rezeyi yok edin ve bölümü bitirin. 


Yüzbaşıyı takip edin ve beş adamını 
kurtarana kadar onu koruyun. 


Yukarıda gösterilen girişe ulaşana 
kadar yolunuza devam edin, burası 
ikinci müfreze ile dolu bahçeye çıkı- 
yor. Ana kapıdan girmeye kalkma- 
yın. Bunun yerine tünelden sürüne- 
rek ilerleyin ve... 


Bu yön işaretlerine ulaştığınızda 
le'ye doğru sola sapın. 
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STRATEJİ 


Bu lambaya ulaştığınızda sol tarafta 
durun ve tepeye doğru gitmeye 
başlayın. 


Tepeye ulaştığınızda, size fabrika 
planlarını verecek olan ajanlarla kar- 
şılaşacaksınız. Daha sonra onu tepe- 
den aşağı doğru takip edin ve gider- 
ken onu koruyun. Büyük bir 
ihtimalle vurulacaktır — eğer böyle 
olursa endişelenmeyin ve devam 
edin. Eğer başaracak olursa sizi bir 
tünelin girişine getirecek; sürünerek 
tünele girin ve sola dönün. 


Yukarıda gösterilen merdiveni bu- 
lun — devam etmek için aşağı inin. 
Tepeye doğru koşturun ve şehre 
girdiğinizde iki makinalı tüfek yuva- 
sına dikkat edin. 
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Yukarıda gösterilen binanın içerisin- 
deki jeneratörü çalıştırın. Daha son- 
ra elektrikli araç bölümüne doğru 
ilerleyin. 


YARAM ES ÂĞTEVATED— ş, 
a 


pe | 
İstasyondaki kolu indirerek vagonu 


harekete geçirin ve arabaya binerek 
bölümü tamamlayın. 


Sabotaj! 


Öncelikle kontrol odası anahtarları- 
nı bulun. Başladığınız holün sonuna 
doğru gidin. Yol ikiye ayrılıyor an- 
cak yukarıdaki odayı bulana kadar 
ayrıma sapmayın (bir baraka). Bura- 
daki Nazi'yi vurun, anahtarları yere 
düşürecektir. Bunları aldıktan sonra 
geri dönün ve yol ayrımından sola 
dönün. 


REHBERİ 


Bu tüneli bulun ve içeri sürünerek 
girin. 


Devam ederken bu kapıyı aklınızda 
tutun. Burası bir makina dairesine 
gidiyor. Buraya şimdilik giremezsiniz 
ancak kapı kontrollerini açmak için 
ilerlerken bu kapılardan iki tane gö- 
receksiniz. Birincisi sürünerek girdi- 
giniz tünelin yakınında, diğeri de ka- 
pı kontrol odasının yanında. 


Koridorlardan geçerek yukarıda 
gösterilen kapıya ulaşın. Kapıyı açın 
ve kapı kontrollerini aktif hale geti- 
rin. Böylece tünelin yakınında bulu- 
nan makina dairesinin kapısını aç- 
mış oldunuz. 
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Buraya geri dönüp içeri girin ve iç 
makinenin yanına bombaları yerleş- 
tirin. Ancak diğer makine dairesi 
kapısı halen açılmayacaktır. 


Kapı kontrollerini çalıştırdığınız 
odaya geri dönün. Yukarıdaki re- 
simde gösterildiği gibi duruyorsanız, 
dümdüz gidin - sağa dönmeyin. 
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Bir sonraki makine dairesine giden 
tünele sahip bir odaya gireceksiniz. 
Buradaki üç makinenin yanına da 
patlayıcıları yerleştirin. Daha sonra 
ilk kez karşılaştığınız yol ayrımına 
geri dönün ve bu kez sağa sapın. 
Birçok rampadan aşağı doğru ine- 
ceksiniz ancak en sonunda üç maki- 
neye sahip son odaya ulaşacaksınız. 
Bunları da yok edin. 


Vm ema 


Bu odanın arkasında bulunan asan- 


söre gidin ve yukarı doğru çıkın. 


Savaşarak ilerleyin ve üzerinde 
“Ausgang” (Almanca “Çıkış” de- 
mek) yazan koridoru aklınızda tu- 
tun. Hemen ilerde Vl stoku yok 
edin. Burası da yok edildiğinde, ha- 
yatta kalabilmek için çıkışa doğru 
deli gibi koşturmak zorundasınız. 


# 
Bu kutulara da bir patlayıcı yerleşti- 
rin — bu işlemi yaparken arkanız ku- 
tulara dönük olsun ki kaçarken 
dönmekle vakit kaybetmeyin. He- 
men çıkışa doğru koşun. Zaman kı- 
sıtlı, ya hızlı olun, ya da ölün. 
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Biraz ilerledikten sonra Sonntag'ın 
sizi bir motosiklet üzerinde bekledi- 
gini göreceksiniz. “LI” tuşuna basa- 
rak arabaya binin. 


Sonntag motosikleti kullanıyor, do- 
layısıyla ilk atış merkezine ulaştığı- 
nızda makinalı tüfeği kullanmaya ha- 
zır olun. 


Atış yerinde yapacağınız işler çok 
kısa sürecek, hemen motosiklete 
geri dönün. Tepeden aşağı inerek 
ikinci alana ulaşın. Burayı da yok 

ettikten sonra tepeden aşağı inin. 


Petrol bombası zulası başlangıç nok- 
tasının hemen ilerisinde bulunuyor. 
Bunlar alın ve ilerlemeye devam 
edin. Şehirde savaşırken paletli ara- 
ca ulaşana kadar uzak mesafede 


olun. Çok dikkatli ilerleyin, köşelere 
girip saklanarak tuzaklar kurun — bu 
savaşlar çok çetin olacak. 


Paletli araç ortaya çıktığında ön- 
celikle tepesindeki makinalı tüfeği 
yok edin. 


Aynı zamanda üç adet Panzerfaust 
taşıyan Nazi size saldıracaktır, bun- 
ları da bir an önce yere serin. 


Sonra hemen paletli aracın arkasına 
gidin, böylece yana monte edilmiş 
makineli tüfek sizi vuramayacaktır. 
Petrol bombalarını kullanarak işini 
bitirin. Biraz ilerde bir tane daha 
paletli araç ve Panzerfaust askerleri 
bulunuyor. Aynı taktiği uygulayın. 


Yol boyunca Panzerfaust taşıyan da- 
ha birçok asker ile karşılaşacaksınız 


— yeşil üniformalı ve kasklı askerlere 
özellikle dikkat edin. 


ERST ALD KIT 
i 


8. 


Ekrana gelen mesajda tüm muhafız- 
ları öldürdüğünüz söylenene kadar 
devam edin ve daha sonra kapılar- 

dan içeri girin. 


Sokak Sokak 


Başladınız yerdeki merdivenlerin 
hemen üstünde bazı isyancıları gö- 
receksiniz, onları vurmayın — ancak 
korumak için de vakit harcamayın. 
Aynen diğer görevlerde olduğu gibi 
size bir müddet destek oluyor ve 
daha sonra vuruluyor. 


si ak 


Birinci sokaktan geçip yukarıda gös- 
terilen merdivenlerden tünele girin. 


Tünelden çıktıktan sonra dikkatlice 
köşeden dönün; burada kum torba- 
ları arkasında bulunan ilk barikatı 
göreceksiniz. Sniper moduna gire- 
rek buradaki muhafızları vurmaya 
başlayın, ta ki barikatın temiz oldu- 
ğu mesajı gelene kadar. Aynı za- 
manda bu bölgede, çatı nişancıları 
da bulunuyor. 
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İlerlemeye devam edin ve ikinci ba- 
rikatı da aynı şekilde geçin. Bunu 
yaptıktan sonra barikattan bir mo- 
tosikletli gelecek — bir an önce sü- 
rücüyü vurun. 


Barikatın ters yönünde bulunan tü- 
neli bularak sürünerek ilerleyin. Bi- 
raz ilerde bir motosikletli daha size 
saldıracak. 


Bir sonraki köşede, merdivenlerden 
yukarı çıkın ve sokaktan ilerlemeye 
kalkmayın. 


Yukarı geldiğinizde, nişancı merkezi- 
ni bulacaksınız. Buradan ilerdeki 
makinalı tüfeği yok edebilirsiniz. 
Bunları temizledikten sonra sokağa 
geri dönün ve çarpışarak ilerlemeye 
devam edin. Bazen çeşitli engeller 
yolu tıkayacaktır, biraz araştırarak 
uygun geçişleri bulun. 
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Nazi'lerin eğlendikleri barı bulduğu- 
nuzda hepsini temizleyin ve yere 
düşürdükleri yeraltı haritasını alın. 


REACHED MARKETPLACE 


X N 


Üçüncü barikata kadar savaşarak 
ilerlemeye devam edin. Bunu temiz- 
ledikten sonra yukarıda gösterilen 
koridordan pazara girin (üçüncü ba- 
rikattan önce kum torbalarının ya- 
nında bulunuyor) ve bölümü bitirin. 


Salıpazarı Operasyon: 
30 s 737 


Başladığınızda, sağa dönün ve ilerle- 
yerek kontakt kuracağınız yere ge- 
lin. Ancak bu eleman aslında bir 
Nazi ajanı, dolayısıyla gidip onunla 
konuşmadan önce Panzerfaust'u ve 
mermilerini yüklenin. 


le 


b. 


il 


dına geliyorla 
durdukları iç 


Size doğru gelen Nazi'lere koştur- 
mayın. Bunun yerine başlangıç nok- 
tanıza geri dönerek onların yaklaş- 
masını bekleyin. Böylece toplu 
olarak değil daha az sayılarda karşı- 
laşacaksınız. 


Ortada yalnızca siz ve tanklar kaldı- 
ğında, siper alın ve namlulara dikkat 
ederek Panzerfaust'unuzu ve petrol 
bombalarını kullanın. Eğer onları 
yok etmeden cephaneniz biterse, 
başlangıç noktanızın sağında daha 
fazlasını bulabilirsiniz. 


Tankların geldikleri noktada bulu- 
nan kum torbalarının oradaki tünel- 


den içeri girin. 


i trenlerin çarpışma sahnesini izleyin. 


Merdivenlerden dikkatlice inin, daha 
sonra başlangıç noktanıza geri dö- 

nün. Bir grup Alman size saldıracak. 
Siperin arkasına geçin ve size doğru 
gelmelerini bekleyip işlerini bitirin. 


Başlangıç noktanızdan sola döne- 
rek merdivenlerden çıkın ve tren 
programını alın (duvarda çivili ola- 
rak duruyor). Kolu indirerek treni 
serbest bırakın. Daha sonra trene 
gidip binin. 


R 


Tren durana kadar içerisinde sava- 
şarak ilerleyin. Daha sonra trenden 
inin ve kontrol odasına ulaşın. 


7 


Düğmeyi döndürerek birinci yolu 
tersine çevirin ve ilerdeki geçidi 
açın. Daha sonra geçitten girip bir 
sonraki kontrol odasına doğru sava- 
şarak ilerleyin. Buradaki düğme ile 
ikinci yolu çevirin. Daha sonra arka- 
nıza yaslanın ve oyunun sonu olan 
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Z b) MEDAL OF HONOR UNDERGROUND 


Büyük Cesaret 

Bu bölüm birinci Medal of Honor 
oyununda hiç bulunmayan bir şekle 
sahip. Tetiğin arkasında Jimmy Pat- 
terson bulunuyor ancak Drem- 
works bu oyunda biraz farklı dav- 
ranmış. 


Yukarıda görmüş olduğunuz saldırı 
köpeklerinden anlamışsınızdır. Shot- 
> gün ile bunları vurarak kaleye girin. 


Daha sonra kuleye pencereden gi- 
'rin ve masanın üzerinde bulunan 
defteri alın. Size iki ek hedef daha 
verilecek. 


Kalede ilerleyerek birinci Panzerk- 
nacker ayaklarını ve kolunu bulun. 
Köpekleri işini shotgun ile bitirin. 
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Dans etmeyen ve makinalı tüfek ve- 
ya bazuka taşıyan köpeklere dikkat 
edin. 


İkinci ayağı da bulduktan sonra bah- 
çeye inin. Burada ateş edip kıracağı- 
nız ve tırmanabileceğiniz bir başka 
pencere bulacaksınız. Bu odada bir 
kol daha bulun ve çıkın. 


İskeletleri Birleştirme 


22 


SMG ROUNDS 


Düşmanlarınız oldukça ilginçleşme- 
ye başladı — zırhlar içinde şövalye- 
ler ve vurulduklarında patlayan 
oyuncak askerler. Neyse ki eski 
dostunuz B.O.T. (Browning oto- 
matik tüfeği) yardımınıza koşuyor. 
Hatta bir veya iki motosikletle bile 
karşılaşacaksınız. 

Burada uygulayabileceğiniz net 
bir strateji bulunmuyor. Yalnızca 
kafa atışları yapmaya çalışın ve Pan- 
zerknacker'ın kafası ve gövdesini 
toplamaya çalışın. Ve eğer başara- 
bildiyseniz, ölümsüzlük modunu 
kullanın. 


Ben, Panzerknacker! 


— nm Cz 
? e Si 


el 


ii 


Herşeyin daha da fazla 
karmaşıklaşamayacağını 
düşündüğünüz anda bir 
de Panzerkancker orta- 
ya çıkıyor. Aslında bu 
ünlü nutcracker'a ben- 
zeyen bir robot asker. 
Onu oluşturabilmek 
için başlangıç noktanız- 
daki masaya geri dönün 
ve “Lİ” tuşuna basın. 


Kendi Panzerk- 
nacker'ınız oluş- 
tuğunda diğer 
Panzerknacker'la- * 
rı yok ederek de- 
vam edin. Savaş 
inanılmaz derece- 
de yoğun geçe- 

cek. Ancak temel 
kurala uyun ve si- o 
zin robotunuzun işleri bitirgiesini 
bekleyin. Tek başınıza kaldiğilizda 


ise birkaç tankı yok edip çıkışa doğ- 
ru ilerleyin. (5 â 
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HİLELER, STRATEJİLER, PÜF NORTALARI VE TARTİRLER 


PlayStation 


Dave Mirra Freestyle BMX 


Tüm Bisikletler, Tüm Stiller ve Slim Jim Olarak Oynama 


HARO MIRRA 540 ATR SECRET BİKE 


Tüm Bisikletler: Bisiklet seçim ekranında, Yukarı, Sol, Yukarı, Aşağı, 
Yukarı, Sağ, Sol, Sağ, O'ye basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz, bir ses 
duyacaksınız. 


Tüm Stiller: Stil seçim ekranından, Sol, Yukarı, Sağ, Aşağı, Sol, Aşağı, 
Sağ, Yukarı, Sol, O'ye basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz, bir ses duya- 
caksınız ve stil açılacaktır. 

DAVE MIRRA 


»»> z 11 ai »> 


: ping »»> sine »>> 
balanin >>> 3 ice »»>> 
falafaTalafa) i ialafalalela) 


islalalalula) 


000000 


Slim Jim Olarak Oynama: Binici seçim ekranından, Aşağı, Aşağı, Sol, Sağ, Yu- 
karı, Yukarı, O'ye basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz, bir ses duyacaksınız. 


Nintendo 64 
Mario Tennis 
Sol Elle Oynama 


EN AYERİ EVECTİ 
##PUAYERİŞ 


e o080| 
e 


Player Select ekranında L'yi basılı tu- 
tun ve bir oyuncu seçin. Eğer kodu 
doğru girdiyseniz, oyuncu ismi 
yanında “L” belirecektir. 
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PlayStation 


Tony Hawk's Pro Skater 2 


Şişmanlama, Spider-Man Olarak Oynama ve dahası... 


Oyunu durdurun ve hileleri aktif hale getirmek için aşağıdaki kodları girin. 
Eğer kodu doğru girdiyseniz ekran sallanacaktır. Oyuna geri döndüğünüzde 
hileler aktif olacaktır. 


Şişmanlama: Oyunu durdurun, Li basılı tutup X, X, X, X,Sol, X, X, 
X,X,Sol,x, Xx, x, Xx, Left'e basın. 

Not: Bu kodu tekrarladığınızda karakter daha da şişmanlayacaktır. 

Sonsuz Special Bar: Oyunu durdurun, Li basılı tutup X, A, O, O, 
Yukarı, Sol, A, L'ye basın. 

Zayıflama: Oyunu durdurun, LWi basılı tutup X, X, X, X,LI,X,X,X, 
xD, Xx,Xx, Xx, x, D'ye basın. 

Not: Bu kodu tekrarladığınızda karakter daha da zayıflayacaktır. 

Maksimum Stat: Sonsuz Special Bar hilesi aktifken (yukarı bakın), oyunu dur- 
durun, LWi basılı tutup Yukarı, LI, A, Yukarı, Aşağı'ya basın. 

Tüm Stat'ları 10 Yapma: Oyunu durdurun, LV basılı tutup X, A, O, A, 
Yukarı, Aşağı'ya basın. 

Oyunu Hızlandırma: Oyunu durdurun, Li basılı tutup Aşağı, LJ, A, Sağ, 
Yukarı, O, Aşağı, L1, A, Sağ, Yukarı, O'ye basın. 


Kan Modu: Oyunu durdurun, Li basılı tutup Sağ, Yukarı, L1, A'e ba- 


Da setser Sm 400) norare ) accerr 


Spider-Man Olarak Oynama: Spider-Man olarak oynayabilmek için, tüm bölüm- 
leri kendi oluşturduğunuz karakterle 76100 başarılı bitirmeniz gerekiyor. 


Spider-Man'in Özel Hareketleri 
Spidey Flip: P, b, Grab Trick'e basın. 


Spider Man'in Yapabildiği Herşeyi Yapma: 
€, >, Kick Trick'e basın. 


Spidey Grind: —, >, Grab'e basın. 
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Sa e il Ün 


PlayStation 


PlayStation 


NFL GamebDay 2001 Star Trek: Invasion 


Tüm Bobo mes Sıkı İri ve dahası... | Tüm Görevler, Ölümsüzlük ve dahası... 


a. e o Tiğ D. ww cc ÖK 
#MoDE © a © ME ei 
YATTI A TT İmei 7 TEE 

A vi SIVLE Yam 3 0 CZ PENALES EE 
ük ATTIN E! oz 2 mais. ŞE ma Şa 


rik | 
r MEMORY CARD gl YI. 


Lİ 
Bİ MN m... > —— —— Cheat Screen 
EASTER E66S yi pil EASTER FES 


STELLAR CARTOGRAPIY 


STELLAR GARTOGRAPIY 
MISSION 
a MISSION 1 


Paused All Weapons 


EASTER EGGS ACTIVATED 
Bi Pir 


ENTER EASTER CODE 
ABCDEFGHIJ 
KLMNOPORSI gr 
UVWXYZ7-012 


Cantinus 
Restart Mission 
Abort Mission 
Audio Options 
Mission Objectives 
Ouit Game 
Cheat Screen 


# varr * 


3456709 
SPACE DE END 
BG PIG 


X Cunfirm 


»- TO NAMGATE LEFTERS 


Ana menüden Options'a, sonra da Easter Eggs'e girin. Easter Eggs ekranında Herşeyi Açma: Stellar Cartography (görev seçim) ekranında, Yukarı, Sol, , 
Add Entry'i seçin ve aşağıdaki hileleri aktif hale getirmek için karşılarındaki Aşağı, Sağ, Yukarı, Sağ, Aşağı, Sol, Yukarı'ya basın, sonra aynı an- 
kodları girin. Eğer kodları doğru girdiyseniz, hilenin adı ekranın sol tarafında, da LI ve Re, son olarak da aynı anda L2 ve R2'ye basın. Eğer ko- 
“Easter Eggs Activated”in altında belirecektir. #) du doğru girdiyseniz, ekran değişecek ve “Cheats On” görev adı olarak aşa- 
| N $İ ğıda belirecek. Şimdi Sol veya Sağ'ı kullanarak herhangi bir görevi 

Not... bir boşluğa karşılık gelir. seçebilirsiniz. Şimdi ölümsüzlük, tek atışla vurma ve tüm silahlar hilelerini 

989 Studios Oyuncuları: 989 SPORTS | | aktif hale getirmek için oyunu durdurun, Cheat Screen ekranından che- 

ats'in üzerine gelip X'e basın. 

Tüm Bobo Takımları: ALL BOBO 

Daha İyi Defans: 


Daha İyi Geri Dönüş: SUPER FOOT 


LINE BUSTER 


Expert Modu: SMARTER CPU 
Oyuncular Daha Hızlı: BOOSTER 


Yassı Oyuncular: TWO D 


GamebDay Sahası: GD FIELD 

Karşılayıcılar için Büyük El: STICKEM | | Credits Videosunu Oynatma: Mission Briefing ekranında, Sol, Sağ, Yukarı, 
Sıkı Oyun: CRUNCH || Aşağı, Sol, Sağ, Yukarı, Aşağı, Sol, Sağ, Yukarı, Aşağı, Sol, Sağ, 
Yukarı, Aşağı, Sol, Sağ, Yukarı, Aşağı'ya basın. Eğer kodu doğru gir- 


read az sikkeli diyseniz, video otomatik olarak oynayacaktır. 


Dev Oyuncular: GIANTS 
Oyuncular Daha Güçlü: ENDURANCE 


Oyuncu Adları Başkanlardan Sonra: OVAL OFFICE 


Oyuncu Adları Programcılardan Sonra: RED ZONE 
Düşük Frame Rate: STROBE LIGHT 


Küçük Oyuncular: POP WARNER 


; ) 
e kl 
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SPWEACI PRO ii 


PlayStation 


Hot Shots Golt 2 


Dreamcast 
Ultimate Fighting Championship 
999 Skill Point 


CREATE YOUR OVN UEC FGKTER,  ACCEPT 


TETTNORMAL - ost 
PEATYPE Buy 
İk ANE Nİ 


İkdo< haya Mİ TE 
FTA ŞU İTSU BAY -JİTSU, 
mm 


GN S.A. 
NODATA 


İmonara 


CHANGE NAME, NİCKNAME, AND STATUS, 0) ACCEPT CHANGE NAME, NCKNAME, AND STATUS, ( ACCEPT 


Ana menüden Career'ı, sonra da Make New Fighter'ı seçin. “Settings”in üzerine gelin ve dövüşçünün ilk adını Best, soyadını ise Buy yapın (büyük küçük 
harfe dikkat edin). Eğer kodu doğru girdiyseniz, dövüşçünüzü geliştirmeniz için 999 Skill Point'iniz var. 


Alternatif Araba Görünüşü ve Arabaları Açma 


Alternatif Araba Görünüşü: Volkswagon Beetle Rsi'yi seçin ve renk listesinde 
en üst renkte yukarı tuşuna basın ve Microsoft Texture'u görün. 


Arabaları Açmak için 

American Lafrance Fire Truck: San Francisco Blitz yarışlarında |., 2. veya 3. olun. 
Aston Martin DB7 Vantage: London Crash parkurunu kazanın. 

: Audi TT: San Francisco Checkpoint yarışlarında |., 2. veya 3. olun. 

New Mini Cooper: London Blitz yarışlarında, |., 2. veya 3. olun. 

New Beetle Dune: San Francisco Circuit yarışlarında, 2. veya 3. olun. 

New Beetle RSİ: San Francisco Crash parkurunu kazanın. 

Panoz GİR-1: London Checkpoint yarışlarında |., 2. veya 3. olun. 


N.B.: Professional Mode'da her defasında |. bitirmelisiniz. 
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Kingpin: Life of Crime 


Ölümsüzlük ve dahası... 


Kısayola sağ tıklayıp hedef kısmını şu şekilde görünecek şekilde değiştirin. 
“CAKingpinlkingpin.exe developer 1”) (Eğer bu dizinde kuruluysa) daha 
sonra oyundayken “*” tuşuyla konsolu açın ve aşağıdaki kodları girin. 


IMMORTAL: Ölümsüzlük 


NOCLIP: Duvarlardan geçme 


GİVE ALL: Para hariç bütün nesneleri verir 
GİVE CASH ###: ### yerine almak istediğiniz 
para miktarını girin. 


GİVE WATCH: Kol saati verir 


GİVE BATTERY: Pil verir 
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i Tony Hawk's Pro Skater 2 
Hile Modu, Zayıf Kaykaycı ve dahası... 


Hile Modu: Oyunu durdurun, Numpad 7 tuşunu basılı tutup, Spacebar, 
Spacebar, Spacebar, C, V, Yukarı, Aşağı, Sol, Yukarı, C, V, Space- 
bar, V, B, Spacebar, V, B'ye basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz, ekran 
titreyecektir. Sonra, menüden “End Run” seçin. Bütün hileler, FMV'ler ve 
kaykaycılar aktif hale geçecek. 


Zayıf Kaykaycı: Oyunu durdurun, Numpad 7 tuşunu basılı tutup, Spacebar, 
Spacebar, Spacebar, Spacebar, C, Spacebar, Spacebar, Spacebar, 
Spacebar, C, Spacebar, Spacebar, Spacebar, Spacebar, C'ye basın. 
Kaykaycıyı daha da zayıflatmak için bunu yapmaya devam edin. 


Nevetsoft Kaykaycıları: Ana menüde, Numpad 7 tuşunu basılı tutup, Yukarı, 
C,C, V, Sağ, Yukarı, B, V'ye basın. Neversoft Dev Team isimli bir kay- 
kaycı oluşturun. 


Special Meter her zaman dolu: Oyunu durdurun, Numpad 7 tuşunu basılı tu- 
tup, Spacebar, V, B, B, Yukarı, Sol, V, C'ye basın. 


Stat'leri 10'a Yükseltin: Oyunu durdurun, Numpad 7 tuşunu basılı tutup, 
Spacebar, V, B, C, V, Yukarı, Aşağı'ya basın. 


Turbo Mod: Oyunu durdurun, Numpad 7 tuşunu basılı tutup, Aşağı, C, V, 
Sağ, Yukarı, B, Aşağı, C, V, Sağ, Yukarı, B'ye basın. 


Şişman Kaykaycı: Oyunu durdurun, Numpad 7 tuşunu basılı tutup, 
Spacebar, Spacebar, Spacebar, Spacebar, Sol, Spacebar, 
Spacebar, Spacebar, Spacebar, Sol, Spacebar, Spacebar, 
Spacebar, Spacebar, Sol'a basın. Kaykayıcıyı daha da şişmanlatmak için 
bunu yapmaya devam edin. 


Kan Modu: Oyunu durdurun, Numpad 7 tuşunu basılı tutup, Sağ, Yukarı, 
C, V'ye basın. 


Baldur's Gate Il 
Biraz Altın ve XP 


zslüsaeags 


Baldur-ini dosyasını notepad'le açın, Program Options yazan kısmı bulduktan 
sonra bir alt satırına Debug Modezl| satırını ekleyin, daha sonra kaydedip 
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PC 
The Sims: Livin' Large 


Komut Ekranına Hileleri Girmek 


Command Prompt: Komut ekranını görmek için oyun sırasında Ctrl, Shift ve 
C'ye aynı anda basın. 


Kişilik ve İlgilerin Görüntülenmesi: Bir Sim'i seçin, ve komut ekranına “interests” 
yazın. 


Ada Ev: Komut ekranına “water tool” yazın. 


Harita Editörü: Harita editörünü açmak için, komut ekranına “map edit on” 
yazın. Kapatmak için ise, yine aynı yere “map edit off” yazın. 


Açıklayıcı Balonlar: Komut ekranına “route balloons on” yazın. Bu baloncuklar 
Sim'in ondan istediğiniz bir hareketi neden geciktirdiğini veya neden yapma- 
dığını açıklayacak. 


Bu özelliği kapatmak için aynı yere “route balloons off” yazın. 


Kendi Başına Düşünme Seviyesini Ayarlama: Komut ekranına “autonomy #” yazın 
(# yerine 1-100 arası I(0'yu gösteren rakam girin). 


Saati Ayarlayın: Komut ekranına “set hour #” yazın (# yerine 1-24 arası bir 
saat girin). 


Nesne Bilgisi: Komut ekranına “tile info on” yazın ve cursor'u ekrandaki kare 
bölmelerden herhangi birinin üstüne götürün. Cursor'un bulunduğu yerdeki 
nesnenin ayrıntılı bir bilgisini görebileceksiniz. Aynı “tile info off” yazarak bu 
özelliği kapatabilirsiniz. 


Zamanı Durdurun: Komut ekranına “sweep on” veya “sweep off” yazarak za- 
manı durdurup yeniden başlatabilirsiniz. 


Para Para Para: Livin Large'ın para kodu Rosebud. Nasıl mı gireceksiniz? Ctrl 
Shift ve C'ye basın sonra Rosebud ;I;1;i;i;i! yazın ve Enter'a basın. 


ç OZER 


çıkın. BG2'yi normal şekilde çalıştırın ve oyun içinde Ctrl ve Space'e aynı anda 
basarak konsolu açın. Konsola şu kodları girerek hileleri aktif hale getirin. Kod- 
lar aynen girilmeli: 


Grubunuz için XP: CLUAConsole:SetCurrentXP#: # yerine istediğiniz XP raka- 
mını girin ve enter'a basın. BG2'deki limit 2,950,000. ve bu rakamı girerken 
virgül kullanmayın. 


Biraz Altın: CLUAConsole:AddGold#: # yerine istediğiniz altın miktarını girin ve 
enter'a basın. Unutmayın rakamın içinde virgül yok. 


Not: XP'yi grubunuzdan sadece bir kişiye veya bütün gruba verebilirsiniz. XP 
vermek istediğiniz karakatere bir kere tıklayın ve resmi aktif haldeyken hileyi 
girin. Bütün takıma XP vermek için sağ alttaki kare kutuya tıklayın. Böylece bü- 
tün karakterlerinizin resimleri aktif hale gelecek. Konsolu açın ve hileyi girin. 


NAL 2001 


Süper Oyuncular, Sataşma ve dahası... 


İç ww .nhi som 


Süper Oyuncular: Oyuncu oluştururken, oyunun “Credits” kısmında geçen oyun 
programcılarının ismini girin. Böylece bütün özellikleri maksimum olacak. 


 Sataşma: Bir dövüşü kazandıktan, gol attıktan veya karşı takım penaltı 
kazandıktan sonra V'ye basın. 


Hile Kodları: Aşağıdaki kodları belirtilen oyun ekranında girerek yanında yazılı 
olan hile kodlarını aktif hale geçirin (büyük-küçük harflere dikkat edin). 


Oyunculardan Kan Çıkarma: Credits ekranında- Broken tomato 
Kaybedilmiş Puck Kaleye Uçar: Credits ekranında - Magnet 
Ev Sahibi Takım Gol Kazanır: Oyun sırasında - HOMEGOAL 


Rayman 2: The Great Escape 


| Ateş Gücünü Artırma, Fazladan 5 Hak ve dahası... 


Hile Modu: Esc tuşuna basın ve menünün açılmasını sağlayın. Daha sonra kodu 
girerek yanındaki hileyi aktif hale geçirin. 


Fazladan 5 hak 


gimmelife 


globoxrules Bütün Power-up'lar 


Sanity: Aiken's Artifact 


Tüm Özel Nesneler, Ölümsüzlük 


NE EK LK Yem 


Hile Modu: Enter'a basın, karşısındaki hileyi aktif hale ge 


İ Wordpad veya Notepad ile açın. “K—” ibaresini bulun ve 


i Command & Conguer Red Alert 2 


i Ölümsüz Demolition Truck'lar, Truva Otobüsü 


Ü Ölümsüz Demolition Truck'lar: Beş veya altı tane Demolition Truck yapın ve 


Iron Curtain'i tam olarak şarj edilmiş halde bekletin. Demolition Truck'ları 
bir düşman üssüne gönderin ve Iron Curtain'i de vurulmadan önce hedefine 
yöneltin. Demolition Truck hedefine ulaşmadan patlamayacak. 


Truva Otobüsü: Sovyetleri oynarken Yuri'yi kullanın ve bir okul otobüsünü 
kontrol altına alın. Beş tane piyadeyi bindirin ve otobüsü düşman üssünün 
içine gönderin. Düşmanlar otobüse ateş açmayacaklar. 


Hile Modu: Bu birkaç farklı yoldan yapılabilir. Birinci yol olarak oyunu 
kurduğunuz dizinin altındaki system klasörüne girin ve user.ini dosyasını 


«>» 


den sonra 
“CheatPlease” yazın (yani şöyle görünmeli K-CheatPlease). “G-—” ifadesini 
bulun ve “—”in karşısına “God” yazın (Bu da G-God olarak görünmeli). 
Daha sonra bu dosyayı kaydedip kapatın ve oyunu başlatın. Oyuna Normal 
zorluk seviyesinde başlayın. Artık oyun içerisinde “K”ya bastığınızda hile ak- 
tif hale geçecek ve “G”ye bastığınızda da ölümsüz olacaksınız. Bunun yerine 
bir diğer yol da oyun içinde TAB tuşuna basarak oyunun sistem konsoluna 
girip burada CheatPlease yazarak hileleri aktif hale geçirebilirsiniz. Bundan 
sonra aşağıdaki kodları girerek hileleri aktif hale getirebilirsiniz. 


God: Ölümsüzlük. 
Ghost: Duvarlardan geçebilme. 
Walk: Duvarlardan geçebilme hilesini kapatma. 


Büyülü Nesneler: Oyun esnasında TAB tuşuna basıp system konsolunu açın ve 
Summon XXXX (XXXX aşağıda kodları verilen nesneler. Yani Hand Axe 
için Summon HandAxe yazmalısınız.) 


VikingShortSword 
RomanSword 
VikingBroadSword 
DwarfWorkSword 
DwarfBattleSword 
HandAxe 
GoblinAxe 
VikingAxe 
SigurdAxe 
DwarfBattleAxe 
RustyMace 
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GoblinBoneClub 
TrialPitMace 
DwarfWorkHammer 
DwarfBattleHammer 
RuneofPower 
RuneofHealth 
DarkShield 
Vikingshield 
Goblinshield 
Dwarfshield 
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» açıldı! 


Her seyi gördüğünüzü mü sanıyorsunuz? 


Daha hiçbir şey görmediniz! 
gamepro > 


ZAMLPRO 
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EE NE NE SENER 


KelRofifi 


Amacımız; kaybolmaya yüz tutmuş değerli medyaları 
dijital olarak korumaktır. 


Bu medyalardan bir kazanç elde etmiyoruz. 
Ayrıca “Yayıncı/Içerik Sahibi” kişi veya kuruluşların kendilerinden 
elde edilebilecek hiçbir şey sunmuyoruz. 
Sitemizdeki içerikleri satan kimselere ödeme yapmayın. 


Bize herhangi bir şekilde yardım etmek isterseniz 
lütfen sitemizi ziyaret edin. 


retrofili.com 
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İLE BİRLİKTE 


PlayStation 


